Ainevaldkond ,,Kunstiained*

Aine: Muusika

1. Uldalused

1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

1.1.1. Muusika oppe- ja kasvatuseesmirgid I kooliastmes

3. klassi 1opetaja:

1.
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osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika kuulamises ja liikumises;

laulab loomuliku hédlega {iksinda ja koos teistega klassis ning vastavalt voimetele {ihe- ja/v0i kahehidilses kooris;
laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme iihislaule;

laulab meloodiat kdemairkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikorgusi (astmeid);
lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

rakendab pilliméngu kaasmédngudes;

kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

kirjeldab kuulatavat muusikat suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika oskussonadega;

vaartustab enese ja teiste loomingut;

10. moistab laulupeo tdhendust.

1.1.2. Muusika oppe- ja kasvatuseesmirgid II kooliastmes

6. klassi 10petaja:
1. osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika kuulamises, litkumises;
2. laulab tihe- voi kahehédilselt klassis oma hidle omapira arvestades;
laulab koolikooris dpetaja soovitusel ja musitseerib tunnis erinevates vokaal- ja pillikoosseisudes;
3. oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja tunnustab kaaslasi;
4. oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme iihislaule;
5. kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid);
6. kasutab tliksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;



7. julgeb esitada ideid ja rakendab vdimetekohaselt oma loovust nii sdnalises kui ka erinevates muusikalistes eneseviljendustes, sh infotehnoloogia
voimalusi kasutades;

8. kasutab muusika oskussonu kuulatavate muusikapalade kirjeldamisel ning suunavate kiisimuste abil oma arvamuse pohjendamisel; mdistab autorsuse
tdhendust;

9. eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

10. leiab iseloomulikke jooni Eesti ja teiste maade rahvamuusikas;

11. tunneb huvi oma kooli ja paikkonna muusikaelu ning -siindmuste vastu ja osaleb selles, moistab laulupeo traditsiooni tdhendust.

1.1.3. Muusika dppe- ja kasvatuseesmiirgid I1I kooliastmes

9. klassi 1opetaja:
1. huvitub muusikast kui kunstiliigist, vddrtustab muusikat ning muusikategevust kultuuri ja igapdevaelu rikastajana;
2. teadvustab muusika voimalusi vaimse, fiilisilise ja emotsionaalse tasakaalu loomisel,
3. osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest rithmas (klassis, kooris, ansamblis);
4. arendab loomeideid muusikalise eneseviljenduse kaudu: katsetab ideid muusikategevustes, leiab lahendusi esile kerkinud probleemidele, hindab
isikupéra ja erinevaid lahendusi ning on piisiv ja jérjekindel;
5. tunnetab ja rakendab litkudes muusika karakterit ja vdljendusvahendeid;
6. vadrtustab kodukoha ja Eesti muusikapérandit ning niitidismuusikat, on traditsioonide edasikandja laulja ja/v4i pilliméngijana ning osaleb laulupidudel;
7. teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, vaartustab kultuurilist mitmekesisust;
8. tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja
meedia loodud keskkonnasse;
9. valib endale meeleparase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab seda kaaslastega;
10. teadvustab, et teadlikuma musitseerimise aluseks on muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad helivaltused, riitmifiguurid ja pausid:
kaheksandiktaktimddt laulurepertuaarist tulenevalt; ihe votmemairgiga helistikud ja repertuaarist tulenevalt kahe votmemargiga helistikud; bassivoti
repertuaarist tulenevalt; muusikalised oskussdnad vastavalt valitud teemadele;
11. mdistab, kuidas huvi muusika vastu ning muusikaoskused voimaldavad kujundada sellest elukestva harrastuse voi elukutse.

1.2 Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 10iming

Kunstide valdkonna aineid pdhikoolis ithendab tdhelepanu loovuse ja eneseviljendusoskuse arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele.
Kunstide kaudu saadakse teadmisi erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning motestatakse kunstide rolli ihiskonnas.
Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiilisimise kaudu Opitakse tundma traditsioonilisi ning niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi,
kujundatakse mdistmist ning kriitikameelt. Arendatakse mdtlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab
toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.



Praktiline kunstidega tegelemine arendab Opilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist. Kunstidel on oluline osa igapievaelu rikastava ning
emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiiiitilist motlemist teistes dppeainetes, lisades
kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik motlemine, mis vdimaldab ldheneda loovalt probleemidele ning védértustada erinevaid
lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju koikide ainete dppimisele.

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on 1dbi aegade olnud téhtis osa laste ja noorte vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse
taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmirk on tekitada huvi muusika ja musitseerimise
vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja pohimotetest (Riho
Pits, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud késitlusele ning tdnapdeva pedagoogika teadmusele ja
kogemusele. Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi tdekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused
muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma
muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste sotsiaalkultuurilisi vddrtushinnanguid ja muusikamaitset. Muusikadpetuses tihtsustatakse:

1) tihislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist vdljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist eneseviljendust;

3) opilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel;

6) Oppija huvi ja isikupéra.

Valdkonnasisene 10iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika jagavad sarnaseid baasmoisteid, mille sisu on aga erialade
viljendusvahenditest ldihtuvalt ainnomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdttu on kunsti ja muusika 16imingukeskmeks iihised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu méératlus;

2) esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika;

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film);

4) niitidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, meie aja tsirkus, installatiivne, uusmeedia kunst jms).

2. Temaatiline planeerimine astmeti ja klassiti
2.1. | kooliaste

2.1.1. 1. klass (70 tundi)

Oppesisu Opitulemused L3iming ldbivate teemade kaudu Ainetevahelised seosed




Laulmine

Laulmise reeglid. Moisted. Sonad ja
viis.

Noodid Rahvalaul.

Opilane:

- laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba tooni tekitamise ja
selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt iiksi ja rithmas;

Tervis ja ohutus: kdituma
turvaliselt ning kaasa aitama tervist
edendava turvalise keskkonna
kujundamisele.

Eesti keel: digekiri, silbitamine,
teksti tdhenduse moistmine,
haidldamine, diktsioon, laulutekstide
autorid.

Kehaline kasvatus: laulu- ja

L?uluh.éiéil. - m6i§tab J:a Véi!jendab lauldes ringméngud, dige kehahoid ja keha
Tahesu_k. muusika sisu ning meeleolu; tunnetamine laulmisel, hingamine
Numbrid. i mog,th.OSkussonade tahendust: Matemaatika: arvud, liitmine-
Helilooja. »100dId 5 . . lahutamine, loendamine, loogika,
. - tunnetab ning viljendab muusika N

Luuletaja. . o : mélu.

sisu, meeleolu ja tilesehitust
Marss. liikumise kaudu;

- moistab oskussonade tdhendust:

helilooja, luuletaja, marss.
Siigis Opilane : Tervis ja ohutus: kdituma Kunst/loodusépetus: loodusandide
Siigiskuud. - teab siigiskuude nimetused; turvaliselt ning kaasa aitama tervist | (kastanite, torude, kivide vms)

Riitmid. Riitmivormid: samm,
jooksen, seis.

Mardi- ja Kadripéev.
Helid: korge, madal, valju, vaikne.

- moistab riitmifiguure: samm,
jooksen, seis;

- laulab eesti rahvalaule (sh
regilaule) ning peast oma
kooliastme tihislaule;

- eristab helikdrgust ja diinaamikat;
- laulab stigislaule;

- oskab riitmifiguuride ja pauside
tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
noodivéltused, paus, riitm;

- laulab eesti rahvalaule ja regilaule
seoses kalendri tdhtpdevadega.

edendava turvalise keskkonna
kujundamisele.

varvimine vastavalt astmete varvile,
kasutamine astme- ja ritmitoos).

Inimesedpetus: kodu, kodumaa- ja
rahvakalendri teemad; aeg (tempo)
liiklus.

Meetrum

Opilane mdistab oskussdnade
,meetrum‘ tdhendust ja kasutab
seda praktikas.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid
eesmargipéraselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime Kiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-,
Opikeskkonnas.

Matemaatika: helipikkus,
helikdrgused, taktimoot, laulu osad.




Takt
Taktijoon. Taktimdot.

Opilane mdistab oskussdnade:
Htakt®, | taktijoon®, ,taktimoot™
tdhendust ja kasutab seda praktikas.

Matemaatika: loogika.

Refrain Opilane mdistab oskussdnade: Matemaatika: siimbolid.
Hrefradn® tdhendust ja kasutab seda
lauludes.

Kordusmirgid Opilane mdistab oskussonade: Matemaatika: siimbolid.
,kordusméargid“tahendust ja
kasutab seda lauludes.

Riitm (ta-a) Opilane mdistab riitmifiguure Viirtused ja kolblus: taotletakse | Matemaatika: noodiviltused.

Vihmapiisad. ,,seis“ tadhendust ja kasutab seda Opilase kujunemist kolbeliselt To60petus: riitmikaardid.
lauludes. érgnenud |n|"meseks, kes tunr}'(?b . | Kehaline kasvatus: laulu- ja

ithiskonnas tildtunnustatud vaartusi . . ~ L

- kolblusoshimdtteid. iEreib neid ringméngud, dige kehahoid ja keha
Ja K0 USPO MITIOIST, Jargih net tunnetamine laulmisel, hingamine.
koolis ja viljaspool kooli.

Paus Opilane oskab riitmifiguure ,,paus* Matemaatika: loogika.
ja kasutab seda lauludes.

Piano-forte Opilane kirjeldab ning Kehaline kasvatus:
iseloomustab kuulatava kehapillisaated, koordinatsioon,
muusikapala meeleolu ja karakterit, hingamine, diged ménguvotted.
kasutades 0pitud oskussdnavara;
véljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega.

Pilliméing Opilane: Kultuuriline identiteet: taotletakse | To66petus: lihtsate riitmipillide

Siimfooniaorkester. - kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille | opilase kujunemist valmistamine.

Kehapill. Riitmipillid. Isetehtud
pillid.

lihtsamates kaasméngudes ja/voi
ostinato’des;

kultuuriteadlikuks inimeseks, kes




Joulud. - viljendab pillimdngus muusika védrtustab oma kultuuri ja Kehaline kasvatus:
Talvekuud. sisu ja meeleolu; kultuurilist mitmekesisust. kehapillisaated, koordinatsioon,
- laulab eakohaseid laste-, hingamine, diged manguvdtted.
méngulaule;
- oskab nimetada talvekuud.
Astmed SO, Ml Opilane: Tervis ja ohutus: taotletakse Matemaatika: helipikkused,
Kellade kdla. - laulab meloodiat kdemérkide, Opilase kujunemist fiiiisiliselt helikdrgused.
Riitmisaade astmetrepi ja noodipildi jérgi ning terveks tihiskonnaliikmeks.
) kasutab relatiivseid helikérgusi Teh n0|oogia ja innovatsioon:
(astmeid); o dpilase kujunemist uuendusaltiks ja
koigis muusikalistes tegevustes eesmirgipiraselt kasutada oskavaks
(laulmisel). inimeseks, kes tuleb toime kiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-,
opikeskkonnas.
Regilaul Opilane: Kehaline kasvatus: muusikapala

- laulab eesti rahvalaule ja regilaule
seoses; kalendritdhtpdevadega;

- laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja
selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt liksi ja rithmas;

- moistab ja viljendab lauldes
muusika sisu ning meeleolu.

meeleolu ja sisu kujutamine
liilkumise kaudu, kehapillisaated,
eesti laulu- ja ringméngud.

Eesti keel: liisusalmide loomine.

Noodijoonestik
Noodid - astmenimed.

Opilane:

- mdistab noodijoonestiku ning
astmenimetusi;

- kasutab muusikalisi teadmisi
kdigis muusikalistes tegevustes
(muusikalises kirjaoskuses).

Matemaatika: joon, noodiviltused,
taktimoot, laulu osad, fermaat,
stimbolid.




Aste RA
Astmetrepp.
Vastlad.

Opilane:

- Opib tundma astmeid SO, MI, RA
ja tajuma astmemudeleid (SO-MI,
SO-RA, SO-MI-RA jne.) kuulmise,
kdemarkide, ritmistatud
astmenoodi jargi;

- laulab meloodiat kdemarkide,
astmetrepi ja noodipildi jargi ning
kasutab relatiivseid helikdrgusi
(astmeid).

Riitm (ta-a-a)
Eesti iseseisvuspéev. Eesti lipp.
Eesti hiimn.

Opilane:

- tunnetab riitmi (ta-a-a);

- laulab laule Eestist;

- teab Eesti vapi, Eesti lippu varvid;
- tutvustab Eesti hiimniga;

- moistab allolevate heliviltuste,
riitmifiguuride ja pauside tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes: noodiviltused, paus,
riitm,;

- oskab kuulamise jargi tunnetada
Eesti hiimni.

Viirtused ja kolblus ning
Kultuuriline identiteet: dpilane
vadrtustab omakultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust ning on
kultuuriliselt salliv ja koostddaldis.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: taotletakse Opilase
kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja
tihiskonnalitkmeks.

Inimesedpetus: aeg (tempo).
Kodu- ja kodumaa.

Tants

Rahvatants. Balett. Peotants. Pop-
tants.

Opilane:

- tunnetab ning véljendab muusika
sisu, meeleolu ja iilesehitust
litkumise kaudu;

- tantsib eesti laulu- ja ringménge;
- kasutab muusikalisi teadmisi
kdigis muusikalistes tegevustes
(liikumises);

- oskab kuulamise jirgi tunnetada:
rahvatantsu, baletti, peotantsu, pop-
tantsu.

Viirtused ja kolblus: taotletakse
Opilase kujunemist kolbeliselt
arenenud inimeseks, kes tunneb
tthiskonnas tildtunnustatud vaartusi
ja kolbluspdhimdtteid, jargib neid
koolis ja véljaspool kooli.

Kehaline kasvatus: muusika
liikumise kujundamine vastavalt
laulu karakterile, kehapillisaated,
koordinatsioon.




Kevad

Kevadkuud. Kevadpiihad.
Riitmikellad.

Opilane:

- teab kevadkuude nimetused,

- laulab kevadpiihade laulud;teab
riitmikelladest;

- laulab laule kevadest;

- loob lihtsaid riitmilisi kaasménge
keha-, riitmi- ja plaatpillidel.

Kunst: kolavérv.
Kehaline kasvatus: muusika
kujutamine litkumise kaudu.

Loodusopetus: loodushééled,
keskkonna hiiled.

Muusika kuulamine

Ludwig van Beethoven. Wolfgang
Amadeus Mozart.

Loomad metsas. Putukate lend.

Opilane:

- on tutvunud karakterpalu kuulates
muusika viljendusvahenditega
(meloodia, riitm, tempo,
diinaamika);

Tervis ja ohutus: taotletakse
opilase kujunemist vaimselt,
emotsionaalselt, sotsiaalselt ja
fliiisiliselt terveks
iihiskonnalitkmeks, kes on

Kunst: muusika meeleolu
visualiseerimine.

Kirjandus: autorlus.

Riitmimajad. - kirjeldab ning iseloomustab vdimeline jirgima tervislikku
Suvekuud. kuulatava muusikapala meeleolu ja | eluviisi (Beethoveni ja Mozarti
karakterit, kasutades opitud elulood).
oskussOnavara;
- véljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega.
Loiminguprojektid

Lodiminguprojekti nimi

Eesmark

Tegevused

Luulekonkurss.
Siigisnaitus.

Aastaajad. Sugis.

Sonavara: siigis, stigise mérgid, siigiskuud, saak, mets,
okas- ja lehtpuud, k66giviljad, juurviljad, puuviljad,

marjad, seened.

Muusika kuulamine: lauluméngud, ringméngulaulud;
ritmipillimingud, siigislaulud, tantsud.

Mardi-, Kadripéev.
Joulukaunistused.
Joululaat.
Aastavahetuse pidu.

Asjad ja materjalid.

Sonavara: looduslik, tehislik, tahke, vedel, sulamine,
tahkumine, materjal, Kivi, plast, metall, puit,

taaskasutus.

tantsud.

Muusika kuulamine: laulumingud, ringméingulaulud;
riitmipillimidngud, Mardi-ja Kadri laulud; joululaulud,




Talvejoonistuste- ja
luulekonkurss.

Aastaajad. Talv.

Sonavara: talv, talve margid, talvekuud, metsloomad,
talveuni, paigalinnud, talvised tegevused, tdhtpievad,
kodukoht.

Muusika kuulamine: lauluméngud, ringméngulaulud;
ritmipillimingud, joululaulud, tantsud.

Teatevoistlused (siidamenadal).

Elus ja eluta.

Sonavara: elusloodus, eluta loodus, elus- ja eluta
looduse tunnused.

Muusika kuulamine: lauluméngud, ringméngulaulud;
ritmipillimingud, laulud.

Perepiev.

Aastaajad. Kevad.

Sonavara: kevad, kevade méargid, kevadkuud, soojus,
valgus, randlinnud, kodulinnud, koduloom, ilm,
temperatuur, tuul, pilvisus, termomeeter.

Muusika kuulamine: laulumingud, ringméingulaulud;
riitmipillimiangud, kevadlaulud, tantsud.

Aastaaegade Opimapp.

Aastaajad. Suvi.

Sonavara: suvi, suve margid, suvekuud, vesi, vee
omadused, vee olekud, vee puhtus.

Muusika kuulamine: lauluméngud, ringméangulaulud;
ritmipillimingud, suvelaulud, tantsud.

Oppepiev viljaspool kooli -
meeled ja avastamine.

Inimese meeled ja avastamine.

Sonavara: omadus, meeled, nigemine, kuulmine,
haistmine, maitsmine, kompimine.

Muusika kuulamine: lauluméngud, ringméngulaulud;
riitmipillimiangud, laulud, tantsud.

2.1.2. 2. Klass (70 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Loiming lébivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Laulmine

Sonad ja viis.
Sonade ostinato.
Noodid.
Rahvalaul.
Kiigelaul.

Opilane:

- laulab loomuliku héélega iiksinda
ja koos teistega klassis;

- laulab eakohaseid laste-,
méngulaule;

- kasutab muusikalisi teadmisi
kdigis muusikalistes tegevustes
(liikumises);

Tervis ja ohutus: kdituma
turvaliselt ning kaasa aitama tervist
edendava turvalise keskkonna
kujundamisele.

Eesti keel: 50igekiri, silbitamine,
teksti tihenduse moistmine,
hiidldamine, diktsioon, laulutekstide
autorid.

Kehaline kasvatus: laulu- ja
ringméngud, dige kehahoid ja keha
tunnetamine laulmisel, hingamine
Matemaatika: arvud, liitmine-




Lauluhaal.

Tahestik.

Numbrid.

Helilooja, luuletaja, marss.

Siigis
Stigiskuud.

Riitmid

Riitmivormid: samm, jooksen, seis.

Mardi- ja Kadripiev

Helid: korge, madal, forte, piano.

- tunnetab ning véljendab muusika
sisu, meeleolu ja iilesehitust
litkumise kaudu;

- mdistab oskussOnade tdhendust:
helilooja, luuletaja, marss.
Opilane:

- teab siigiskuude nimetused;

- moistab riitmifiguure: samm,
jooksen, seis;

- laulab siigislaule;

- oskab riitmifiguuride ja pauside
tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;

- laulab eesti rahvalaule ja regilaule
seoses kalendritdhtpaevadega;

- laulab eesti rahvalaule (sh
regilaule) ning peast oma
kooliastme iihislaule;

- eristab helikorgust ja diinaamikat.

lahutamine, loendamine, loogika,
malu.

Kunst/loodusépetus: loodusandide
(kastanite, torude, kivide vms)
varvimine vastavalt astmete vérvile,
kasutamine astme- ja riitmitd0s).
Inimeseopetus: kodu, kodumaa- ja
rahvakalendriteemad; aeg (tempo)
liiklus.

Meetrum

Opilane teab oskussonade
,,meetrum®.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid
eesmdrgipéraselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime kiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-,
opikeskkonnas;

Matemaatika: helipikkused,
helikdrgused, taktimoot, laulu osad.

Takt

Taktijoon. Taktimoot 2/4, 3/4.

Opilane teab oskussonade ,takt",
Htaktijoon®, | taktimoot™.

Matemaatika: loogika.

Refriin

Opilane teab oskussonade
,refraan®.

Matemaatika: siimbolid.




Kordusmiérgid Opilane teab oskussdnade Matemaatika: siimbolid.
»kordusmérgid®.
Riitm (ta-a) Opilane: Viirtused ja kolblus: taotletakse | Matemaatika: noodiviltused
- tunnetab riitmid (ta-a); opilase kujunemist kdlbeliselt Té66petus: riitmikaardid.
Riitmirongid. : :ilcf)lii?a:)agilifni?tﬁfl’ride ja pauside lalile;:EglrJl(rjl&:: Iquetieri:ri;slchiutg r\]/ré]iztr)tusi Kehaline kasvatus: laulu- ja
Vihmapiisad. tihendust ning kasutab noid ia kolbluspohimotteid, jargib neid | | nemangud, dige kehahoid ja keha
o L ey tunnetamine laulmisel, hingamine.
muusikalistes tegevustes: koolis ja véljaspool kooli.
noodivéltused, paus, riitm.
Paus Opilane mdistab riitmifiguure Matemaatika: loogika.
»paus‘ tdhendust.
Piano Opilane: Kehaline kasvatus:
Forte - mdistab diinaamilised terminid: kehapillisaated, koordinatsioon,
piano, forte; hingamine, diged manguvdtted.

Diinaamika lained

- kirjeldab ning iseloomustab
kuulatava muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades opitud
oskussOnavara;

- vdljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega.

Pilliméng

Siimfooniaorkester.
Kehapill.
Riitmipillid.
Isatehtud pille.
Joulud.

Talvekuud.

Opilane:

- kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasméingudes ja/voi
ostinato’des;

- véljendab pillimdngus muusika
sisu ja meeleolu;

- laulab eakohaseid laste-,
méngulaule;

- oskab nimetada talvekuud;

- rakendab pillimdngu
kaasméngudes;

Kultuuriline identiteet: taotletakse
Opilase kujunemist
kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
védrtustab omakultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust.

Tooopetus: lihtsate riitmipillide
valmistamine.

Kehaline kasvatus:
kehapillisaated, koordinatsioon,
hingamine, diged ménguvdtted.




- kasutab muusikalisi teadmisi
kdigis muusikalistes tegevustes
(pilliméngus).

Astmed: alumised RA ja SO

Kellade kola.
Ritmisaade.

Opilane laulab meloodiat
kidemdrkide, astmetrepi ja
noodipildi jérgi ning kasutab
relatiivseid helikdrgusi (astmeid).

Tervis ja ohutus: taotletakse
Opilase kujunemist fiitisiliselt
terveks tihiskonnalitkmeks.
Tehnoloogia ja innovatsioon:
opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid
eesmdrgipéraselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime Kiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-,
opikeskkonnas;

Matemaatika: helipikkused,
helikdrgused.

Regilaul

Opilane:

- laulab eesti rahvalaule ja regilaule
seoses kalendritdhtpdevadega;

- laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja
selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt liksi ja rithmas;

- mdistab ja viljendab lauldes
muusika sisu ning meeleolu.

Kehaline kasvatus: muusikapala
meeleolu ja sisu kujutamine
liilkumise kaudu, kehapillisaated,
eesti laulu- ja ringméngud.

Eesti keel: liisusalmide loomine.

Noodijoonestik

Noodid - astmenimed.

Opilane mdistab noodijoonestiku
ning astmenimetusi.

Matemaatika: joon, noodiviltused,
taktimoot, laulu osad, fermaat,
siimbolid.

Aste LE

Astmetrepp.
Vastlad.

Opilane:

- Opib tundma astmeid SO, MI, RA,
LE ja tajuma astmemudeleid
kuulmise, kdemarkide, riitmistatud
astmenoodi jargi;




- laulab meloodiat kdemarkide,
astmetrepi ja noodipildi jargi ning
kasutab relatiivseid helikdrgusi
(astmeid).

Riitm (ta-a-a)

Eesti iseseisvuspéev. Eesti lipp.
Eesti hiimn.

Opilane:

- tunnetab riitmi (ta-a-a);

- laulab laule Eestist;

- teab Eesti vapi, Eesti lippu vérvid;
- laulab Eesti hiimni (1 salm);

- mdistab riitmifiguuride ja pauside
tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
noodivéltused, paus, riitmifiguurid;
- oskab kuulamise jirgi tunnetada
Eesti hiimni.

Viirtused ja kolblus: ning
Kultuuriline identiteet: opilane
védrtustab omakultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust ning on
kultuuriliselt salliv ja koostddaldis.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: taotletakse Opilase
kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja
tithiskonnaliikmeks.

Inimeseopetus: aeg (tempo).
Kodu- ja kodumaa.

Tants Opilane: Viirtused ja kélblus: taotletakse | Kehaline kasvatus: muusikale
- tunnetab ning viljendab muusika | Opilase kujunemist kdlbeliselt liikumise kujundamine vastavalt
Rahvatants sisu, meeleolu ja iileschitust arenenud inimeseks, kes tunneb laulu karakterile, kehapillisaated,
' liilkumise kaudu; tthiskonnas iildtunnustatud vaértusi | koordinatsioon.
Ballett. - oskab kuulamise jargi tunnetada: | ja kdlbluspohimdtteid, jargib neid
Peotants. rahvatantsu, balletti, peotantsu, koolis ja viljaspool kooli.
Pop-tants. pop-tantsu.
Kevad Opilane: Kunst: kdlavirv.
- teab kevadkuude nimetused; Kehaline kasvatus: muusika
Kevadkuud. - laulab kevadpiihade laulud; kujutamine liikumise kaudu.
- teab riitmikelladest; ~
i ’ Lood tus: loodushdiled
KeVa(‘iPuhad- - laulab laule kevadest; k:s(;ckg;?ql;eh;;lec(l)o Hshaated,
Riitmikellad. - loob lihtsaid riitmilisi kaasménge '

keha-, riitmi- ja plaatpillidel.




Muusika kuulamine

Antonio Vivaldi. Riho Pits.
Wolfgang Amadeus Mozart.

Loomad metsas.
Lillede muusika.

Opilane:

muusika viljendusvahenditega
(meloodia, riitm, tempo,
diinaamika);

- kirjeldab ning iseloomustab
kuulatava muusikapala meeleolu ja

Tervis ja ohutus: taotletakse

- on tutvunud karakterpalu kuulates | dpilase kujunemist vaimselt,
emotsionaalselt, sotsiaalselt ja
fuitisiliselt terveks
ithiskonnaliitkmeks, kes on
voimeline jargima tervislikku
eluviisi (Beethoveni ja Mozarti

Kunst: muusika meeleolu
visualiseerimine.

Kirjandus: autorlus.

Riitmimajad. karakterit, kasutades dpitud elulood).
Suvekuud. oskussOnavara;
- vdljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega.
Loiminguprojektid

Loiminguprojekti nimi

Eesmark

Tegevused

Siigisniitus, luulekonkurss.

perepiev.

Organismid ja elupaigad.

Sonavara: puu, pddsas, rohttaim, teravili, juur, vars,
leht, dis, vili, keha, pea, jalad, saba, kael, tiivad, nokk,
suled, karvad, toitumine, kasvamine, elupaik,
kasvukoht, metsloom, koduloom, lemmikloom,
soomused, uimed, 16pused, ujulestad.

Muusika kuulamine, kodu- ja metsloomad muusikas,
ringméngulaulud, lauluméngud, keerukuju méng.

Liikumispievik

Inimene.

Sonavara: keha, kehaosad, toit, toiduaine, tervishaigus,
asula (linn, alev, kiila).

Muusika kuulamine, hommikuvoimlemine,
ringméngulaulud, lauluméngud, liikkumis-ja keerukuju
méngud.

Koolikottide kaalumine.

Mé6otmine ja vordlemine.
Sonavara: mootiihik, termomeeter, temperatuur,
kaalud, kaalumine, mootmine, katse.

Muusika kuulamine, hommikuvdimlemine,
ringméngulaulud, lauluméngud, litkkumis-ja keerukuju
méngud, riitmipilliméngud.




Ilmavaatluspievik.

IHm.

Sonavara: pilvisus tuul; dhutemperatuur; sademed;

Muusika kuulamine, ringméngulaulud, lauluméngud,

litkkumisméangud, riitmipilli méngud; loodushédled

vihm, lumi. (rithmat6o).
2.1.3. 3. klass (70 tundi)
Oppesisu Opitulemused L&iming ldbivate teemade kaudu Ainetevahelised seosed
Laulmine Opilane: Tervis ja ohutus: kiituma Eesti keel: digekiri, silbitamine,

Sonad ja viis.
Sonade ostinato.

- laulab loomuliku hiilega iiksinda
ja koos teistega klassis;

- laulab eakohaseid laste-,
mingulaule;

turvaliselt ning kaasa aitama tervist
edendava turvalise keskkonna
kujundamisele.

teksti tdhenduse moistmine,
haidldamine, diktsioon, laulutekstide
autorid.

Kehaline kasvatus: laulu- ja

Noodid. - kasutab muusikalisi teadmisi ringméingud, dige kehahoid ja keha
Rahvalaul. koigis muusikalistes tegevustes tunnetamine laulmisel, hingamine.
Kiigelaul. (liikumises); . Matemaatika: arvud, liitmine-
Lauluhaal. _.tunnetab mng.va}.ljenda.b muusika lahutamine, loendamine, loogika,
o sisu, meeleolu ja tilesehitust 51
Téhestik. liikumise kaudu; fmad
Numbrid - laulab loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba tooni tekitamise ja
Helilooja. selge Qiktsiooniga ning
. emotsionaalselt {iksi ja riihmas;
Luuletaja. - moistab ja viljendab lauldes
Marss. muusika sisu ning meeleolu;
- moistab oskussonade tdhendust:
,;noodid*;
- moistab oskussonade tdhendust:
helilooja, luuletaja, marss.
Siigis Opilane: Kunst/loodusdpetus:
- teab stigiskuude nimetused; loodusandide (kastanite, tdrude,
Siig; - mdistab riitmifiguure: samm, Kivide vms) vérvimine vastavalt
tigiskuud.

Riitmid

jooksen, seis;

astmete varvile, kasutamine astme-
ja riitmitdos).




Riitmivormid: samm, jooksen, seis.
Mardi- ja Kadripiev

Helid: korge, madal, forte, piano.

- laulab eesti rahvalaule (sh
regilaule) ning peast oma
kooliastme thislaule;

- eristab helikdrgust ja diinaamikat;
- laulab siigislaule;

- oskab riitmifiguuride ja pauside
tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
noodivéltused, paus, riitmifiguurid;
- laulab eesti rahvalaule ja regilaule
seoses kalendri tdhtpdevadega.

Inimesedpetus: kodu, kodumaa- ja
rahvakalendri teemad; aeg (tempo)
liiklus.

Eesti keel: Eesti keele arendamine.

Meetrum

Opilane teab oskussOnade
,,meetrum®.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid
eesmdrgipéraselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime kiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-,
opikeskkonnas;

Matemaatika: helipikkus,
helikdrgused, taktimoot, laulu
osad.

Takt

Taktijoon. Taktimoot 2/4, 3/4.

Opilane teab oskussonade ,takt",
»taktijoon®, , taktimoot™.

Matemaatika: loogika.

Refrain Opilane teab oskussonade ,refréan®. Matemaatika: siimbolid.
Eesti keel: Eesti keele arendamine.
Kordusmiérgid Opilane teab oskussdnade Matemaatika: simbolid.

»kordusmérgid®.




Riitm (ta-a) Opilane mdistab riitmifiguure ,.seis* | Viirtused ja kélblus: taotletakse Matemaatika: noodivéltused.
tahendust ja kasutab seda lauludes. | pilase kujunemist kdlbeliselt Too6dpetus: ritmikaardid.
Riitmirongid. grgnenud |n|"meseks, kes tunp.g.b .| Kehaline kasvatus: laulu- ja
Vihmapiisad tihiskonnas tildtunnustatud véartusi ringmiingud, Sige kehahoid ja keha
i iisad. S et e ,
ja kolbluspohimdtteid, jargib neid | 4 nhetamine laulmisel, hingamine.
koolis ja viljaspool kooli.
Paus Opilane mdistab riitmifiguure Matemaatika: loogika.
»paus‘ tdhendust
Piano Opilane: Kehaline kasvatus:
Forte - mdistab diinaamilised terminid: kehapillisaated, koordinatsioon,
piano, forte; hingamine, diged manguvdtted.

Diinaamika lained

- kirjeldab ning iseloomustab
kuulatava muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades opitud
oskussOnavara;

- véiljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega.

Pilliméng

Siimfooniaorkester.
Kehapill.
Riitmipillid.
Isetehtud pillid.
Joulud.

Talvekuud.

Opilane:

- kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasméngudes ja/voi
ostinato’des;

- véljendab pillimdngus muusika
sisu ja meeleolu;

- laulab eakohaseid laste-,
méngulaule;

- oskab nimetada talvekuud.

Kultuuriline identiteet: taotletakse
opilase kujunemist
kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
vadrtustab omakultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust.

Tooopetus: lihtsate riitmipillide
valmistamine.

Kehaline kasvatus:
kehapillisaated, koordinatsioon,
hingamine, diged ménguvotted.

Astmed: alumised RA ja SO

Kellade kola.
Riitmisaade.

Opilane laulab meloodiat
kdemérkide, astmetrepi ja noodipildi
jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid).

Tervis ja ohutus: taotletakse
Opilase kujunemist flilisiliselt
terveks tihiskonnalitkmeks.
Tehnoloogia ja innovatsioon:
oOpilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid

Matemaatika: helipikkused,
helikdrgused.

Eesti keel: Eesti keele arendamine.




eesmirgipéraselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime Kiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-,
Opikeskkonnas;

Regilaul

Opilane laulab eesti rahvalaule ja
regilaule seoses kalendri
tdhtpidevadega.

Kehaline kasvatus: muusikapala
meeleolu ja sisu kujutamine
liilkumise kaudu, kehapillisaated,
eesti laulu- ja ringméangud.

Eesti keel: liisusalmide loomine,
Eesti keele arendamine.

Noodijoonestik

Noodid - astmenimed.

Opilane mdistab noodijoonestiku
ning astmenimetusi.

Matemaatika: joon,
noodiviltused, taktimoot, laulu
osad, fermaat, siimbolid.

Aste LE

Astmetrepp.
Vastlad.

Opilane:

- Opib tundma astmeid SO, MI, RA,
LE ja tajuma astmemudeleid
kuulmise, kdemarkide, riitmistatud
astmenoodi jirgi;

- laulab meloodiat kdemarkide,
astmetrepi ja noodipildi jargi ning
kasutab relatiivseid helikdrgusi
(astmeid).

Riitm (ta-a-a)

Eesti iseseisvuspdev. Eesti lipp.
Eesti hiimn.

Opilane:

- tunnetab riitmi (ta-a-a);

- laulab laule Eestist;

- teab Eesti vapi, Eesti lippe vérvid,
- laulab Eesti hiimni 1.ja 2.salmi;

- moistab allolevate heliviltuste,
riitmifiguuride ja pauside tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes: noodiviltused, paus,
rliitmifiguurid;

Viirtused ja kélblus: ning
Kultuuriline identiteet: dpilane
védrtustab oma kultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust ning on
kultuuriliselt salliv ja koostodaldis.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus:

taotletakse dpilase kujunemist
aktiivseks ning vastutustundlikuks
kogukonna- ja iihiskonna liikmeks.

Inimesedpetus: aeg (tempo).
Kodu- ja kodumaa.

Eesti keel: Eesti keele arendamine.




- oskab kuulamise jérgi tunnetada
Eesti hiimni.

Tants Opilane: Viirtused ja kolblus: taotletakse Kehaline kasvatus: muusika
- tunnetab ning vdljendab muusika | dpilase kujunemist kdlbeliselt liikumise kujundamine vastavalt
Rahvatants. sisu, meeleolu ja tilesehitust arenenud inimeseks, kes tunneb laulu I_<arak_terile, kehapilli saated,
litkumise kaudu; tthiskonnas tildtunnustatud vairtusi | koordinatsioon.
Ballett. - tantsib eesti laulu- ja ringménge; | ja kolbluspShimotteid, jargib neid Kunst: Eesti rahvariided
Peotants. - oskab kuulamise jérgi tunnetada: koolis ja véljaspool kooli.
Pop-tants. rahvatantsu, balletti, peotantsu, pop-
tantsu.
Kevad Opilane: Kunst: kdlavirv.
- teab kevadkuude nimetused; Kehaline kasvatus: muusika
Kevadkuud. - laulab kevadpiihade laulud; kujutamine liikumise kaudu.
i - laulab laule kevadest; Loodusdpetus: loodushiiled
Kevadpiihad. - loob lihtsaid riitmilisi kaasminge Keskk P hiiled ’
Riitmikellad. keha-, riitmi- ja plaatpillidel. eskonna haaled.

Muusika kuulamine

Antonio Vivaldi. Riho Pits.

Wolfgang Amadeus Mozart.

Loomad metsas.
Lillede muusika.
Riitmimajad.
Suvekuud.

Opilane:

- on tutvunud karakterpalu kuulates
muusika viljendusvahenditega
(meloodia, riitm, tempo,
diinaamika);

- kirjeldab ning iseloomustab
kuulatava muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades opitud
oskussOnavara;

- viljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega.

Tervis ja ohutus: taotletakse
opilase kujunemist vaimselt,
emotsionaalselt, sotsiaalselt ja
fuisiliselt terveks
ihiskonnaliitkmeks, kes on
voimeline jargima tervislikku
eluviisi (Beethoveni ja Mozarti
elulood).

Kunst: muusika meeleolu
visualiseerimine.

Kirjandus: autorlus.

Loiminguprojektid




Ldiminguprojekti nimi

Eesmirk

Tegevused

Lauamingu koostamine.

Organismide rithmad ja kooselu.

Sonavara: distaim, vili, seeme, okaspuu, kibi,
sOnajalg, sammal, selgroogsed, kalad, kahepaiksed,
roomajad, linnud, imetajad, soomused, selgrootud,
ussid, putukad, &mblikud, seeneniidistik, kiibarseen,
hallitus, parm, liik, kooselu, taimtoiduline,
loomtoiduline, segatoiduline, toiduahel.

Muusika kuulamine, ringméngulaulud, lauluméngud,
litkkumisméangud, riitmipillimdngud; loomahiilte
kuulamine.

Jou-ja vastupidavuse testid

Liikumine.
Sonavara: litkumine, kiirus, joud.

Muusika kuulamine, ringméingulaulud, lauluméngud,
litkkumisméangud, riitmipillimdngud; muusika kiirus
(tempo).

Seinaplakat “ilmakaared”.

Elekter ja magnetism.

Sonavara: vooluallikas, elektripirn, juhe, liiliti, juht,
mittejuht, ohutus, magnetpoolsus, 1dunapoolsus,
pOhjapoolsus, kompass, ilmakaared.

Muusika kuulamine; vooluringiming;
ringméngulaulud; riitmiinstrumentide paigaldamine
ilmakaare jargi; liikkumisméangud; tantsud.

Orienteerumisméang
(digivahenditega).

Plaan ja kaart.

Sonavara: plaan, pealtvaade, legend, leppemark,
leppevarv, kaart, kaardi legend, pShi-ja
vaheilmakaared, korgustik, madalik, saar, poolsaar,
laht, jarv, jogi, asulad.

Muusika kuulamine; loodushdiled; eesti rahvapillid,
ringméngulaulud; riitmipillimdngud; litkumisméngud;
tantsud.

2.2. 11 kooliaste

2.2.1. 4. klass (70 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Ldiming labivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Kooliaeg kies
Laulmine.

Rahvaviis /regilaul.
Laulusonad.
Plaatpillid ja rlitmipillid.

Tervis ja ohutus: kdituma
turvaliselt ning kaasa aitama tervist | moistmine — arutelu ja analiiis,
edendava turvalise keskkonna

Eesti keel: teksti tahenduse




Pilliméng.
Liigutus.
M-teooria Fermaat.

Helikorgus, noot, noodi- ja
astmerida, astmenimetused ja
kdemargid.

kujundamisele.

diktsioon, ilmekus; silbitamine
teksti ritmistamisel.

Kirjandus: laulutekstide autorid.
Matemaatika: laulu vorm,
taktimoot, malu.
Uhiskonna()petus: kodu, kodumaa.

Kehaline kasvatus: dige kehahoid
ja hingamine; koordinatsioon.

Siigis

Laulmine.

Muusika kuulamine.
Volta

A.Vivaldi ,,Stigis®, 11 osa.
Laulusonad peast.

Eesti keel: sonavara, digekiri, sh
muusikaline, véljendus-ja
pohjendusoskus (kirjalik ja
suuline).

Kirjandus: autorlus.

Kunst: muusika meeleolu
visualiseerimine.

Noodipikkused

Kordab 1-3kl dpitud riitmid ja
pausid.

Eesti keel: silbitamine teksti
riitmistamisel.

Matemaatika: noodiviltused,
taktimoo6t, vorm, siimbolid,
murdarvud, vordlemine ja
eristamine.

Inimesedpetus: meetrum.

Taktimoot
Taktimoot 4/4.

2/4, 3/4 ja 4/4 taktimdotude
tdhendused.

Jo-astmerida ehk duur-helilaad
Duur-kolmkola

SO, MI, RA, JO, RA1, SO1, JO!,
LE, NA, DI — astmenimed ja
kidemargid.

Eesti keel: digekiri, sh
muusikaline, véljendusoskus.
Tehnoloogiadpetus:




Pidekaar.

Duur- helilaad ning duur- ja moll
kolmkola.

Omavalmistatud muusikateemaliste
méngude kasutamine riitmialases
t60s ja laulmisel relatiivsete
astmetega.

Kaheksandikpaus

Kaheksandikpaus.

Eesti keel: silbitamine teksti
riitmistamisel.

Matemaatika: noodiviltused,
taktimoo0t, vorm, siimbolid,
murdarvud, vordlemine ja
eristamine.

Inimesedpetus: Meetrum.

Diinaamika
Kahehailsus.

Teab allolevate oskussonade
tahendust.
Kahehailse laulmise reeglid.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid
eesmdrgipéraselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime kiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-,
opikeskkonnas;

Eesti keel: digekiri, sh
muusikaline, viljendusoskus.
Inimeseopetus: vaikselt, valjult.
Kunst: kolavérv.

Voorkeel: itaaliakeelsete
muusikaalaste terminite tdhenduse
moistmine seoses lauludega.
Arvutiopetus: muusikaterminitele
seletuste leidmine internetis.

Ra-astmerida ehk moll-helilaad
Moll-kolmkaola
Improviseerimine.

Glissando.

Moll helilaad ning moll kolmkdla.

Viirtused ja kolblus: taotletakse
Opilase kujunemist kolbeliselt
arenenud inimeseks, kes tunneb
tthiskonnas tildtunnustatud vaartusi
ja kolbluspdhimdtteid, jargib neid
koolis ja véljaspool kooli.

Eesti keel: digekiri, sh
muusikaline, védljendusoskus;
oigekiri, regivarsside ja lihtsamate
laulusonade loomine,
véljendusoskus.

Kehaline kasvatus: muusikale
liilkumise loomine vastavalt laulu
karakterile, kehapillisaated,
koordinatsioon, diged ménguvatted.
Matemaatika: taktimoot, murrud,
muusikapala vorm.




Tooopetus: lintsate pillide ja
muusikateemaliste mdngude
valmistamine.

Kunst: ritmikaartide valmistamine.

Uus riitm ti-ti-ri ja ti-ri-ti
Karl August Herman.
Mardi-Kadripaevad.

Ritmivormid ti-ti-ri, ti-ri-ti.
K.A. Hermani tdhendus elu ja
looming.

Rahvatraditsioonid.

Kultuuriline identiteet: taotletakse
Opilase kujunemist
kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
vadrtustab oma kultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust.

Eesti keel: silbitamine teksti
riitmistamisel.

Matemaatika: noodiviltused,
taktimoot, vorm, siimbolid,
murdarvud, vordlemine ja
eristamine.

Inimesedpetus: meetrum.
Kunst: muusika meeleolu
visualiseerimine.

Ajalugu: eesti ja erinevate maade
kultuurilugu.

Haail ja haileliigid
Taktimoot C.

Hééleliike (sopran, metsosopran,
alt, tenor, bariton, bass).
Kooriliike(laste-, poiste-, mees-,
nais-, segakoor).

Koore ja dirigente kodukohas;
Tuntumaid Eesti koore.

Eesti laulupidude traditsiooni.

Tervis ja ohutus: taotletakse
oOpilase kujunemist fliiisiliselt
terveks tihiskonnalitkmeks.
Tehnoloogia ja innovatsioon:
opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid
eesmargipéraselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime kiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-,
opikeskkonnas;

Eesti keel: digekiri, sh
muusikaline, viljendusoskus.
Kunst: kolavérv.

Voorkeel: itaaliakeelsete
muusikaalaste terminite tdhenduse
moistmine seoses lauludega.

Arvutiopetus: muusikaterminitele
seletuste leidmine internetis.

,»Piihade ootamine*
Kordamine.

Oppekiik: muusikaetendus /
kontsert.

Laulab peast kooliastme tihislaule:
"Piiha 66" (F. Gruber).

Moisted: kaanon, a cappella.
Muusikaline oskussdnavara.

Viirtused ja kolblus: taotletakse
opilase kujunemist kolbeliselt
arenenud inimeseks, kes tunneb
thiskonnas tildtunnustatud véartusi
ja kolbluspohimdtteid, jirgib neid
koolis ja véljaspool kooli.
Teabekeskkond: taotletakse
Opilase kujunemist teabeteadlikuks

Eesti keel: teksti tihenduse
mdistmine — arutelu ja analiiiis,
diktsioon, ilmekus.

Kirjandus: laulutekstide autorid.
Matemaatika: laulu vorm,
taktimoot, murrud, mélu,
seostamisoskus.




inimeseks, kes suudab seda
kriitiliselt analiilisida ning toimida
selles oma eesmirkide ja
tihiskonnas omaksvoetud
kommunikatsioonieetika jargi.

Uhiskonnadpetus: kodu, kodumaa;
rahvakalendri tdhtpdevad.

Kehaline kasvatus: dige kehahoid
ja hingamine.
Kunst/loodusépetus: looduslike
materjalide (puupulgad, Kivid jms)
kasutamine astmetrepiks.
Tehnoloogiadpetus:
omavalmistatud muusikateemaliste
méngude kasutamine riitmialases
t00s ja laulmisel relatiivsete
astmetega.

,Head uut aastat!*
Talv.
Astmed.

Laulmine (noodist lugemine).

Relatiivne siisteem:
astmenimetused, kdemargid.
Riitmid ja noodiviltused.
Taktimdddud.

Noodijoonestik, JO-voti.

Duur- ja moll helilaadid ja nende
kolmkdlad..

Muusika- instrumendid
Klahvpillid.

Pillirihmad: klahv-, keel-, puhk- ja
166kpillid.

Klahvpillid: tiibklaver, pianiino,
klavessiin, orel, akordion,
suntesaator.

Eesti keel: sdnavara, digekiri, sh
muusikaline, viljendus-ja
pohjendusoskus (kirjalik ja
suuline).

Johann Sebastian Bach

Helilooja elu ja looming — lithidalt
Muusika kuulamisel:

Menuett.

”Brandenburgi kontsert” nr.2, I1
osa.

Tervis ja ohutus: Taotletakse
opilase kujunemist vaimselt,
emotsionaalselt, sotsiaalselt ja
fuitisiliselt terveks
ithiskonnaliitkmeks, kes on
voimeline jargima tervislikku
eluviisi (vordlemine Bachi eluga).

Eesti keel: sonavara, digekiri, sh
muusikaline, viljendus-ja
pohjendusoskus (kirjalik ja
suuline).

Uhiskonnadpetus: riigid, rahvad.

Ajalugu: erinevate maade
kultuurilugu.




Arvutiopetus: muusikandidete
leidmine ja kasutamine internetis.
Kunst: muusika meeleolu
visualiseerimine.

Keelpillid
Puhkpillid
Lookpillid

Néppepillid: illidkitarr, harf;
Poogenpillid: viiul, vioola, tsello,
kontrabass.

Puupuhkpillid: fl66t, oboe, klarnet,
fagott, saksofon.

Vaskpuhkpillid: trompet, tromboon,
metsasarv, tuuba.

Lookpillid kindla ja ilma kindla
helikdrgusega.

Tervis ja ohutus: taotletakse
Opilase kujunemist fiitisiliselt
terveks tihiskonnaliikmeks.

Eesti keel: sdnavara, digekiri, sh
muusikaline, viljendus-ja
pohjendusoskus (kirjalik ja
suuline).

tehnoloogiaopetus:
omavalmistatud muusikateemaliste
méngude kasutamine riitmialases
t60s ja laulmisel relatiivsete
astmetega.

Arvutiopetus: teabe otsimine ja

leidmine irituste, institutsioonide
kohta.

Uus riitm ta-i-ti

Riitmivorm: ta-i-ti.

Eesti keel: silbitamine teksti
rutmistamisel.

Matemaatika: noodiviltused,
taktimo6t, vorm, siimbolid,
murdarvud, vordlemine ja
eristamine.

Eesti rahvapillid

Tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -
tantse.

Kultuuriline identiteet: taotletakse
Opilase kujunemist
kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
védrtustab oma kultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust.

Eesti keel: teksti tdhenduse
mdistmine — arutelu ja analiiiis;
sOnavara, oigekiri, sh muusikaline,
véljendus-ja pdhjendusoskus
(kirjalik ja suuline).
Uhiskonnadpetus: kodu- ja
kodumaa, riigid, rahvad.

Tehnoloogiadpetus: lihtsate pillide
valmistamine.




Tooopetus: lintsate pillide ja
muusikateemaliste mdngude
valmistamine.

Kehaline kasvatus:
rahvamuusikale iseloomuliku
karakteri kujutamine litkumise
kaudu, kehapillisaated, eesti laulu-
ja ringméngud.

Vastlad
Iseseisvuspiev
Veljo Tormis

Leiab iseloomulikke jooni eesti ja
teiste maade rahvamuusikas.

Oskab nimetada eesti rahvamuusika
suursiindmusi.

Laulab peast kooliastme tihislaule:
Eesti hiimn (Fr. Pacius).

Teab helilooja Tormise téhtsus,
elusiindmused ja moned teosed
loomingust.

Viirtused ja kélblus: ning
Kultuuriline identiteet: opilane
védrtustab oma kultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust ning on
kultuuriliselt salliv ja koostddaldis.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: taotletakse Opilase
kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja
ithiskonnalitkmeks.

Eesti keel: teksti tahenduse
moistmine — arutelu ja analiitis,
diktsioon, ilmekus; sOnavara,
oigekiri, sh muusikaline, véljendus-
ja pohjendusoskus (kirjalik ja
suuline).

Kehaline kasvatus: muusikale
liilkumise loomine vastavalt laulu
karakterile, kehapillisaated,
koordinatsioon, diged manguvotted,;
rahvatants. Uhiskonnaépetus:
kodu- ja kodumaa.

Kunst: muusika meeleolu
visualiseerimine.

2-osaline muusikavorm
3- osaline muusikavorm

2- ja3-osaline lihtvormid.

Eesti keel: digekiri, sh
muusikaline, véljendusoskus.
Matemaatika: muusikapala vorm.
Kehaline kasvatus:

muusikaelamuse kujutamine
liilkumises ja dramatiseeringus.

Kevad
Ludwig van Beethoven

Helilooja elu ja looming — lithidalt
Muusika kuulamisel:

“Elisele”;

Stimfoonia nr 5, I osa;

Stimfoonia nr 9, IV osa.

Tervis ja ohutus: taotletakse
opilase kujunemist vaimselt,
emotsionaalselt, sotsiaalselt ja
fuiisiliselt terveks
ithiskonnaliitkmeks, kes on

Eesti keel: sonavara, digekiri, sh
muusikaline, vdljendus-ja
pohjendusoskus (kirjalik ja
suuline).




voimeline jargima tervislikku
eluviisi (vordlemine Beethoveni
eluga).

Tehnoloogia ja innovatsioon:
Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid
eesmargipéraselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime kiiresti
muutuvas tehnoloogilises elu-,
opikeskkonnas.

Kunst/loodusépetus: muusika
meeleolu visualiseerimine

Ajalugu: erinevate maade
kultuurilugu.

Voorkeeled: voorkeelsete
laulutekstide mdistmine,
sOnaraamatu kasutamine.
Arvutiopetus:
muusikandidete leidmine ja
kasutamine internetis.

Kirjandus: laulutekstide autorid;
autorlus.

Nootide tahtnimetused

Moistab allolevate oskussonade
tdhendust:

Téahtnimetused / helide kindel
korgus, klaviatuur, oktav.

Eesti keel: digekiri, sh
muusikaline, viljendusoskus.

Kordamine
,.Suvi on kaes!“
Oppekiik: ekskursioon

(Tegevuste kordamine ja
kinnitamine: laulmine, pilliméng,
liilkumine, omalooming, muusika
kuulamine.)

Muusikaline oskussonavara.

Elukestev ope ja karjiiri
planeerimine: taotletakse opilase
kujunemist isiksuseks.

Tervis ja ohutus: taotletakse
Opilase kujunemist fiiiisiliselt
terveks tihiskonnalitkmeks.

Eesti keel: digekiri, sdnavara, sh
muusikaline, viljendusoskus.
Kunst: muusikelamuse kujutamine
visuaalselt.

Kehaline kasvatus:
muusikaelamuse kujutamine
liilkumises ja dramatiseeringus.
Matemaatika: loogika,
arutlusoskus.

Arvutidpetus: teabe otsimine ja
leidmine trituste, institutsioonide
kohta.

2.2.2. 5. klass (35 tundi)




Oppesisu

Opitulemused

Loiming lébivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Laulmine

Eesti rahvalaulud (sh regilaulu)

Oma kooliastme tihislaulud (,,Eesti
hiimn* (F. Pacius), ,,Eesti lipp* (E.
Vork), ,,Kui Kungla rahvas* (K. A.
Hermann),,,Piiha 66 (F. Gruber)).

Muusikaline kirjaoskus.

1) laulab héile isikupidra arvestades
voimalikult puhta intonatsiooniga,
loomuliku kehahoiu, hingamise ja
selge diktsiooniga ning
valjendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, iihe- ja kahehéilseid
laule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) véirtustab iihislaulmist, laulab
peast kooliastme tihislaule

4) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi
kuulajana ning analiilisib kogetut
suuliselt ja Kirjalikult;

5) rakendab muusikalist
kirjaoskust: helivéltused,
ritmifiguurid ja pausid (kuni
kuueteistkiimnendikud); taktimoot
4/4, C ja eeltakt; duur-, moll-
helilaad, helistikud C-a, G-€;
muusikalised oskussonad vastavalt
valitud teemadele.

Kultuuriline identiteet -
kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.

Viirtused ja kolblus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
analiitisivdime

Tervis ja ohutus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
enesevaljendus, tdhelepanu.
Teabekeskkond ja meediakasutus
- autorlus, analiiiis, esinemisjulgus.

Eesti keel: teksti tdhenduse
mdistmine — arutelu ja analiiis,
diktsioon, ilmekus; silbitamine
teksti riitmistamisel.

Kirjandus: laulutekstide autorid.
Matemaatika: laulu vorm,
taktimoot, murrud, méilu,
seostamisoskus, noodiviltused,
taktimoot; helikdrgused ja nende
vahelised kaugused (astme- ja
tdhtnimed, helistikud ja
kolmkdlad).

Arvutiopetus: muusikaterminitele
seletuste leidmine internetis
Uhiskonnaépetus: kodu, kodumaa;
rahvakalendri tdhtpdevad; aeg
(tempo) liiklus.

Kehaline kasvatus: dige kehahoid
ja hingamine.

Kunst: riitmikaartide valmistamine.

Pilliméing
Plokkfloot 1) siivendab I kooliastmes Viirtused ja kolblus - Matemaatika: noodi-,
Kehapill. omandatud pillimdnguoskusi ning tihtekuuluvustunne, enesehinnang, | helikdrgused, taktimoaot,

Riitmi- ja plaatpillid.

méngib keha-, riitmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasmédngudes);

2) valdab muusika teadmisi ja
oskusi kasutades plokkfloodil ja/voi

analiitisivOime

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
- esinemisjulgus,
kultuuriteadlikkus,

seostamisoskus (astme- ja
tdhtnimed, helistikud ja
kolmkdlad).




viikekandlel voi muul
meloodiapillil; rakendab
pillimdngus digivoimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi
noodipildis klaviatuuri ja/voi
Opitava muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust
musitseerides tliksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

véadrtushinnangud, julgus,
koostdooskus.

Tervis ja ohutus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
eneseviljendus, tdhelepanu.

Tehnoloogiadpetus: lihtsate pillide
valmistamine.

Kehaline kasvatus:
kehapillisaated, hingamine,
koordinatsioon, diged ménguvotted
Tooopetus: lintsate pillide ja
muusikateemaliste mdngude
valmistamine.

Muusikaline liikumine

Rahvatants
Muusikalised mingud.

1) tunnetab, analiiiisib ja vdljendab
litkumise kaudu muusika
véljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm)
iiksi ja/voi rithmas;

2) viljendab litkumise kaudu Eesti
ja teiste maade rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid ning
lihtsamaid tantse(tantsib Eesti
laulu- ja ringménge);

3) rakendab liikumises
muusikateadmisi.

Kultuuriline identiteet -

kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.

Viirtused ja kolblus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
analiitisivOime

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
- esinemisjulgus,
kultuuriteadlikkus,
vadrtushinnangud, julgus,
koostddoskus.

Kehaline kasvatus: muusikale
liikumise loomine vastavalt laulu
karakterile, koordinatsioon;
muusikapala ja eri maade
rahvamuusikale iseloomuliku
karakteri kujutamine liikumise
kaudu, kehapillisaated, eesti laulu-
ja ringméngud.

Matemaatika: muusikapala vorm,
taktimoot.

Muusikaline omalooming

Improvisatsioon

1) julgeb loomeideedega katsetada
ning eksida; on lahendusi otsides
piisiv ja jirjekindel;

2) loob riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmédnge voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel;
esitleb neid tiksi voi rithmas;

Viirtused ja kolblus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
anallilisivoime.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
- esinemisjulgus,
kultuuriteadlikkus,
védrtushinnangud, julgus,
koostdoooskus.

Eesti keel: digekiri, regivarsside ja
lihtsamate laulusonade loomine,
véljendusoskus.

Kehaline kasvatus: muusikale
lilkumise loomine vastavalt laulu
karakterile, kehapillisaated,
koordinatsioon.




3) improviseerib astmemudelitele
tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste
(regivarsse, laulusonu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi
rakendades iiksi ja/vdi riihmas
lintsa instrumentaalpala, esitab
seda.

Tervis ja ohutus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
enesevéljendus, tdhelepanu.

Matemaatika: taktimoot,
noodiviltused, muusikapala vorm,
mélu.

Muusika kuulamine

Eesti ja naaberrahvaste muusika

1) kirjeldab ja analiitisib kuulatud
muusikat muusika oskussdnavara ja
Kirjaoskust kasutades;

2) tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu liike,
rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika
siindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud
heliteoste autorite ja kodukoha
loomeinimeste loometegevust ning
tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb héile- ja
kooriliike; tunneb kodukoha koore
ja dirigente ning tuntumaid Eesti
koore;

5) eristab kuuldeliselt
stimfooniaorkestri pilliriihmi;

6) analiilisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja
Kirjalikult, annab kuuldule ja
nédhtule hinnangu ning jagab
kogemusi kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates
muusikalist kirjaoskust.

Kultuuriline identiteet -
kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.
Teabekeskkond ja meediakasutus
- autorlus, analiiiis, esinemisjulgus.
Tehnoloogia ja innovatsioon -
analiilisivdime, vdartushinnangud,
julgus.

Ajalugu: Eesti ja erinevate maade
kultuurilugu.

Voorkeeled: voorkeelsete laulu
tekstide moistmine, sOnaraamatu
kasutamine.

Arvutiopetus: muusikandidete
leidmine ja kasutamine internetis.

Matemaatika: muusikapala vorm,
taktimoo6t, murrud, mélu,
seostamisoskus, vordlemine,
eristamine, taktimdoodud, loogika.
Eesti keel: sdnavara, digekiri, sh
muusikaline, viljendus-ja
pohjendusoskus (kirjalik ja
suuline).

Kirjandus: autorlus.

Kunst: muusika meeleolu
visualiseerimine.
Uhiskonnadpetus: aeg (tempo),
kodu- ja kodumaa, riigid, rahvad.
Tehnoloogiadpetus:
omavalmistatud muusikalooliste
méngude kasutamine.




Loiminguprojektid

Ldiminguprojekti nimi

Eesmairk

Tegevused

Veekogu kui uurimisobjekt /
Maalitud veekogude niitus.

Toetab sOnavara.

Jaan Titte “Ojalaul”

Vee kasutamine ja kaitse /

Uurimustoo “Vee puhastamine”

Toetab sOnavara, teadmisi puhta vee olulisuset.

Hééle Tervis, vee tarbimise tdhtsus. Puupillide
nuuskuse tasakaal.

Soo / Oppereisi korraldamine

Toetab sonavara, aitab luua seoseid.

Mart Saare loominguga tutvumine (soost ja rabast
inspireeritud koorilaulud)

2.2.3. 6. Klass (35 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Loiming ldbivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Laulmine

Eesti rahvalaulud (sh regilaulu)

Oma kooliastme iihislaulud
(,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Eesti
lipp* (E. Vork), ,,Kui Kungla
rahvas“ (K. A. Hermann),,,Piiha

06 (F. Gruber), Mu isamaa armas‘

(saksa rahvalaul), ,,Meil aiadérne
tdnavas‘ (eesti rahvalaul),
,Majakene mere #ires” (U.
Vinter)).

Muusikaline kirjaoskus

1) laulab haile isikupéra arvestades
voimalikult puhta intonatsiooniga,
loomuliku kehahoiu, hingamise ja
selge diktsiooniga ning
véljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat
rahvalaulu, iihe- ja kahehdilseid
laule, kaanoneid ning teiste rahvaste
laule;

3) vairtustab tihislaulmist, laulab
peast kooliastme tihislaule;

4) osaleb laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi

Kultuuriline identiteet -
kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.

Viirtused ja kolblus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
analiitisivOime.

Tervis ja ohutus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
eneseviljendus, tdhelepanu.
Teabekeskkond ja meediakasutus
- autorlus, analiiiis, esinemisjulgus.

Eesti keel: teksti tahenduse
mdistmine — arutelu ja analiiiis,
diktsioon, ilmekus, silbitamine
teksti ritmistamisel.

Kirjandus: laulutekstide autorid.

Matemaatika: laulu vorm,
taktimoot, murrud, mélu,
seostamisoskus, noodivaltused,
taktimd0ot; helikdrgused ja nende
vahelised kaugused (astme- ja
tdhtnimed, helistikud ja
kolmkdlad).




kuulajana ning analiiiisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

5) rakendab muusikalist Kirjaoskust:
heliviltused, riitmifiguurid ja pausid
(kuni kuueteistkiimnendikud);
taktimoot 4/4, C ja eeltakt;
kaheksandik taktimoddud, duur-,

Arvutiopetus: muusikaterminitele
seletuste leidmine internetis.
Uhiskonnadpetus: kodu,
kodumaa; rahvakalendri
tahtpdevad; aeg (tempo) liiklus.
Kehaline kasvatus: dige kehahoid

moll-helilaad, helistikud C-a, G-e, Jahingamine.

F-d; muusikalised oskussdnad Kunst: ritmikaartide

vastavalt valitud teemadele. valmistamine.
Pilliméing
Plokkfloot 1) siivendab omandatud Viirtused ja kolblus - Matemaatika: noodi-,
Kehapill pillimédnguoskusi ning méngib keha- | tihtekuuluvustunne, enesehinnang, | helikdrgused, taktimoot,

Riitmi- ja plaatpillid

, ritmi- ja plaatpille (valdavalt
kaasméangudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -
oskusi kasutades plokkfloodil ja/voi
véikekandlel voi muul
meloodiapillil; rakendab
pillimdngus digivoimalusi;

3) seostab absoluutseid helikorgusi
noodipildis klaviatuuri ja/voi
Opitava muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist Kirjaoskust
musitseerides iiksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

analiitisivdime

Kodaniku algatus ja ettevotlikkus
- esinemisjulgus, kultuuriteadlikkus,
vadrtushinnangud, julgus,
koostodoskus.

Tervis ja ohutus -
ithtekuuluvustunne, enesehinnang,
eneseviljendus, tdhelepanu.

seostamisoskus (astme- ja
tdhtnimed, helistikud ja
kolmkdlad).
Tehnoloogiadpetus: lihtsate
pillide valmistamine.

Kehaline kasvatus:
kehapillisaated, hingamine,
koordinatsioon, diged
manguvotted.

Tooopetus: lihtsate pillide ja
muusikateemaliste mdngude
valmistamine.

Muusikaline litkumine

Rahvatants
Muusikalised mangud

1) tunnetab, analiiiisib ja véljendab
lilkumise kaudu muusika
véljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm)
tiksi ja/voi rithmas;

Kultuuriline identiteet -
kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.

Kehaline kasvatus: muusikale
lilkumise loomine vastavalt laulu
karakterile, koordinatsioon;
muusikapala ja eri maade
rahvamuusikale iseloomuliku




2) viljendab liikumise kaudu Eesti
ja teiste maade rahvamuusikale
iseloomulikke karaktereid ning
lihtsamaid tantse(tantsib Eesti laulu-
ja ringménge);

3) rakendab liikumises
muusikateadmisi.

Viirtused ja kolblus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
analiiisivOime.

Kodaniku algatus ja ettevotlikkus
- esinemisjulgus, kultuuriteadlikkus,
véadrtushinnangud, julgus,
koostddoskus.

karakteri kujutamine litkumise
kaudu, kehapillisaated, eesti laulu-
ja ringméngud.

Matemaatika: muusikapala vorm,
taktimoot.

Muusikaline omalooming

Improvisatsioon

1) julgeb loomeideedega katsetada
ning eksida; on lahendusi otsides
plsiv ja jarjekindel;

2) loob riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmédnge voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel,
esitleb neid tiksi voi rithmas;

3) improviseerib astmemudelitele
tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste
(regivirsse, laulusonu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi
rakendades {iksi ja/vOi rithmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.

Viirtused ja kolblus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
analiitisivdime

Kodaniku algatus ja ettevotlikkus
- esinemisjulgus, kultuuriteadlikkus,
vadrtushinnangud, julgus,
koostodoskus.

Tervis ja ohutus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
eneseviljendus, tdhelepanu.

Eesti keel: digekiri, regivarsside ja
lihntsamate laulusdnade loomine,
viljendusoskus.

Kehaline kasvatus: muusikale
lilkumise loomine vastavalt laulu
karakterile, kehapillisaated,
koordinatsioon.

Matemaatika: taktimoot,
noodivéltused, muusikapala vorm,
maélu.

Muusika kuulamine

Eesti ja Euroopa riikide muusika

1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud
muusikat muusika oskussdnavara ja
Kirjaoskust kasutades;

2) tunneb ja eristab eesti
rahvamuusikat: rahvalaulu liike,
rahvapille ja -tantse, teab oma

Kultuuriline identiteet -

kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.
Teabekeskkond ja meediakasutus
- autorlus, analiiiis, esinemisjulgus.

Ajalugu: Eesti ja erinevate maade
kultuurilugu.

Voorkeeled: voorkeelsete
laulutekstide moistmine,
sOnaraamatu kasutamine.

Arvutiopetus: muusikandidete
leidmine ja kasutamine internetis.




kodukoha ja Eesti rahvamuusika
siindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud
heliteoste autorite ja kodukoha
loomeinimeste loometegevust ning
tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb hédle- ja
kooriliike; tunneb kodukoha koore
ja dirigente ning tuntumaid Eesti
koore;

5) eristab kuuldeliselt
stimfooniaorkestri pillirithmi;

6) analiiiisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule ja
ndhtule hinnangu ning jagab
kogemusi kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates
muusikalist Kirjaoskust.

Tehnoloogia ja innovatsioon -
analiiiisivdime, védrtushinnangud,
julgus.

Matemaatika: muusikapala vorm,
taktimoot, murrud, mélu,
seostamisoskus, vordlemine,
eristamine, taktimdodud, loogika.
Eesti keel: sdnavara, digekiri, sh
muusikaline, viljendus-ja
pohjendusoskus (Kirjalik ja
suuline).

Kirjandus: autorlus.

Kunst: muusika meeleolu
visualiseerimine.
Uhiskonnaépetus: aeg (tempo),
kodu- ja kodumaa, riigid, rahvad.
Tehnoloogiadpetus:
omavalmistatud muusikalooliste
mangude kasutamine.

Loiminguprojektid

Loiminguprojekti nimi

Eesmark

Tegevused

Aed ja pold / Koolisisese telesaate
tegemine teemal “Pollu harimine
ja aiataimede kasvatamine”

Sonavara toetamine, vibratsioonide seos taimede

toitainete tootmisega.

Muusika méngimine taimedele- kuidas mdjutab
muusika taimede kasvu.

Liaanemeri / Pildigalerii loomine
“Laidnemere olendid”

SOnavara toetamine.

Laul “Kas tunned maad”.




Elukeskkonnad Eestis / Laat
“Yanavara viaarindamine”

Eesti rahvapilli valmistamise teel tutvumine eestlaste

rahvakultuuriga.

Jaurami valmistamine.

Eesti loodusvarad / Eesti
loodusvarade fotoniitus

Tutvumine leitud looduslike materjalidega.

Looduslike materjalidega riitmiméngud.

2.3. 111 kooliaste

2.3.1. 7. klass (35 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Ldiming ldbivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Laulmine

Eesti rahvalaulud (sh regilaul)
Teiste rahvaste laulud

Kaanonid

Oma kooliastme iihislaulud (
,Besti himn* (F. Pacius), ,,Mu
isamaa on minu arm* (G.
Ernesaks), ,,Jdd vabaks, Eesti meri‘
(V. Oksvort), ,,Laul PGhjamaast*
(U. Vinter), ,,Oma laulu ei leia ma
iiles* (V. Ojakéir))

Muusikaline Kirjaoskus

3

1) huvitub muusikast kui
kunstiliigist, vaartustab muusikat
ning muusikategevust kultuuri ja
igapdevaelu rikastajana;

2) teadvustab muusika voimalusi
vaimse, fiilisilise ja emotsionaalse
tasakaalu loomisel;

3) osaleb aktiivselt musitseerimises:

tegutseb koos teistega, vastutab
enda tegevuse eest rithmas (klassis,
kooris, ansamblis);

4) vairtustab kodukoha ja Eesti
muusikapérandit ning
niiiidismuusikat, on traditsioonide
edasikandja lauljana ning osaleb
laulupidudel,

5) teadvustab muusikat kui
kultuuridevahelist suhtluskeelt,
vadrtustab kultuurilist
mitmekesisust;

Kultuuriline identiteet -
kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.

Viirtused ja kolblus -
ithtekuuluvustunne, enesehinnang,
analiitisivOime.

Tervis ja ohutus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
eneseviljendus, tdhelepanu.
Teabekeskkond ja meediakasutus
- autorlus, analiilis, esinemisjulgus.

Eesti keel: teksti tahenduse
moistmine — arutelu ja analiiiis,
diktsioon, ilmekus; silbitamine
teksti ritmistamisel.

Kirjandus: laulutekstide autorid.

Matemaatika: laulu vorm,
taktimoot, murrud, mélu,
seostamisoskus, noodivaltused,
taktimoot; helikdrgused ja nende
vahelised kaugused (astme- ja
tdhtnimed, helistikud ja kolmkdlad)
Arvutiépetus: muusikaterminitele
seletuste leidmine internetis

Uhiskonnadpetus: kodu, kodumaa;
rahvakalendri tdhtpdevad; aeg
(tempo) liiklus.

Kehaline kasvatus: dige kehahoid
ja hingamine.




6) teadvustab, et teadlikuma
musitseerimise aluseks on
muusikaline Kirjaoskus, mille hulka
kuuluvad helivéltused,
ritmifiguurid ja pausid(
kaheksandiktaktimoot, kuni
kuueteistkiimnendik riitmifiguurid,
ithe votmemargiga helistikud ja
repertuaarist tulenevalt kahe
votmemargiga helistikud; bassivoti
repertuaarist tulenevalt),
muusikalised oskussonad vastavalt
valitud teemadele.

Kunst: ritmikaartide valmistamine.

Pilliméing

Plokkfloot/viaikekannel
Kehapill
Riitmi- ja plaatpillid

1) siivendab omandatud
pilliménguoskusi;

2) rakendab muusikalist
kirjaoskust musitseerides {iksi ja
eripillikoosseisudes;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi,
valib ansamblisse sobivad pillid ja
pOhjendab oma valikut;

4) osaleb aktiivselt musitseerimises:

tegutseb koos teistega, vastutab
enda tegevuse eest rithmas.

Viirtused ja kolblus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
analiitisivOime.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
- esinemisjulgus,
kultuuriteadlikkus,
vadrtushinnangud, julgus,
koostddoskus.

Tervis ja ohutus -

tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
eneseviljendus, tdhelepanu.

Matemaatika: noodi-,
helikdrgused, taktimoot,
seostamisoskus (astme- ja
tdhtnimed, helistikud ja
kolmkdlad).

Kehaline kasvatus:
kehapillisaated, hingamine,
koordinatsioon, diged ménguvotted

Muusikaline litkumine

Muusikalised mangud

1) vordleb eri maade rahvamuusika
karakterit ja vdljendab seda
lilkumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates dra
erinevad muusikavormid ning

Kultuuriline identiteet -

kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.

Kehaline kasvatus: muusikapala ja
eri maade rahvamuusikale
iseloomuliku karakteri kujutamine
liilkumise kaudu, kehapillisaated,
eesti laulu ja ringméngud.




véljendab neid loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise
liilkumise viise, valib muusika
karakteriga sobiva véljenduse ning
pohjendab oma valikuid (nt rokk,
dzéss, hip-hop, rahvaste muusika

Viirtused ja kolblus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
analiiisivOime.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
- esinemisjulgus,
kultuuriteadlikkus,
véadrtushinnangud, julgus,

Matemaatika: muusikapala vorm,
taktimOOt.

jm); o koostoooskus.
4) rakendab liikumises
muusikateadmisi.
Muusikaline omalooming
Improvisatsioon 1) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi | Vairtused ja kolblus - Eesti keel: digekiri, regivarsside ja

rithmas kaasminge, riitmilis-
meloodilisi improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega
omaloomingus, sh digitaalseid
keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste (nt regivarss,
laulusdnad jm);

4) analiiiisib enda ja kaaslaste
loomingut, vordleb loodut ning
annab sellele hinnangu;

5) rakendab oma loomingus
muusikalist Kirjaoskust.

iihtekuuluvustunne, enesehinnang,
analiitisivOime.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
- esinemisjulgus,
kultuuriteadlikkus,
vadrtushinnangud, julgus,
koostdodoskus.

Tervis ja ohutus -
ithtekuuluvustunne, enesehinnang,
eneseviljendus, tdhelepanu.

lihtsamate laulusonade loomine,
viljendusoskus.

Kehaline kasvatus: muusikale
liilkumise loomine vastavalt laulu
karakterile, kehapillisaated,
koordinatsioon.

Matemaatika: taktimoot,
noodivéltused, muusikapala vorm,
malu.

Arvutiopetus: lihtsate
muusikapalade loomine
muusikaprogrammi kasutades

Muusika kuulamine

Kodukoha ja eesti rahvamuusika
Rahvaste muusika
Autorikaitse

1) uurib kodukoha ja eesti
rahvamuusikat ning selle
tdnapdevaseid tdolgendusi, leiab
sobivaid niiteid ja pohjendab oma
arvamust;

Kultuuriline identiteet -

kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.

Ajalugu: Eesti ja erinevate maade
kultuurilugu.

Voorkeeled: voorkeelsete laulu
tekstide moistmine, sOnaraamatu




2) vordleb ning eristab eesti ja
teiste rahvaste muusikat: leiab
1seloomulikke tunnuseid, ldhtudes
muusika viljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri
muusikastiile, lavamuusika zanre,
muusika esituskoosseise, hiileliike,
leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

4) analiitisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning dppekéike
suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule/néhtule hinnangu ning
jagab oma kogemusi kaaslastega;
5) uurib kodukoha ja Eesti
muusikaelu, oskab nimetada
heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates
erinevaid digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates
muusikalist Kirjaoskust;

8) teeb valiku muusikaga
tegelemise voimalustest, teab
muusikaga seonduvaid elukutseid
ning dppimisvoimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse,
fiitisilise ja emotsionaalse heaoluga;
10) jargib autorikaitse seadust ning
kaitub ohutult, otsides ja kasutades
muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Teabekeskkond ja meediakasutus
- autorlus, analiiiis, esinemisjulgus.
Tehnoloogia ja innovatsioon -
analiiisivoime, vaartushinnangud,
julgus.

kasutamine.

Arvutiopetus: muusikandidete
leidmine ja kasutamine internetis.

Matemaatika: muusikapala vorm,
taktimoot, murrud, malu,
seostamisoskus, vordlemine,
eristamine, taktimdodud, loogika.
Eesti keel: sdnavara, digekiri, sh
muusikaline, véljendus-ja
pohjendusoskus (kirjalik ja
suuline).

Kirjandus: autorlus.

Kunst: muusika meeleolu
visualiseerimine.
Uhiskonnaépetus: aeg (tempo),
kodu- ja kodumaa, riigid, rahvad.
Tehnoloogiadpetus:
omavalmistatud muusikalooliste
mangude kasutamine.

Loiminguprojektid




Ldiminguprojekti nimi

Eesmirk

Tegevused

Meie planeet Maa / festival “Meie
planeet Maa”

Tutvumine maailma mitmekesisusega, sOnavara

toetamine.

Maailma rahvaste laulud, tantsud, pillid.

Rahvastik / Projekt “Nutikas
taaskasutus”

Taaskasutatava materjali loominguline kasutamine.

Taaskasutatud materjalidest pillide meisterdamine.

Kliima ja ilm / Koolisisene
telesaade “Kliima ja ilm”

SOnavara toetamine.

Riihmatdona valmiv muusikaline teos kasutades enda
valmistatud loodusmaterjalist pille ja taaskasutatud
materjalidest valmistatud pille. Muusikaline
improvisatsioon kliima teemal.

Meie planeet Maa / festival “Meie

Arvutialaste oskuste kasutamine, kujutlusvoime

Leida heliloojaid, kes on kirjutanud teoseid veest (nt:

planeet Maa” arendamine. G.F.Héndel ”Veemuusika”).

2.3.2. 8. klass (35 tundi)
Oppesisu Opitulemused L&iming libivate teemade kaudu Ainetevahelised seosed
Laulmine

Eesti rahvalaulud (sh regilaul)
Teiste rahvaste laulud

Kaanonid

Oma kooliastme iihislaulud (
,Eesti himn* (F. Pacius), ,,Mu
isamaa on minu arm“ (G.
Ernesaks), ,,Jdd vabaks, Eesti meri®
(V. Oksvort), ,.Eestlane olen ja
eestlaseks jaan“ (A. Mattiisen),

1) huvitub muusikast kui
kunstiliigist, vddrtustab muusikat
ning muusikategevust kultuuri ja
igapédevaelu rikastajana;

2) teadvustab muusika voimalusi
vaimse, fliiisilise ja emotsionaalse
tasakaalu loomisel,

3) osaleb aktiivselt musitseerimises:

tegutseb koos teistega, vastutab

Kultuuriline identiteet -
kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.

Viirtused ja kolblus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
analliisivOime.

Eesti keel: teksti tahenduse
moistmine — arutelu ja analiiiis,
diktsioon, ilmekus; silbitamine
teksti ritmistamisel.

Kirjandus: laulutekstide autorid.
Matemaatika: laulu vorm,
taktimoot, murrud, mélu,
seostamisoskus, noodivaltused,
taktimoot; helikdrgused ja nende




,,Laul P&hjamaast* (U. Vinter),
,Oma laulu ei leia ma tiles* (V.
Ojakaar))

Muusikaline Kirjaoskus

enda tegevuse eest rithmas (klassis,
kooris, ansamblis);

4) vaartustab kodukoha ja Eesti
muusikapérandit ning
niiidismuusikat, on traditsioonide
edasikandja lauljana ning osaleb
laulupidudel;

5) teadvustab muusikat kui
kultuuridevahelist suhtluskeelt,
vaartustab kultuurilist
mitmekesisust;

6) teadvustab, et teadlikuma
musitseerimise aluseks on
muusikaline Kirjaoskus, mille hulka
kuuluvad heliviltused,
ritmifiguurid ja pausid(
kaheksandiktaktimoot, kuni
kuueteistkiimnendik riitmifiguurid,
ithe votmemargiga helistikud ja
repertuaarist tulenevalt kahe
votmemargiga helistikud; bassivoti
repertuaarist tulenevalt),
muusikalised oskussonad vastavalt
valitud teemadele.

Tervis ja ohutus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
eneseviljendus, tdhelepanu.
Teabekeskkond ja meediakasutus
- autorlus, analiiiis, esinemisjulgus.

vahelised kaugused (astme- ja
tahtnimed, helistikud ja kolmkdlad)
Arvutiopetus: muusikaterminitele
seletuste leidmine internetis
Uhiskonnadpetus: kodu, kodumaa;
rahvakalendri tahtpdevad; acg
(tempo) liiklus.

Kehaline kasvatus: dige kehahoid
ja hingamine.

Kunst: riitmikaartide valmistamine.

Pilliméing

Plokkfloot / viaikekannel
Kehapill
Riitmi- ja plaatpillid

1) siivendab omandatud
pillimédnguoskusi

2) rakendab muusikalist
kirjaoskust musitseerides iiksi ja
eripilli koosseisudes

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi,
valib ansamblisse sobivad pillid ja
pohjendab oma valikut

Viirtused ja kolblus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
analiitisivOime.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
- esinemisjulgus,
kultuuriteadlikkus,
védrtushinnangud, julgus,
koostdoooskus.

Matemaatika: noodi-,
helikdrgused, taktimoat,
seostamisoskus (astme- ja
tdhtnimed, helistikud ja
kolmkdlad).

Kehaline kasvatus:
kehapillisaated, hingamine,
koordinatsioon, diged ménguvotted




4) osaleb aktiivselt musitseerimises:
tegutseb koos teistega, vastutab
enda tegevuse eest rithmas

Tervis ja ohutus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
enesevéljendus, tdhelepanu.

Muusikaline liikumine

Muusikalised mangud

Ladina-Ameerika tantsude
pohisammud

1) vordleb eri maade rahvamuusika
karakterit ja vdljendab seda
litkumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates dra
erinevad muusikavormid ning
viljendab neid loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise
liilkumise viise, valib muusika
karakteriga sobiva viljenduse ning
pohjendab oma valikuid (nt rokk,
dziss, hip-hop, rahvaste muusika
im);

4) rakendab liikumises
muusikateadmisi.

Kultuuriline identiteet -
kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.

Viirtused ja kolblus -
iihtekuuluvustunne, enesehinnang,
analtilisivoime.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
- esinemisjulgus,
kultuuriteadlikkus,
vadrtushinnangud, julgus,
koostodoskus.

Kehaline kasvatus: muusikapala ja
eri maade rahvamuusikale
iseloomuliku karakteri kujutamine
liilkumise kaudu, kehapillisaated,
eesti laulu ja ringméingud.

Matemaatika: muusikapala vorm,
taktimoot.

Muusikaline omalooming

Improvisatsioon

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi
riihmas kaasmiénge, riitmilis-
meloodilisi improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega
omaloomingus, sh digitaalseid
keskkondi kasutades; 3) loob
erinevaid muusikast ldhtuvaid
tekste (nt regivérss, laulusdonad jm);
4) analiiiisib enda ja kaaslaste
loomingut, vordleb loodut ning
annab sellele hinnangu;

Viirtused ja kolblus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
analiitisivOime.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
esinemisjulgus, kultuuriteadlikkus,
védrtushinnangud, julgus,
koostodoskus.

Tervis ja ohutus -

tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
eneseviljendus, tdhelepanu.

Eesti keel: digekiri, regivarsside ja
lihtsamate laulusonade loomine,
véljendusoskus.

Kehaline kasvatus: muusikale
lilkumise loomine vastavalt laulu
karakterile, kehapillisaated,
koordinatsioon.

Matemaatika: taktimoot,
noodiviltused, muusikapala vorm,
maélu.




5) rakendab oma loomingus
muusikalist kirjaoskust.

Arvutiopetus: lihtsate
muusikapalade loomine
muusikaprogrammi kasutades.

Muusika kuulamine

Kodukoha ja eesti rahvamuusika
Rahvaste muusika

Stiilid muusikas

Autorikaitse

1) uurib kodukoha ja eesti
rahvamuusikat ning selle
tdnapdevaseid tolgendusi, leiab
sobivaid nditeid ja pohjendab oma
arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja
teiste rahvaste muusikat: leiab
1seloomulikke tunnuseid, 1dhtudes
muusika viljendusvahenditest; 3)
vordleb ja eristab eri muusikastiile,
lavamuusika Zanre, muusika
esituskoosseise, hdileliike, leiab
oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

4) analiiiisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning dppekéike
suuliselt ja Kirjalikult, annab
kuuldule/néhtule hinnangu ning
jagab oma kogemusi kaaslastega;
5) uurib kodukoha ja Eesti
muusikaelu, oskab nimetada
heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning
muusika suursindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates
erinevaid digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates
muusikalist kirjaoskust;

Kultuuriline identiteet -
kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.
Teabekeskkond ja meediakasutus
- autorlus, analiiiis, esinemisjulgus.
Tehnoloogia ja innovatsioon -
analiitisivoime, vadrtushinnangud,
julgus.

Ajalugu: Eesti ja erinevate maade
kultuurilugu.

Voorkeeled: voorkeelsete laulu
tekstide moistmine, sOnaraamatu
kasutamine.

Arvutiopetus: muusikandidete
leidmine ja kasutamine internetis.

Matemaatika: muusikapala vorm,
taktimoot, murrud, mélu,
seostamisoskus, vordlemine,
eristamine, taktimoodud, loogika.
Eesti keel: sdnavara, digekiri, sh
muusikaline, véljendus-ja
pohjendusoskus (kirjalik ja
suuline).

Kirjandus: autorlus.

Kunst: muusika meeleolu
visualiseerimine.
Uhiskonnadpetus: aeg (tempo),
kodu- ja kodumaa, riigid, rahvad.
Tehnoloogiadpetus:
omavalmistatud muusikalooliste
méngude kasutamine.




8) teeb valiku muusikaga
tegelemise voimalustest, teab
muusikaga seonduvaid elukutseid
ning dppimisvdimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse,
fiiisilise ja emotsionaalse heaoluga;
10) jargib autorikaitse seadust ning
kaitub ohutult, otsides ja kasutades
muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Loiminguprojektid

Lodiminguprojekti nimi

Eesmark

Tegevused

Loodusvoondid / piltsonastiku
koostamine

Sonavara, teiste Oppeainete (geograafia, ajalugu)

toetamine.

Maailma rahvaste tantsud, pillid, muusika, laulud.
Ulevaade riikidest ja kultuurist.

Kultuur / plakatite konkurss /

Sonavara, teiste Oppeainete (geograafia, ajalugu)

Maailma rahvaste tantsud, pillid, muusika, laulud.

esitlused erinevate maade toetamine. Ulevaade riikidest ja kultuurist.
kultuurist

2.3.3. 9. klass (35 tundi)
Oppesisu Opitulemused Ldiming ldbivate teemade kaudu Ainetevahelised seosed

Laulmine




Eesti rahvalaulud (sh regilaul)
Teiste rahvaste laulud
Kaanonid

Oma kooliastme iihislaulud
(,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu
isamaa on minu arm® (G.
Ernesaks), ,,Jd4 vabaks, Eesti meri‘
(V. Oksvort), ,,Eestlane olen ja
eestlaseks jaan* (A. Mattiisen),
»Saaremaa valss* (R. Valgre),
,»Mul meeles veel* (R. Valgre)
,.»,Laul P&hjamaast“ (U. Vinter),
,Oma laulu ei leia ma tles* (V.
Ojakéar))

Muusikaline Kirjaoskus

3

1) huvitub muusikast kui
kunstiliigist, vadrtustab muusikat
ning muusikategevust kultuuri ja
igapédevaelu rikastajana;

2) teadvustab muusika voimalusi
vaimse, fliiisilise ja emotsionaalse
tasakaalu loomisel;

3) osaleb aktiivselt musitseerimises:
tegutseb koos teistega, vastutab
enda tegevuse eest rithmas (klassis,
kooris, ansamblis);

4) vairtustab kodukoha ja Eesti
muusikapdrandit ning
nuudismuusikat, on traditsioonide
edasikandja lauljana ning osaleb
laulupidudel;

5) teadvustab muusikat kui
kultuuridevahelist suhtluskeelt,
vaartustab kultuurilist
mitmekesisust;

6) teadvustab, et teadlikuma
musitseerimise aluseks on
muusikaline Kirjaoskus, mille hulka
kuuluvad helivéltused, riitmifiguurid
ja pausid( kaheksandiktaktimdot,
kuni kuueteistkiimnendik
ritmifiguurid, ithe votmemaérgiga
helistikud ja repertuaarist tulenevalt
kahe votmemargiga helistikud;
bassivoti repertuaarist tulenevalt),
muusikalised oskussonad vastavalt
valitud teemadele.

Kultuuriline identiteet -
kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.

Viirtused ja kolblus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
analiiiisivoime.

Tervis ja ohutus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
eneseviljendus, tdhelepanu.
Teabekeskkond ja meediakasutus
- autorlus, analiiiis, esinemisjulgus.

Eesti keel: teksti tihenduse
moistmine — arutelu ja analiiis,
diktsioon, ilmekus; silbitamine
teksti riitmistamisel.

Kirjandus: laulutekstide autorid.

Matemaatika: laulu vorm,
taktimoot, murrud, malu,
seostamisoskus, noodiviltused,
taktimoot; helikdrgused ja nende
vahelised kaugused (astme- ja
tdhtnimed, helistikud ja
kolmkdlad).

Arvutiopetus: muusikaterminitele
seletuste leidmine internetis.
Uhiskonnaépetus: kodu,
kodumaa; rahvakalendri
tdhtpdevad; aeg (tempo) liiklus.
Kehaline kasvatus: dige kehahoid
ja hingamine.

Kunst: riitmikaartide
valmistamine.

Pilliméing




Plokkfloot/vaikekannel
Akustiline kitarr/ukulele
Kehapill

Riitmi- ja plaatpillid

1) siivendab omandatud
pillimdanguoskusi

2) rakendab muusikalist kirjaoskust
musitseerides Tiksi ja eripilli
koosseisudes

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi,
valib ansamblisse sobivad pillid ja
pohjendab oma valikut

4) osaleb aktiivselt musitseerimises:
tegutseb koos teistega, vastutab
enda tegevuse eest rithmas

5) rakendab digivoimalusi
pilliméngus.

Viirtused ja kolblus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
analiiisivOime.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
- esinemisjulgus, kultuuriteadlikkus,
véadrtushinnangud, julgus,
koostoooskus.

Tervis ja ohutus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
eneseviljendus, tdhelepanu.

Matemaatika: noodi-,
helikorgused, taktimoot,
seostamisoskus (astme- ja
tdhtnimed, helistikud ja
kolmkdlad).

Kehaline kasvatus:
kehapillisaated, hingamine,
koordinatsioon, diged
manguvotted.

Arvutiopetus: pillimdngu Opetuste
leidmine, nootide leidmine,
muusikaprogrammi kasutamisel
lihtsate muusikapalade loomine,
salvestamine.

Muusikaline liikumine

Muusikalised méngud
Rahvaste tantsud

1) vordleb eri maade rahvamuusika
karakterit ja vdljendab seda
lilkumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates dra
erinevad muusikavormid ning
viljendab neid loovliikumise voi
improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise
liikumise viise, valib muusika
karakteriga sobiva véljenduse ning
pdhjendab oma valikuid (nt rokk,
dzass, hip-hop, rahvaste muusika
jm);

4) rakendab liikumises
muusikateadmisi.

Kultuuriline identiteet -

kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.

Viirtused ja kolblus -
ithtekuuluvustunne, enesehinnang,
anallilisivoime.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
- esinemisjulgus, kultuuriteadlikkus,
véadrtushinnangud, julgus,
koostdoooskus.

Kehaline kasvatus: muusikapala
ja eri maade rahvamuusikale
iseloomuliku karakteri kujutamine
liikumise kaudu, kehapillisaated,
eesti laulu ja ringméangud.

Matemaatika: muusikapala vorm,
taktimoot.

Muusikaline omalooming




Improvisatsioon

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi
riihmas kaasménge, riitmilis-
meloodilisi improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega
omaloomingus, sh digitaalseid
keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast
lahtuvaid tekste (nt regivarss,
laulusdnad jm);

4) analiilisib enda ja kaaslaste
loomingut, vordleb loodut ning
annab sellele hinnangu;

5) rakendab omaloomingus
muusikalist kirjaoskust.

Viirtused ja kolblus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
analiiisivOime.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
- esinemisjulgus, kultuuriteadlikkus,
véadrtushinnangud, julgus,
koostoooskus.

Tervis ja ohutus -
tihtekuuluvustunne, enesehinnang,
eneseviljendus, tdhelepanu.

Eesti keel: digekiri, regivarsside ja
lihtsamate laulus6nade loomine,
véljendusoskus.

Kehaline kasvatus: muusikale
liilkumise loomine vastavalt laulu
karakterile, kehapillisaated,
koordinatsioon.

Matemaatika: taktimdot,
noodiviltused, muusikapala vorm,
malu.

Arvutiopetus: lihtsate
muusikapalade loomine
muusikaprogrammi kasutades.

Muusika kuulamine

Kodukoha ja eesti rahvamuusika
Rahvaste muusika

Jazzi muusika stiilid
Muusikateater

1) uurib kodukoha ja eesti
rahvamuusikat ning selle
tdnapdevaseid tolgendusi, leiab
sobivaid néditeid ja pohjendab oma
arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste
rahvaste muusikat: leiab
1seloomulikke tunnuseid, ldhtudes
muusika viljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri
muusikastiile, lavamuusika zanre,
muusika esituskoosseise, haileliike,
leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

4) analiitisib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi ning dppekiike
suuliselt ja Kkirjalikult, annab

Kultuuriline identiteet -
kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.
Teabekeskkond ja meediakasutus
- autorlus, analiiiis, esinemisjulgus.
Tehnoloogia ja innovatsioon -
analiiisivdime, vadrtushinnangud,
julgus.

Ajalugu: eesti ja erinevate maade
kultuurilugu.

Voorkeeled: voorkeelsete
laulutekstide moistmine,
sOnaraamatu kasutamine.

Arvutiopetus: muusikandidete
leidmine ja kasutamine internetis.

Matemaatika: muusikapala vorm,
taktimoot, murrud, mélu,
seostamisoskus, vordlemine,
eristamine, taktimdodud, loogika.
Eesti keel: sonavara, digekiri, sh
muusikaline, viljendus-ja
pohjendusoskus (kirjalik ja
suuline).

Kirjandus: autorlus.




kuuldule/ndhtule hinnangu ning
jagab oma kogemusi kaaslastega;
5) uurib kodukoha ja Eesti
muusikaelu, oskab nimetada
heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning
muusika suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates
erinevaid digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates
muusikalist Kirjaoskust;

8) teeb valiku muusikaga tegelemise
vOimalustest, teab muusikaga
seonduvaid elukutseid ning
Oppimisvoimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse,
fitisilise ja emotsionaalse heaoluga;
10) jargib autorikaitse seadust ning
kaitub ohutult, otsides ja kasutades
muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Kunst: muusika meeleolu
visualiseerimine.
Uhiskonnadpetus: aeg (tempo),
kodu- ja kodumaa, riigid, rahvad.
Tehnoloogiadpetus:
omavalmistatud muusikalooliste
méngude kasutamine.

Loiminguprojektid

Lodiminguprojekti nimi

Eesmark

Tegevused

Euroopa / Euroopa kaardi
loomine

Toetab sGnavara, arendab kultuurilisi teadmisi.

Euroopa riikide muusika, muusikastiilid

Aine: Kunst

1. Uldalused




1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid kooliastmeti
1.1.1. | kooliastmes

Esimeses klassis on dpetuse ja kasvatuse pohitaotluseks Opilaste kohanemine koolieluga, turvatunde ja eduelamuste kogemine ning valmisoleku
kujunemine edasiseks edukaks dppetooks. Opilaste koolivalmidus ja vdimed on erinevad, seetdttu diferentseeritakse dppeiilesandeid ja nende tditmiseks
kuluvat aega. Esimeses kooliastmes keskendutakse:

1) kolbeliste toekspidamiste ning heade kditumistavade tundmadppimisele ja jirgimisele;

2) positiivse suhtumise kujunemisele koolis kdimisesse ja Oppimisesse;

3) opiharjumuse ja -oskuste kujundamisele ning piisivuse, iseseisvuse ja eesmargistatud t66 oskuste ning valikute tegemise oskuste arendamisele;

4) eneseviljendusoskuse ja -julguse kujunemisele;

5) pohiliste suhtlemis- ja koostodoskuste omandamisele, sealhulgas tliksteist toetavate ja vdértustavate suhete kujunemisele dpilaste vahel;

6) opiraskuste dratundmisele ning tugisiisteemide ja dpiabi pakkumisele.
Opilane:

1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning siimboleid (nt 6petaja valikul: sildid, liiklusmérgid, kaardid, opikute illustratsioonid, multifilmide ja
arvutimangude pildiline kiilg, mdnguasjade viljandgemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad) oma
kogemuse piires;

2) nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, ldhtudes iilesandest (tehnika, vorm, virv, kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);
3) leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga ndituse mdistmiseks vajaliku info;

4) teab sééstlikkuse ja kestlikkuse tihtsust;

5) uurib dpetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

6) teab, kes on autor;

7) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju. Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Opilane:

1) teeb kahe- ja kolmemddtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja to6votteid;

2) lahendab disainiprotsessi lihtsamaid {ilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka visuaalselt oma ideede lahendusi. Refleksioon, analiilis ja kriitika
Opilane:

1) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See meenutab mulle....);

2) kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda t66d ja motestab valminud t66d: mida ma tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada,
kuidas tulemusega rahul olen, mida dppisin.



1.1.2. 11 kooliastmes

Kunstiainete valdkonnapidevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja
seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapddevus on universaalne ning viljendub selles,
et pohikooli 16puks opilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri védljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

3) motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasOppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses {ihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tolgendamist vajava sdonumi edastaja ning vastuvdtjana
informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Kooliastme 1&puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud. Opilane:

1) tdlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja dpitu piires;

2) teab autorsuse iildisi pohimotteid;

3) kasutab dpetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;

4) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning pohjendades eri
tehnikavotteid ja kompositsiooni,

5) analiiiisib oma teost ja t66d;

6) arutleb loodu iile, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

1.1.3. 111 kooliastmes
Opilane:
1) analiiiisib Opetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja siimboleid;

2) kaitub fiitisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust; 3) rakendab
Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitodde voi disainiobjektide loomisel;

4) katsetab, julgeb eksida ja t60 kdigus langetada otsuseid dpetaja abiga;



5) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid ja vdljapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades
protsessi kdigus sihipdraselt materjale, tehnika- ja toovotteid ning kompositsiooni pdhimotteid;

6) analiiiisib Opetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning {ihiskonna
muutustega iildisemalt.

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapadevus on
universaalne ning véljendub selles, et pohikooli 16puks dpilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuripdrandiga;

2) loob, uurib ja tolgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri viljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;
3) motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasoppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses iihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tolgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvotjana informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2 Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiainete valdkonnapiddevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja seda jirjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapadevus on
universaalne ning véljendub selles, et pdhikooli 16puks dpilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri véljendusvahendeid teadmisi ning meetodeid;
3) motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4) mdistab muusika ja kunsti osatéhtsust niitidisaegses tihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvdtjana informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme looval

Kunsti dppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma voimeid (sh seni avaldumata voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega
suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti dppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapaeva
maailmas edukaks toimetulekuks téhtis igaiihele. Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas
probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vidhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused on:
1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline késitlemine;

2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng;



3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab dpilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses;
4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus.

Kunsti osaoskused voimaldavad kunsti dpetamist mitmekiilgselt kasitleda ja jdlgivad disaini tsiiklilist loogikat, mis on maailmas jarjest laiemalt kéibel nii
kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel. Kunsti osaoskused on:

1) viljaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine, sonastamine, valimine, uurimine);
2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);
3) loomine (eesmirgipdrane viljendus- ja tddvahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine, tdiendamine, esitlemine);

4) refleksioon, analiiiis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine, vaartushinnangute arendamine ja andmine).
2. Temaatiline planeerimine Kklassiti

2.1. | kooliaste

2.1.1. 1. klass (70 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Loiming ldbivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, virv, vorm, ruum, riitm)

Vormide iilesehitamine lihtsamatest
algvormidest: kera, silinder, ring,
ruut, kolmnurk.

Punkt, joon, pind (nende karakter).
Meeleolu viljendamine virvide ja
rliitmidega.

Uute varvitoonide saamine
(segamine, katmine).

Pohivarvid, kuueviarvi — ring.
Riitmide loomine pinnal ja ruumis,
muster.

Pildi pinna organiseerimine
(kujutatava suuruse ja
paberiformaadi erinevad suhted).

Opilane:

1) nimetab visuaalteose tdhtsamaid
tunnuseid, lahtudes tilesandest
(tehnika, vorm, vérv,
kompositsioon, meeleolu,
sisuelemendid);

2) organiseerib pildi pinda,
arvestades paberi suurust ja kuju,
kasutades erinevaid paberiformaate;
3) uurib dpetaja abiga esemete
vormi ja otstarbe seoseid;

4) kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud isiklikke
seoseid (See oleks justkui.... See
meenutab mulle....).

Tervis ja ohutus —kdituma
turvaliselt ning kaasa aitama tervist
edendava turvalise keskkonna
kujundamisele.

Tehnoloogia ja innovatsioon —
taotletakse opilase kujunemist
uuendusaltiks ja niiiidisaegseid
tehnoloogiaid eesmérgipéraselt
kasutada oskavaks inimeseks.

Vene keel - kdnearendus.

Muusika - vihmalaul, taktide
koputamine.

Tooopetus - Kleepimine.
Matemaatika - suurustunnused.
Eesti keel - sdnavara laiendamine.

Kehalinekasvatus - liikumis
méngud.




Inimeste, esemete, ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel

Inimeste , olendite, esemete,
nédhtuste ja stindmuste kujutamine
kujutluse ja fantaasia jargi, oma
elamuse edastamine.

Tuttavate asjade kujutamine milu
jargi (lilled, ménguasjad).
Inimese tdisfiguur eestvaates,
portree eestvaates.

Loomad, linnud, okas —ja lehtpuud
eri aastaaegadel.

Tehisvormid: ehitised, sdidukid
(tasapinnalisena).

Opilane:

1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte,
jooniseid ning stimboleid (nt
Opetaja valikul: sildid;

2) liikklusmargid, kaardid, dpikute
illustratsioonid, multifilmide ja
arvutimangude pildiline kiilg;

3) minguasjade viljanidgemine ja
roll, reklaam linnaruumis ja
meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad) oma
kogemuse piires;

4) valib timbritsevate objektide
(loomad, linnud, Kivid, ehitised,
soidukid) iseloomulikud jooned ja
leiab oma votted nende
kujutamiseks;

Kultuuriline identiteet —
taotletakse Opilase kujunemist
kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
moistab kultuuri osa inimeste
motte- ja kditumislaadi kujundajana
ning kultuuride muutumist ajaloo
viltel, kellel on ettekujutus
kultuuride mitmekesisusest ja
kultuuriga méairatud elupraktikate
eripédrast ning kes vaartustab oma
kultuuri ja kultuurilist
mitmekesisust ning on kultuuriliselt
salliv ja koostdoaldis.

Kehaline kasvatus - jooksmine,
kondimine, orienteerumine —
lehtede korjamine.

Matemaatika - ruumikujutlused,
suurustunnused.

Kunst - pohivirvid.

Tooopetus - kleepimine.

Vene keel - konearendus.

Eesti keel - sdnavara laiendamine.

Kehaline kasvatus -
litkumisméngud, loovharjutused.

Digipéddevus - pildistamine.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted ning-vahendid

Joonistamine. Joonistamine hariliku
pliiatsi ja viltpliiatsitega.
Erineva tumedusega pinnad.

Opilane:

1) teeb kahe- ja kolmemodtmelisi
kunstitdid spontaanselt, kasutades
lihtsamaid tehnikaid ja to6vatteid,

Tehnoloogia ja innovatsioon —
taotletakse dpilase kujunemist
uuendusaltiks ja niitidisaegseid
tehnoloogiaid eesmirgipéraselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes

Vene keel - kdnearendus.
Muusika - laulud.

Tooopetus - osade kleepimine.
Matemaatika - suurustunnused.




Maalimine. Pohitoovotted ja-
vahendid. Kattevérvid. Guass
maalipintslid, palett, vérvi paksus,
maalimisvotted, varvikihi paksus
paberil.

Kriidi — ja dlipastellidega
maalimine, pastelli otsa ja laia
kiiljega laialihodrumine.
Virvipliiatsiga pinna katmine.
Triikkimine. Tempel, jiljend.

Templitriikk. Pintslitriikk. Kollaaz.

Rebimine, 16ikamine, liimimine.
Aplikatsioon. Vormimine.
Voolimine savist vm. voolitavast
materjalist.

Lihtsad loomad. To6votted:
veeretamine, venitamine, siivendi
surumine jne.

2) lahendab disainiprotsessi
lihtsamaid iilesandeid, esitades nii
verbaalselt kui ka visuaalselt oma
ideede lahendusi;

4) teab siastlikkuse ja kestlikkuse
tahtsust;

5) kasutab joonistamisel harilikku ja
viltpliiatsit;

6) maalib guas§virvidega ja
pastellidega;

7) segab virve uute toonide
saamiseks;

8) tunneb ja oskab kasutada
lihtsamaid triikkkimisvotteid;

9) rebib ja 16ikab ning koostab
kollaazi;

10) tunneb lihtsamaid
voolimisvotteid ja kasutab neid oma
toos;

tuleb toime kiiresti muutuvas
tehnoloogilises elu-, opi- ja
tookeskkonnas.

Tervis ja ohutus —kiituma
turvaliselt ning kaasa aitama tervist
edendava turvalise keskkonna
kujundamisele.

Eesti keel - sonavara laiendamine.
Kehaline kasvatus -
tdhelepanuméngud.

Matemaatika - hulkade
vordlemine, geom.kujundid.
Digipéadevus - pildistamine.
Inimesedpetus - inimese tegevused
pdeva jooksul.

Pildilised jutustused

Joonistus, illustratsioon, koomiks,
Kujutatavaga seotud tunnete ja loo
edastamine, neist radkimine.
Illustratsioonide vaatamine,
vordlemine.

Lugude illustreerimine.

Opilane kirjeldab ette antud
kiisimustele toetudes enda t66d ja
motestab valminud t66d: mida ma
tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin
neid vahendeid kasutada, kuidas
tulemusega rahul olen, mida
Oppisin.

Elukestev ope ja karjiiri
kujundamine — taotletakse Opilase
kujunemist isiksuseks, kes on
valmis Oppima kogu elu, tditma
erinevaid rolle muutuvas o6pi-, elu-
ja tookeskkonnas ning kujundama
oma elu teadlike otsuste kaudu,
sealhulgas tegema sobivaid haridus-
ja todalaseid valikuid.

Inimesedpetus - inimese tegevus
suvel, ohutusreegleid.

Muusika - suve laulud.

Kehaline kasvatus - liikumine
kooli duealal, takistusrada.

Matemaatika - tekstiilesannete
lahendamine.

Vene keel - kdonearendus- lithikeste
tekstide koostamine pildi alusel.

Eesti keel - sdnavara laiendamine.

Disain




Disain igapdevaelus: triikis, ruum ja
ehitis keskkonnas.

Kujunduskunst, kunstniku roll
esemete kujundamisel.
Ribaornament. Lihtsamate esemete
kujundamine — kuju andmine
(voolimine, voltimine,
meisterdamine, idee esitamine
Jjoonise vO01 maketina — ménguasjad,
ehted, ndud, tarbeesemed).

Opilane:

1) lahendab disainiprotsessi
lihtsamaid iilesandeid, esitades nii
verbaalselt kui ka visuaalselt oma
ideede lahendusi;

2) uurib ja selgitab visuaalseid pilte,
jooniseid ning siimboleid (sildid,
likklusmérgid, kaardid, dpikute
illustratsioonid, multifilmide ja
arvutiméangude pildiline kiilg);

3) kirjeldab erinevaid keskkondi ja
ruume; moistab kunstniku osa
esemete kujundamisel;

4) kirjeldab lemmikraamatute
kujundust, teab, kes on raamatud
illustreerinud;

5) nimetab tuntumaid illustratoreid.

Kultuuriline identiteet —
taotletakse dpilase kujunemist
kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
mdistab kultuuri osa inimeste
motte- ja kditumislaadi kujundajana
ning kultuuride muutumist ajaloo
viltel, kellel on ettekujutus
kultuuride mitmekesisusest ja
kultuuriga méaératud elupraktikate
eripdrast ning kes vadrtustab oma
kultuuri ja kultuurilist
mitmekesisust ning on kultuuriliselt
salliv ja koostdoaldis.

Matemaatika - ekstiilesanded 10
piires.

Inimesedpetus - ohutusreeglid.
To6opetus - dGpimappi
vormistamine.

Vene keel - konearendus -
luuletused.

Muusika - laulud kevadest, taktide
koputamine.
Eesti keel - sdnavara laiendamine.

Kehaline kasvatus - liikumine,
harjutused vahenditega.

Turvaline ja keskkonnaséistlik tarbimine

Materjalide otstarbekas ja sddstev
kasutamine.

Taaskasutatavate materjalide
kogumine ja loov kasutamine.
Paberi —ja papijadkide
kokkukorjamine vastavasse
konteinerisse viskamiseks.

Opilane:

1) leiab muuseumis, galeriis Opetaja
abiga nidituse moistmiseks vajaliku
info;

2) teab saéstlikkuse ja kestlikkuse
tdhtsust;

3) uurib dpetaja abiga esemete
vormi ja otstarbe seoseid;

4) teab, kes on autor;

5) ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja edastamisega
kellelegi kahju.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng —
taotletakse Opilase kujunemist
sotsiaalselt aktiivseks,
vastutustundlikuks ja
keskkonnateadlikuks inimeseks, kes
hoiab ja kaitseb keskkonda ning
vaartustades jatkusuutlikkust, on
valmis leidma lahendusi
keskkonna- ja inimarengu
kiisimustele.

Viirtused ja kolblus — taotletakse
Opilase kujunemist kolbeliselt
arenenud inimeseks, kes tunneb
tihiskonnas tildtunnustatud vaartusi
ja kolbluspohimdtteid, jargib neid

Inimesedpetus - keskkonnakaitse
elementaarsed reeglid.

Matemaatika - arvu ja hulkade
sobitamine.

Kehaline kasvatus - lilkumisméang.
Eesti keel - sonavara laiendamine.
Vene keel - kdnearendus.




koolis ja véljaspool kooli, ei jai
tikskoikseks.

Kunstimaailm

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja kunstigaleriides,
ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid.

Kunst, kunstitegevus, teos,
kunstnik, maal, joonistus,
skulptuur, skulptor, arhitektuur,
arhitekt, foto.

Loomingu autorsus.
Eksponeerimisviisid.

Lahitimbruse loodus ja ehituskunst.
Kunstiteoste méarkamine ja
nimetamine (skulptuur, monument,
arhitektuur).

Mustrid, vérvid riitmid looduses.

Looduse kunstiteosed. Muuseumid,
galeriid, nende iilesanded.

Opilane:

1) leiab muuseumis, galeriis Opetaja
abiga ndituse moistmiseks vajaliku
info; teab, kes on autor;

2) ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja edastamisega
kellelegi kahju;

3) nimetab kunstiteoseid, méargab
ilu looduses;

4) tunneb timbritsevas keskkonnas
dra ja oskab nimetada jargmist
kunstiliike: arhitektuur, skulptuur,
maal;

5) radgib muuseumide ja galeriide
iillesannetest;

6) arutleb oma kogemustest
jutustada.

Teabekeskkond ja meediakasutus
— taotletakse Opilase kujunemist
teadlikuks ja analiitisivaks
inimeseks, tunnustab autorlust.

Tehnoloogia ja innovatsioon —
taotletakse Opilase kujunemist
uuendusaltiks ja niitidisaegseid
tehnoloogiaid eesmérgipéraselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes
tuleb toime kiiresti muutuvas
tehnoloogilises elu-, opi- ja
tookeskkonnas.

Viirtused ja kolblus — taotletakse
opilase kujunemist kdlbeliselt
arenenud inimeseks, kes tunneb
ithiskonnas tildtunnustatud vaartusi
ja kdlbluspdohimdtteid, jargib neid
koolis ja viljaspool kooli, ei jad
uikskoikseks, kui neid eiratakse,
ning sekkub vajaduse korral oma
voimaluste piires.

Inimesedpetus - inimese tegevused
pdeva jooksul.

Tooopetus - plakati vormistamine.
Kehaline kasvatus - liikumisméng.
Eesti keel - sdnavara laiendamine.

Matemaatika - ruumisuhted,
geomeetrilised kujundid.
Inimeseodpetus - kirjeldab oma
kodu joonistuse jargi.

Vene keel - kdnearendus.

Loiminguprojektid

Ldiminguprojekti nimi

Eesmairk

Tegevused




»Aastaaegade vaheldumine“

Stigisniitus, luulekonkurss, mardi-, kadripéev,
talvejoonistuste- ja luulekonkurss,
joulukaunistused, joululaat, aastavahetuse
kontsert, aastaaecgade dOpimapp.

Opilane:

1) arendab kéelisi oskuseid; tutvub iga aastaaja
eriparadega ja Opib neid tundma;

2) viljendab kunstilisel viisil iga aastaaja
meeleolu, atmosfiéri ja ilu;

3) kasutab erinevaid kunstimaterjale ja omandab
joonistustehnikate oskusi;

4) moistab aastaajade moju loodusele ja meie
meeleolule;

5) arendab tdhelepanu ja visuaalset taju;

6) toetab loovust ja eneseviljendust kunstilise
loomet6o abil;

7) teeb kahe- ja kolmemdotmelisi kunstitdid
spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja
toovotteid;

8) lahendab disainiprotsessi lihtsamaid

ilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka
visuaalselt oma ideede lahendusi.

Stigisnéitusja luulekonkurss:

1. Opilased loovad oma siigisel inspireeritud
kunstiteoseid. (Opilased joonistavad kodgivilju,
puuvilju ja seeni.);

2. Niituse korraldamine, kus dpilased saavad oma
toid teistele ndidata;

3. Opilased Opivad luuletusi siigise teemal.
Osalevad luulekonkurssis.

"Talviste joonistuste- ja luulekonkurss" ning
"Joulukaunistused":

1. Opilased loovad talviseid joonistusi ja dpivad
luuletusi talve teemal. ( Opilased joonistavad
lumememmesid ja joulupuid.) Osalevad
luulekonkurssis;

2. Opilased &pivad valmistama erinevaid
joulukaunistusi ja joulukaarte;

3. Opilased korraldavad niitus, kus
eksponeeritakse nende talviseid toid ja
joulukaunistusi.

"Aastaaegade Opimapp":

1. Opilased loovad kunstiteoseid, kujutades
erinevaid aastaaegu.( Vérvisid pildid);

2. Loodusvaatlused: «Ouesdppe tunnidy;

3. Opilased jagavad oma kunstilisi ideid ja
tehnikaid, arutades aastaaegade kujutamist.
Vormistsvad dpimappe.

»Meeled ja avastamine®

Praktilised to6toad (kooliastmepdhine),
ilmavaatluspéevik, plakat, katsed.

Opilane:

1) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades kunsti ja
visuaalkultuuri védljendusvahendeid teadmisi
ning meetodeid;

2) ahendab disainiprotsessi lihtsamaid
iilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka
visuaalselt oma ideede lahendusi;

Too6tuba ,,Avastuslikud keskkonnad“:

Opilased saavad luua ja katsetada interaktiivseid
keskkondi, mis kutsub inimesi avastama
erinevaid meeli.




3) uurib dpetaja abiga esemete vormi ja otstarbe
seoseid;

4) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid;

5) kasutab erinevaid kunstimaterjale ja omandab
joonistustehnikate oskusi.

» Lervislik eluviis*

Teatevoistlused (siidamenédal),
litkkumispéevik, koolikottide kaalumine, jou ja
vastupidavuse testid, orienteerumisméng
(digivahendidega).

Opilane:

1) mdistab kunsti osatdhtsust niiiidisaegses
thiskonnas;

2) Oopib oma mirkmeid kujundama, kasutades
erinevaid kirjatiiiipe ja virve;

3) teab sédstlikkuse ja kestlikkuse téhtsust;
4) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;

5) kasutab erinevaid kunstimaterjale ja omandab
joonistustehnikate oskusi, arendab
suhtlemisoskust ja digipddevust.

1. Opilased loovad plakateid, kujutades erinevaid
tervislikke toite ja jooke;

2. Opilased hdlmavat sdnumit tervislikest
harjumustest ja heaolust.

wEestimaa loodus*

Seinaplakatid ,,Eesti loomariik®, ,,Eesti
taimeriik®, "Ilmakaared"; esitlus; lauamangu
koostamine, orienteerumisming

(digivahendidega).

Opilane:

1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid
ning siimboleid, litklusmargid, kaardid, opikute
illustratsioonid, multifilmide ja arvutimangude
pildiline kiilg;

2) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme
looval,

3) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;

4) arendab suhtlemisoskust, digipddevust ja
kéeline oskust;

5) tunneb ja teab erinevate loomade, seente,
taimede ja nimetusi.

1. Opilased maalivad maastikke, mis kujutavad
Eesti looduse erinevaid osasid, nagu metsad,
jarved, rannik voi maastikud;

2. Opilased kasutavad looduslikke materjale, nagu
lehed, kivid, oksad vdi sammal, et luua
kunstiteoseid, mis kujutavad Eesti looduse
elemente;

3. Opilased loovad kunstiteoseid, mis kujutavad
Eesti lindude vo1 loomade portreesid;

4, C)pilased loovad seinaplakatid ,,Eesti
loomariik*ja ,,Eesti taimeriik*;

5. Opilased korraldavad néitus.

2.1.2. 2. klass (70 tundi)




Oppesisu Opitulemused Loiming libivate teemade kaudu Ainetevahelised seosed
Kujutamis- ja vormépetus
Inimese kujutamine: portree Opilane: Viirtused ja kélblus — taotletakse | Inglise keel - loomad ja nende

eestvaates joone ja silueti abil.
Elusloodus: loomad, linnud,
putukad iseloomulikus asendis.
Eluta loodus (kivid, vesi jne) ja
tehisvormid (soidukid, ehitused).

1) uurib ja selgitab visuaalseid
pilte, jooniseid ning oma kogemuse
piires;

2) katsetab julgelt oma motete ja
ideede erinevaid visuaalseid
véljendusi;

3) kasutab erinevaid joonistamise
toovotteid ning tehnikaid;

4) kasutab erinevaid joonistamise
ja maalimise t66votteid ning
tehnikaid;

5) kasutab erinevaid paberi
kasutamise toovotteid ning
tehnikaid.

opilase kujunemist kdlbeliselt
arenenud inimeseks, kes tunneb
tthiskonnas tildtunnustatud vaartusi
ja kolbluspohimdtteid, jirgib neid
koolis ja véljaspool kooli, ei jaa
iikskoikseks, kui neid eiratakse,
ning sekkub vajaduse korral oma
voimaluste piires.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng —
Opilane mdistab, et inimene on osa
loodusest ning inimeste elu sdltub
loodusest; suhtub loodusesse
sadstvalt.

Tervis ja ohutus — dpilane
aartustab tervislikke eluviise ja teab
elementaarseid ohutusreegleid.

kehaosad, mingud, laulud,
multifilmid.

Muusika - kodu- ja metsloomad
muusikas, kuulamine,
ringméngulaulud, loomade
kujutamise muusikaméng.
Eesti keel - lugemispalad,
stigisluuletus, moistekaart.
Vene keel - lugemispalad,
stigisluuletus, moistekaart.
Ukraina keel - lugemispalad,
stigisluuletus.

Tooopetus - erinevatest
materjalidest meisterdamine.
Kehaline kasvatus - sammude
lugemine, aaretejaht.

Virvus-, kompositsiooni- ja perspektiivi-opetus

Meeleolu viljendamine virvide ja
rliitmidega.

Pohivarvid, 1T astme varvid.
Riitmide loomine pinnal ja ruumis,
muster.

Virvide segamise pohimotted
(heledale lisada tumedamat vérvi.

Opilane:

1) nimetab visuaalteose tdhtsamaid
tunnuseid, lahtudes iilesandest
(tehnika, vorm, varv,
kompositsioon, meeleolu,
sisuelemendid);

2) segab virvidest ii astme vérve
ndidise jirgi;

3) leiab ldahitimbruses erineva
heledusastmega vérvitoone ja
nimetab neid,;

Tehnoloogia ja innovatsioon —
taotletakse Opilase kujunemist
uuendusaltiks ja niiiidisaegseid
tehnoloogiaid eesmérgipéraselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes
tuleb toime kiiresti muutuvas
tehnoloogilises elu-, opi- ja
tookeskkonnas.

Matemaatika - mootmine,
mootithikud, tekstiilesannete
koostamine.

Muusika - ringméangulaulud,
riitmipilli méngud (kaalude
vordlemine).

Eesti keel - vordluastmed, vestlus
hommikuringis, lugemispalad,
tekstiilesannete koostamine.
Vene keel - lugemispalad.




4) kujundab mustrit erinevates
tehnikates eeskuju ja nididiste jargi;
5) joonistab portreed/autoportreed,
oskab kujutada ndo proportsioone
Oigesti.

Tehnikad ja materjalid

Maalilise pinna saamine kriidi- ja
Olipastelliga.

Tootamine varvi- ja viltpliiatsiga.
Kattevérvide-ga (guass, akvarell jt)
maalimine spontaanselt ja
labimoeldult.

Maalikunsti mdiste.

Opilane:

1) vordleb erinevaid materjale ja
varvusi ja nimetab nende nihtavaid
ja kombitavaid omadusi dpitu
piires;

2) osaleb tihist60s teisi arvestades;
3) kasutab erinevaid opitud
tehnikaid,;

4) saab aru maalikunsti moistest;
5) teab sddstlikkuse ja kestlikkuse
tdhtsust;

6) uurib Opetaja abiga esemete
vormi ja otstarbe seoseid.

Tervis ja ohutus — taotletakse
opilase kujunemist vaimselt,
emotsionaalselt, sotsiaalselt ja
fliiisiliselt terveks
iihiskonnalitkmeks, kes on
vOimeline jargima tervislikku
eluviisi, kdituma turvaliselt ning
kaasa aitama tervist edendava
turvalise keskkonna kujundamisele.

Vene keel - konearendus.
Eesti keel - kdnearendus.

Disain ja Kirjaopetus

Disain igapdevaelus: triikis,
tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. Kiri kaardil.

Kujunduskunst, kunstniku roll
esemete kujundamisel.
Tarbevorm. Igapéevaste
tarbeesemete vélimus ja otstarve.
Ribaornament. Erinevate ruumide

ja keskkondade kirjeldamine (tuba,
elamu, korter, suvekodu, muuseum,

Opilane:

1) kujundab piiratud pinnale
mustrit;

2) kujundab teemakohast
Onnitluskaarti,

3) teeb kahe- ja kolmemdotmelisi
kunstitdid spontaanselt, kasutades
lihtsamaid tehnikaid ja to6vatteid,;
4) kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes enda t66d ja motestab
valminud t66d: mida ma tegin,

Kultuuriline identiteet —
taotletakse Opilase kujunemist
kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
mdistab kultuuri osa inimeste
mdtte- ja kditumislaadi kujundajana
ning kultuuride muutumist ajaloo
viltel, kellel on ettekujutus
kultuuride mitmekesisusest ja
kultuuriga méaératud elupraktikate
eripdrast ning kes vdértustab oma
kultuuri ja kultuurilist

Matemaatika - tekstiilesanded 100
piires.

Inimesedpetus - ohutusreeglid.
Vene keel - kdonearendus -
luuletused.

Muusika - laulud, taktide
koputamine.

Eesti keel - sdnavara laiendamine.

Kehaline kasvatus - liikumine,
harjutused vahenditega.




linnaviljak, park jne).
Raamatukujundus. Kaanekujundus,
illustratsioon. Illustraator.
Lemmikraamatud. VVormi, otstarbe,
materjali ja tehnoloogia seosed.
Animafilmi, multifilmi,
méngufilmi, reklaami.

kuidas ma tegin, miks tahtsin neid
vahendeid kasutada, kuidas
tulemusega rahul olen, mida
Oppisin;

5) teab, kes on autor;

6) ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja edastamisega
kellelegi kahju;

7) mdistab animafilmi (multifilmi),
mangufilmi, reklaami, arvutimangu
jm. osa inimese elus.

mitmekesisust ning on
kultuuriliselt.

Elukestev ope ja karjiari
kujundamine — taotletakse Opilase
kujunemist isiksuseks, kes on
valmis Oppima kogu elu, tditma
erinevaid rolle muutuvas Opi-, elu-
ja todkeskkonnas ning kujundama
oma elu teadlike otsuste kaudu,
sealhulgas tegema sobivaid haridus-
ja toodalaseid valikuid.

Kunstimaailm

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja kunstigaleriides,
ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid.

Kunst, kunstitegevus, teos,
kunstnik, maal, joonistus,
skulptuur, skulptor, arhitektuur,
arhitekt, foto.

Portree. Loomingu autorsus.
Eksponeerimisviisid.

Lihiiimbruse loodus ja ehituskunst
Kunstiteoste mirkamine ja
nimetamine (skulptuur, monument,
arhitektuur).

Mustrid, varvid riitmid looduses.

Looduse kunstiteosed. Reaalsed
ning virtuaalsed kunsti — ja
meediakeskkonnad Muuseumid,
galeriid, nende iilesanded.

Opilane:

1) leiab muuseumis, galeriis Opetaja
abiga nidituse moistmiseks vajaliku
info; teab, kes on autor;

2) ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja edastamisega
kellelegi kahju;

3) nimetab kunstiteoseid, margab
ilu looduses;

4) tunneb timbritsevas keskkonnas
dra ja oskab nimetada jargmist
kunstiliike: arhitektuur, skulptuur,
maal;

5) rddgib muuseumide ja galeriide
tilesannetest;

6) mdistab animafilmi (multifilmi),
méngufilmi, reklaami, arvutimangu
jm. osa inimese elus.

Teabekeskkond ja meediakasutus
— taotletakse Opilase kujunemist
teadlikuks ja analiitisivaks
inimeseks, kes tajub ja teadvustab
adekvaatselt timbritsevat
teabekeskkonda, suudab
meediamaailma sisu ja allikaid
kriitiliselt analiiiisida ja kasutada,
tunnustab autorlust, oskab luua
kvaliteetset meediasisu, arvestades
oma eesmaérke ja tihiskonnas
omaksvoetud suhtlemise norme,
ning toimib turvaliselt ja vastutab
oma kéitumise eest end timbritsevas
teabekeskkonnas.

Tehnoloogia ja innovatsioon —
taotletakse opilase kujunemist
uuendusaltiks ja niitidisaegseid
tehnoloogiaid eesmirgipéraselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes
tuleb toime kiiresti muutuvas

Inglise keel - inimese kehaosad.

Keh kasv - hiigieen, tervislik
toitumine.

Matemaatika - vordlemine.

Muusika - ringméngulaulud,
litkkumisméangud,
hommikuvoimlemine.

Kunst - portree joonistamine.

Eesti keel - enda kirjeldamine,
tutvustamine, linkteksti tditmine.




Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja meedia roll
ning mdju igapdevaelus.

tehnoloogilises elu-, opi- ja
tookeskkonnas.

Viirtused ja kélblus — taotletakse
opilase kujunemist kdlbeliselt
arenenud inimeseks, kes tunneb
tthiskonnas tildtunnustatud vaartusi
ja kolbluspohimdtteid, jargib neid
koolis ja véljaspool kooli, ei jaa
iikskoikseks, kui neid eiratakse,
ning sekkub vajaduse korral oma
voimaluste piires.

Pildilised jutustused

Joonistus, maal, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria, animatsioon.
Kujutatavaga seotud tunnete ja loo
edastamine, neist radkimine.
Illustratsioonide vaatamine,
vordlemine.

Lugude illustreerimine.

Opilane kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes enda t66d ja
motestab valminud t66d: mida ma
tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin
neid vahendeid kasutada, kuidas
tulemusega rahul olen, mida
Oppisin.

Elukestev ope ja karjiari
kujundamine — taotletakse Opilase
kujunemist isiksuseks, kes on
valmis Oppima kogu elu, tditma
erinevaid rolle muutuvas Opi-, elu-
ja tookeskkonnas ning kujundama
oma elu teadlike otsuste kaudu,
sealhulgas tegema sobivaid haridus-
ja todalaseid valikuid.

Muusika - loodushailed
(riihmatdo).

Kehaline kasvatus -
litkumisméangud ilmastikku
tunnetades, ilmastikule vastava
riietuse valimine.

Turvaline ja keskkonnasiistlik tarbimine

Materjalide otstarbekas ja sddstev
kasutamine.

Taaskasutatavate materjalide
kogumine ja loov kasutamine.
Paberi —ja papi jadkide
kokkukorjamine vastavasse
konteinerisse viskamiseks.

Kohane kéditumine erinevates
keskkondades (muuseum,

Opilane:

1) leiab muuseumis, galeriis Opetaja
abiga ndituse mdistmiseks vajaliku
info;

2) teab sdistlikkuse ja kestlikkuse
tahtsust;

3) uurib Opetaja abiga esemete
vormi ja otstarbe seoseid;

4) teab, kes on autor;

Keskkond ja jiatkusuutlik areng —
taotletakse dpilase kujunemist
sotsiaalselt aktiivseks,
vastutustundlikuks ja
keskkonnateadlikuks inimeseks, kes
hoiab ja kaitseb keskkonda ning
védrtustades jatkusuutlikkust, on
valmis leidma lahendusi

Inimesedpetus- keskkonnakaitse
elementaarsed reeglid.

Matemaatika - arvu ja hulkade
sobitamine.

Kehaline kasvatus - liilkumisméng.
Eesti keel - sdnavara laiendamine.
Vene keel - kdnearendus.




raamatukogu, Kirik,
internetikeskkondades)
kahjustamata keskkonda, segamata
teisi kasutajaid, ohustamata ennast
ja teisi.

5) ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja edastamisega
kellelegi kahju.

kiisimustele.

vOimaluste piires.

keskkonna- ja inimarengu

Viirtused ja kélblus — taotletakse
opilase kujunemist kdlbeliselt
arenenud inimeseks, kes tunneb
tthiskonnas tildtunnustatud vaartusi
ja kolbluspohimotteid, jargib neid
koolis ja véljaspool kooli, ei jaa
iikskoikseks, kui neid eiratakse,
ning sekkub vajaduse korral oma

Loiminguprojektid
Loiminguprojekti nimi Eesmark Tegevused
Teema ,,Aastaaegade vaheldumine* Opilane: "Siigisnditus"ja luulekonkurss:

talvejoonistuste- ja luulekonkurss,

kontsert, aastaaegade Opimapp.

Stigisnditus, luulekonkurss, mardi, kadripéev,

joulukaunistused, joululaat, aastavahetuse

1) arendab kéelisi oskuseid; Tutvub iga aastaaja
eripdradega ja Opib neid tundma;

2) viljendab kunstilisel viisil iga aastaaja
meeleolu, atmosfdari ja ilu;

3) kasutab erinevaid kunstimaterjale ja omandab
joonistustehnikate oskusi;

4) mdistab aastaajade moju loodusele ja meie
meeleolule;

5 ) arendab tdhelepanu ja visuaalset taju;

6) toetab loovust ja eneseviljendust kunstilise
loomet60 abil;

7) teeb kahe- ja kolmemddtmelisi kunstitoid
spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja
toovotteid;

8) lahendab disainiprotsessi lihtsamaid
iilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka
visuaalselt oma ideede lahendusi.

1. Opilased loovad oma siigisel inspireeritud
kunstiteoseid;

2. Korraldatakse nditus, kus Opilased saavad oma
toid teistele ndidata;

3. Opilased dpivad luuletusi siigise teemal.
Osalevad luulekonkurssis;

"Talviste joonistuste- ja luulekonkurss" ning
"Joulukaunistused":

1. Opilased loovad talviseid joonistusi ja dpivad
luuletusi talve teemal. Osalevad luulekonkurssis;
2. Opilased dpivad valmistama erinevaid
joulukaunistusi, nagu jouluehteid, joulukaarte voi
pappdekoratsioone;

3. Opilased korraldavad niitus, kus
eksponeeritakse nende talviseid toid ja
joulukaunistusi.

"Aastaaegade dpimapp":




1. Opilased loovad kunstiteoseid, kujutades
erinevaid aastaaegu;

2. Loodusvaatlused: «Ouesdppe tunnid»;
3. Opilased jagavad oma kunstilisi ideid ja
tehnikaid, arutades aastaaegade kujutamist.
Vormistsvad dpimappe.

Teema ,,Meeled ja avastamine*

Praktilised to6toad (kooliastmepdhine),
ilmavaatluspédevik, plakat, katsed.

Opilane:

1) loob, uurib ja tolgendab, kasutades kunsti ja
visuaalkultuuri viljendusvahendeid teadmisi
ning meetodeid,

2) ahendab disainiprotsessi lihtsamaid
ilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka
visuaalselt oma ideede lahendusi;

3) uurib dpetaja abiga esemete vormi ja otstarbe
seoseid;

4) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid;

5) kasutab erinevaid kunstimaterjale ja omandab
joonistustehnikate oskusi.

Too6tuba ,,Avastuslikud keskkonnad*:

Opilased saavad luua ja katsetada interaktiivseid
keskkondi vo1i installatsioone, mis kutsub inimesi
avastama erinevaid meeli ja kogema kunsti
mitmekiilgsust (ruumilisi installatsioone,
virtuaalset kunsti voi kunstiobjekte, mis kutsub
vaatajaid kaasa mangima ja kogema).

Teema ,,Tervislik eluviis*

Teatevoistlused (stidamenédal),
litkkumispéevik, koolikottide kaalumine, jou ja
vastupidavuse testid, orienteerumisming

(digivahendidega).

Opilane:

1) mdistab kunsti osatdhtsust niilidisaegses
tthiskonnas;

2) dpib oma mirkmeid kujundama, kasutades
erinevaid kirjatiilipe ja vérve;

3) teab sdéstlikkuse ja kestlikkuse tdhtsust;

4) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;

5) kasutab erinevaid kunstimaterjale ja omandab
joonistustehnikate oskusi;

6) arendab suhtlemisoskust ja digipddevust.

1. Opilased loovad plakateid, kujutades erinevaid
tervislikke toite ja jooke;

2. Opilased valmistavad kunstiteoseid, mis
julgustavad fiiiisilist aktiivsust ja liikkumist;

3. Opilased hdlmavat grupikollaazhi, mis jagab
sonumit tervislikest harjumustest ja heaolust.




Teema ,,Eestimaa loodus*

Seinaplakatid ,,Eesti loomariik®, ,,Eesti
taimeriik®, "Ilmakaared"; esitlus; lauamingu
koostamine, orienteerumismang

(digivahendidega).

Opilane:

1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid
ning siimboleid;

2) likklusmérgid, kaardid, dpikute;
illustratsioonid, multifilmide ja arvutimingude
pildiline kiilg;

3) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme
looval;

4) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;

5) arendab suhtlemisoskust, digipddevust ja
kéeline oskust;

6) tunneb ja teab erinevate loomade, seente,
taimede ja nimetusi.

1. Opilased maalivad maastikke, mis kujutavad
Eesti looduse erinevaid osasid, nagu metsad,
jarved, rannik v3i maastikud;

2. Opilased kasutavad looduslikke materjale,
nagu lehed, kivid, oksad voi sammal, et luua
kunstiteoseid, mis kujutavad Eesti looduse
elemente;

3. Opilased loovad kunstiteoseid, mis kujutavad
Eesti lindude vdi loomade portreesid. See voib
olla joonistus, maal voi kollaaz, mis rohutab Eesti
loomastiku mitmekesisust ja ilu;

4. Opilased loovad seinaplakatid ,,Eesti
loomariik®, , Eesti taimeriik®, "Ilmakaared".
Opilased korraldavad niitus.

2.1.3. 3. klass (18 tundi)

Oppesisu Opitulemused L&iming libivate teemade kaudu Ainetevahelised seosed
Kujutamis- ja vormépetus
Inimese kujutamine taisfiguur Opilane: Tervis ja ohutus — kiituma Eesti keel - moistekaardid,

paigal ja liilkumises; loomade jt
elusolendite kujutamine
(iseloomuliku asendi, karvkatte
kujutamine); eluta looduse ja
tehisvormide kujutamine.

1) uurib ja selgitab visuaalseid
pilte, jooniseid ning oma kogemuse
piires;

2) katsetab julgelt oma motete ja
ideede erinevaid visuaalseid
viéljendusi;

3) kasutab erinevaid joonistamise
toovotteid ning tehnikaid;

4) kasutab erinevaid joonistamise ja
maalimise to6votteid ning
tehnikaid,

turvaliselt ning kaasa aitama tervist
edendava turvalise keskkonna
kujundamisele;

Tehnoloogia ja innovatsioon —
taotletakse Opilase kujunemist
uuendusaltiks ja niitidisaegseid
tehnoloogiaid eesmérgipéraselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes
tuleb toime kiiresti muutuvas
tehnoloogilises elu-, opi- ja
tookeskkonnas.

lugemispalad, loomade ja taimede
kirjeldamine, mdistatused.
Tooopetus - erinevatest
materjalidest meisterdamine,
voltimine.

Muusika - loomahéélte aminkuule,
laulud, muusikaméngud.

Vene keel ja Ukraina keel -
loomade ja taimede kirjeldamine,
lugemispalad, mdistatused.
Inglise keel - loomade ja taimede
kirjeldamine.




5) kasutab erinevaid paberi
kasutamise toovotteid ning
tehnikaid;

6) tunneb r60mu loovast
tegutsemisest ja katsetab julgelt
oma motete ja ideede visuaalseid
véljendusi;

7) kujutab loomi (elusolendeid)
neile iseloomulikus asendis
kujutab eluta loodust ja tehisvorme
mirkab detaile, tdiendab kujutist.

Kehaline kasvatus - erinevate
loomade liikumisviiside
jaljendamine.

Matemaatika - teemakohaste
tekstiilesannete koostamine.

Virvus-, kompositsiooni- ja perspektiivi-opetus

Virvinimed niianssidena
(meresinine, taevasinine...); soojad
ja kiilmad toonid; valgus ja vari;
fantaasiajoonis ruumiline pilt,
silmapiir, vaikelu (natiitirmort);
pea- ja korvalelemendid ja taust;
pildi pinna organiseerimine,
suuruste vihenemine kaugustes

(perspektiiv).

Opilane:

1) nimetab visuaalteose tdhtsamaid
tunnuseid, lahtudes lilesandest
(tehnika, vorm, vérv,
kompositsioon);

2) organiseerib pildi pinda,
arvestades paberi suurust ja kuju,
kasutades erinevaid paberiformaate;
3) eristab varvinimetusi niianssides;
4) tunneb sooje ja kiilmi toone;

5) joonistab fantaasiapilti;

6) kujutab esemeid pildil
ruumiliselt;

7) maalib vd1i joonistab
natliiirmorti;

8) kasutab virvide heledust ja
tumedust 60 ja pdeva edastamiseks
tunneb 4ra pildil pea- ja
korvalelemendid, teab tausta
mdistet, joonistab perspektiivi
elementaartasemel.

Tehnoloogia ja innovatsioon —
taotletakse Opilase kujunemist
uuendusaltiks ja niitidisaegseid
tehnoloogiaid eesmérgipéraselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes
tuleb toime kiiresti muutuvas
tehnoloogilises elu-, opi- ja
tookeskkonnas;

Kultuuriline identiteet —
taotletakse Opilase kujunemist
kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
moistab kultuuri osa inimeste
motte- ja kditumislaadi kujundajana
ning kultuuride muutumist ajaloo
viltel.

Kehaline kasvatus - liikumis- ja
roolimingud (ilmakaared,
vooluring).

Inimeseopetus - elektri roll
igapédevaelus, ohutuse reeglid,
sddstmine.

Matemaatika - vooluringi pikkuse
modtmine ja vordlemine.
Muusika - vooluringiméng,
ringméngulaulad, instrumenti
palgaldamine ilmakaare jérgi.
Vene keel ja Ukraina keel -
lugemispalad, sdonavara.

Eesti keel - lugemispalad
(seiklused merel, maailm tiis
aardeid) ja praktiliselt tegevused.
Tooopetus - kompassi mudeli
meisterdamine.




Disain ja kirjadpetus

Erinevad Kirjastiilid; pakendi ja
reklaami kujundamine; visuaalne
meedia, virtuaalne
kultuurikeskkond; tarbeese,
tarbekunst; kujundamine,
ruumikujundus; erinevad kinda
(sokikirjad), esivanemate
mérgikunst.

Opilane:

1) lahendab disainiprotsessi
lihtsamaid iilesandeid, esitades nii
verbaalselt kui ka visuaalselt oma
ideede lahendusi;

2) uurib ja selgitab visuaalseid
pilte, jooniseid ning stimboleid oma
kogemuse piires;

3) kirjeldab erinevaid keskkondi ja
ruume; mdistab kunstniku osa
esemete kujundamisel;

4) nimetab tuntumaid
llustraatoreid, pohjendab oma
lemmiku ja valikut;

6) kirjeldab ette antud kiisimustele
toetudes enda t66d ja motestab
valminud t66d: mida ma tegin,
kuidas ma tegin, miks tahtsin neid
vahendeid kasutada, kuidas
tulemusega rahul olen, mida
Oppisin.

Kultuuriline identiteet —
taotletakse dpilase kujunemist
kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
mdistab kultuuri osa inimeste
mdtte- ja kditumislaadi kujundajana
ning kultuuride muutumist ajaloo
viltel, kellel on ettekujutus
kultuuride mitmekesisusest ja
kultuuriga méairatud elupraktikate
eripdrast ning kes védrtustab
omakultuuri ja kultuurilist
mitmekesisust ning on kultuuriliselt
salliv ja koostddaldis;

Elukestev ope ja karjiari
kujundamine — taotletakse Opilase
kujunemist isiksuseks, kes on
valmis Oppima kogu elu, tditma
erinevaid rolle muutuvas Opi-, elu-
ja tookeskkonnas ning kujundama
oma elu teadlike otsuste kaudu,
sealhulgas tegema sobivaid haridus-
ja todalaseid valikuid.

Informaatika - Google Earth,
samm-sammult programeerimine.
Keh kasv - orienteerimine plaani
jargi inimesedpetus - ohutu-,
keskkonnasobralik kditumine
looduses.

Matemaatika - plaani koostamine,
hulgnurkade iimbermdddu
leidmine.

Muusika - eesti rahvapillid,
loodushéiled, muusika kuulamine.
Vene keel ja Ukraina keel -
kohanimede Kirjutamine.

Eesti keel - kohanimede
Kirjutamine, lausete moodustamine
ja kirjutamine plaani jargi.
Tooopetus - voolimine plastilinist
(reljeevsed pildid).

Inglise keel - kohanimede
Kirjutamine.

Tehnikad ja materjalid




Kattevirvidega (guass jt)
maalimine; maalilise pinna saamine
oli- ja kriidipastellide-ga; to6tamine
vérvipliiatsite ja viltpliiatsitega;
punkti ja joone kasutamine faktuuri
loomiseks; papi- ja materjalitriikk;
monotiilipia voolimine saVist.

Opilane:

1) vordleb erinevaid materjale ja
vérvusi ja nimetab nende nihtavaid
ja kombitavaid omadusi opitu
piires;

2) osaleb 1ihisto0s teisi arvestades;
3) kasutab erinevaid dpitud
tritkkimisviise (materjalitriikk);

4) lahendab disainiprotsessi
lihtsamaid iilesandeid, esitades nii
verbaalselt kui ka visuaalselt oma
ideede lahendusi. Refleksioon,
analiiis ja kriitika.

Elukestev ope ja karjiari
kujundamine — taotletakse Opilase
kujunemist isiksuseks, kes on
valmis dppima kogu elu, tditma
erinevaid rolle muutuvas Opi-, elu-
ja todkeskkonnas ning kujundama
oma elu teadlike otsuste kaudu,
sealhulgas tegema sobivaid haridus-
ja toodalaseid valikuid;

Tervis ja ohutus — taotletakse
opilase kujunemistvaimselt,
emotsionaalselt, sotsiaalselt ja
fuiisiliselt terveks
iihiskonnalitkmeks, kes on
vOimeline jargima tervislikku
eluviisi, kdituma turvaliselt ning
kaasa aitama tervist edendava
turvalise keskkonna kujundamisele.

Eesti keel - moistekaardid,
lugemispalad, mdistatused.
Toodpetus - erinevatest
materjalidest meisterdamine,
voltimine.

Muusika - laulud, muusikaméangud.
Vene keel ja Ukraina keel -
lugemispalad, moistatused.
Matemaatika - teemakohaste
tekstiilesannete koostamine.

Loiminguprojektid
Lodiminguprojekti nimi Eesmirk Tegevused
Teema ,,Aastaaegade vaheldumine* Opilane: "Siigisnditus" ja luulekonkurss:

Stigisnditus, luulekonkurss, mardi-, kadripéev,

talvejoonistuste- ja luulekonkurss,

joulukaunistused, joululaat, aastavahetuse

kontsert, aastaaegade dpimapp.

1) arendab kéelisi oskuseid, tutvub iga aastaaja
eriparadega ja Opib neid tundma;

2) véljendab kunstilisel viisil iga aastaaja
meeleolu, atmosfiari ja ilu;

3) kasutab erinevaid kunstimaterjale ja omandab
joonistustehnikate oskusi;

4) mdistab aastaajade mdju loodusele ja meie
meeleolule;

5) arendab tdhelepanu ja visuaalset taju;

1. Opilased loovad oma siigisel inspireeritud
kunstiteoseid;

2. Niituse korraldamine, kus dpilased saavad oma
toid teistele néidata;

3. Opilaste to6de analiiiis ja arutelu;
4. Opilased dpivad luuletusi siigise teemal.

""Talviste joonistuste- ja luulekonkurss™ ning
"Joulukaunistused':




6) toetab loovust ja eneseviljendust kunstilise
loometdo abil;

7) teeb kahe- ja kolmemootmelisi kunstitdid
spontaanselt, kasutades lintsamaid tehnikaid ja
toovotteid;

8) lahendab disainiprotsessi lihtsamaid
tilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka
visuaalselt oma ideede lahendusi.

1.0pilased loovad talviseid joonistusi ja dpivad
luuletusi talve teemal;

2. Opilased dpivad valmistama erinevaid
joulukaunistusi, nagu jouluehteid, joulukaarte voi
papp dekoratsioone;

3. Opilased korraldavad niitus, kus
eksponeeritakse nende talviseid toid ja
joulukaunistusi;

4. Toode analiiiis ja arutelu: Korraldavad talviste
téode ja joulukaunistuste iile arutelu ning
analiis;

5. Opilased jagavad oma ideid ja loomingulist
protsessi. Esitavad kiisimusi, arutavad tehnikaid
ja materjalide kasutamist ja imetlevad teiste
Opilaste toid.

""Aastaaegade 6pimapp'':

1. Opilased loovad kunstiteoseid, kujutades
erinevaid aastaaegu;

2. Loodusvaatlused: «Ouesdppe tunnid»;
3. Opilased jagavad oma kunstilisi ideid ja
tehnikaid, arutades aastaaegade kujutamist.
Opilased korraldavad niitus;

Teema ,,Meeled ja avastamine*

Praktilised to6toad (kooliastmepdhine),
ilmavaatluspdevik, plakat, katsed.

Opilane:

1) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades kunsti ja
visuaalkultuuri viljendusvahendeid teadmisi
ning meetodeid,;

2) ahendab disainiprotsessi lihtsamaid
iilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka
visuaalselt oma ideede lahendusi;

3) uurib Opetaja abiga esemete vormi ja otstarbe
seoseid,;

4) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid;

Too6tuba ,,Avastuslikud keskkonnad*:

Opilased saavad luua ja katsetada interaktiivseid
keskkondi voi installatsioone, mis kutsub inimesi
avastama erinevaid meeli ja kogema kunsti
mitmekiilgsust (ruumilisi installatsioone,
virtuaalset kunsti v3i kunstiobjekte, mis kutsub
vaatajaid kaasa médngima ja kogema).




5) kasutab erinevaid kunstimaterjale ja omandab
joonistustehnikate oskusi.

Teema ,,Tervislik eluviis*

Teatevdistlused (stidamenddal),
litkumispéevik, koolikottide kaalumine, jou ja
vastupidavuse testid, orienteerumisméing

(digivahendidega).

Opilane:

1) mdistab kunsti osatdhtsust niiiidisaegses
tthiskonnas;

2) opib oma mirkmeid kujundama, kasutades
erinevaid kirjatiiiipe ja virve;

3) teab sadstlikkuse ja kestlikkuse tdhtsust;

4) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju;

5) kasutab erinevaid kunstimaterjale ja omandab
joonistustehnikate oskusi;

6) arendab suhtlemisoskust ja digipddevust.

1. Opilased loovad plakateid, kujutades erinevaid
tervislikke toite ja jooke;

2. Opilased valmistavad kunstiteoseid, mis
Julgustavad fiiiisilist aktiivsust ja litkumist;

3. Opilased. hdlmavat grupikollaazhi, seinamaali
vOi installatsiooni, mis jagab sonumit tervislikest
harjumustest ja heaolust.

Teema ,,Eestimaa loodus*

Seinaplakatid ,,Eesti loomariik®, ,,Eesti
taimeriik*, "Ilmakaared"; esitlus; lauamangu
koostamine, orienteerumismang
(digivahendidega).

Opilane:

1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid
ning siimboleid;

2) liiklusmaérgid, kaardid, dpikute
illustratsioonid, multifilmide ja arvutimangude
pildiline kiilg;

3) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme
looval,

4) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju.

5) arendab suhtlemisoskust, digipddevust ja
kéeline oskust;

6) tunneb ja teab erinevate loomade, seente,
taimede ja nimetusi.

1. Opilased maalivad maastikke, mis kujutavad
Eesti looduse erinevaid osasid, nagu metsad,
jarved, rannik vOi maastikud;

2. Opilased kasutavad looduslikke materjale,
nagu lehed, kivid, oksad voi sammal, et luua
kunstiteoseid, mis kujutavad Eesti looduse
elemente;

3. Opilased loovad kunstiteoseid, mis kujutavad
Eesti lindude vdi loomade portreesid. See voib
olla joonistus, maal vdi kollaaz, mis rGhutab Eesti
loomastiku mitmekesisust ja ilu;

4. Opilased uurivad Eesti loodust erinevate
valgustingimuste all. Nad maalivad voi
fotografeeri loodust paikesetousul voi -loojangul,
eri aastaaegadel voi erinevates valgustatud ja
varjutatud kohtades;

5. Opilased loovad seinaplakatid ,,Eesti
loomariik®, , Eesti taimeriik®, "Ilmakaared".
Opilased korraldavad niitus.




2.2. 11 kooliaste

2.2.1. 4. Klass (35 tundi)

Oppesisu Opitulemused Loiming ldbivate teemade kaudu | Ainetevahelised seosed
Kujutamis- ja vormiépetus Elukestev ope ja karjaari Loodusopetus - temaatilised

kujundamine: joonistused loodusest (maastik,
. , , . ~ . - plaanimine ja ideede veekogud, taimed jne). Inimene.
Umbruse maastiku kujutamine. Opilane: P J g ne)

Erinevate objektide kujutamine:
majad linnas ja maal.

Pildiruum- ruumilisuse edastamine.
Kompositsioon- tasakaal,
domineeriv osa pildil, koloriit,
liikuvus.

Inimene tegevuses, nigu, meeleolu,
liilkumise kujutamine. Figuuri ja
portree proportsioonid.
Animalistika. Loomade kujutamine
vaatluse ja milu jargi.
Kujutamisopetus.

Maali, joonistuse, graafika,
kollaazi, skulptuuri, installatsiooni
tehnikad ning t6ovotted.

- hindab mddtmise ja vordlemise abil
objektide ning objekti elementide
vahelisi suurussuhteid,;

- kujutab vaatluse jérgi ees asetsevaid
objekte arvestades nende kuju,
suurussuhteid ja paiknemist iiksteise
suhtes;

- arvestab tédisfiguuri kujutamisel pea
suurust ja jalgade pikkust terve
kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel
silmade asukohta sellel;

- kujutab inimest/loomi erinevas
asendis ja tegevuses;

- véljendab visuaalsete vahenditega
oma motteid, ideid ja teadmisi,
kasutades kahe- ja kolmemootmelise
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid.

- visandab ja kavandab
looviilesandeid lahendades, rakendab
erinevaid kunstitehnikaid (maal,
joonistus,kollaaz, skulptuur jne).

Virviopetus

arendamine (ideede
genereerimine, visandamine,
katsetamine, organiseerimine,
protsessi plaanimine, koostamine,
leiutamine);- ndituste,
muuseumide kiilastamine,
toéotubade kiilastamine.

Keskkond ja jatkusuutlik
areng:

- to0keskkonna korrashoid;

- keskkonnaprobleemidele
lahenduste otsimine: néiteks
taaskasutus ja
taaskasutusmaterjalidest
meisterdamine;

- sddstvat suhtumist
umbritsevasse arendamine,
Opitakse teadvustama end
tarbijana: dpilane kasutab
materjale sddstlikult, késitseb
kasutatavamaid to6vahendeid
oigesti ning ohutult.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus:

- rithma- ja grupit66d, mis

Loomad. Elavad ja elutu objektid.
Triikkimine taimedega, maalimine
kivide peal jne.

Kehaline kasvatus - vabadhumaal-
plenddr. Inimese litkumise
joonistamine ning poseerimine.
Lodvestus ja rahulolu
kunstitegevuse kaudu. ,,Spordialad
ja tervislik eluviis* kui
kunstidpetuse teema.

Muusika - riitm kunstis.
Temaatilised joonistused muusika
kuulamise jargi. Lodgastava
muusika kuulamine kunstitegevuse
ajal.

Tehnoloogia - kunsti
véljendusvahendid. Siimmeetria ja
asiimmeetria. Keskkonna
kujundamine sise- ja vilisruumis.
Taaskasutusmaterjalidest
meisterdamine. Tarbekunst, disain,
kujundus jne.

Informaatika - visuaalkultuuri
ilmingud, teabegraafika: sildid,




Uhe virvi erinevad toonid (nt
kollakas-, sinakas
pruunikasroheline); kolmanda
astme virvide saamine esimese ja
teise astme varvide segamise teel;
piiratud arvu vérvidega maalimine
(ka monokroomselt); koloriit (soe ja
kiilm).

Opilane:

- segab ja kasutab maalimisel
erinevaid toone;

- saab kolmanda astme vérvid
esimese ja teise astme virvide
segamise teel,

- eristab sooja ja kiilma koloriiti.

Disain ja keskkond

Mirkide ja siimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis.

Sildid, litkklusmargid, kaardid,
opikute illustratsioonid,
multifilmide ja arvutimiangude
pildiline kiilg jne.

Foto, digitaalgraafika ja video
kasutamine ldhitimbruse uurimisel
(voimalusel). Triikiste, filmide,
koomiksite, arvutimangude,
reklaamide pildikeele ja
kujundamise uurimine ja
vordlemine.

Rahvakunst - tikandid, vookirjad.

Taaskasutusmaterjalidest
meisterdamine.

Opilane:

- rakendab ja kirjeldab eakohaselt
visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning
enda valikul;

- oskab arendada oma ideed, ldhtudes
eesmargist;

- médrkab ja kirjeldab igapdevaelu
probleeme, mida lahendades ldbib
koik disainiprotsessi etapid;

- moistab sddstlikkuse ja kestlikkuse
tahtsust.

Vestlused kunstist

Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

Erinevad mineviku ja niitidiskunsti
teosed ldahiiimbruses.

Opilane kasutab olulisemaid dpitud
kunstimdisteid ja teab kunstnikke.

arendavad koostddoskust,
pakuvad vdimalust katsetada
erinevaid rolle;

- probleemide loomingulise
lahendamise oskuse arendamine
(ideede genereerimine,
visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi
plaanimine, koostamine,
leiutamine);

- kooli kaunistamine tritusteks;
- osalemine koolivélistel
kunstikonkurssidel.

Kultuuriline identiteet:

- Eesti, vene, ukraina ning teiste
kultuuride traditsioonidega
tutvumine (kunstnikud,
arhitektuur, tarbekunst jne);

- teadmiste arendamiseks on kui
tunnitdo, nii ka temaatiliste
ndituste kiilastamine todtoad jne.

Teabekeskkond ja
meediakasutus:

- kunstiteoste analiiiisimine
eetilises votmes (kaasaegne
kunst, videokunst);

- analiiiisib ja kasutab
meediamaailma sisu ja allikaid,
tunnustab autorsust, oskab luua
kvaliteetset meediasisu,
arvestades oma eesmérke ja
ithiskonnas omaksvoetud
suhtlemise norme, ning toimib
turvaliselt.

Tehnoloogia ja innovatsioon:

- Kaasaegsete kunstimeediumide
kasutamine;

kaardid, infograafika;
illustratsioonid, (multi)filmid ja
arvutimingude pildiline kiilg,
reklaam linnaruumis ja meedias,
internetikeskkond, fotod. Esitluste
ja referaatide kirjutamine, e-mailide
kasutamine, dokumentide
salvestamine jne.

Eesti keel - kunstitunnid toimuvad
eesti keeles, mis soodustab eesti
keele omandamist. Terminoloogia,
suhtlemisfraasid. Pildi kirjeldamine,
onnitluskaartide kirjutamine.
Matemaatika - geomeetrilised
kujundid. Riitm. Modtmised.
Proportsioonid.




Tervis ja ohutus:

ohutult;

kunstiteoste.

- praktilised tilesanded arvutis:
esitluste, referaatide vormistus,
plakatite ja kaartide kujundus jne.

- tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
paris kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades;

- késitseb kasutatavamaid
toovahendeid digesti ning

- arutleb ohutuse vajalikkuse ja
tookoha korrashoiu iile.

Viirtused ja kolblus:

- aktiivoppemeetodid, rithmat6o,
konfliktsete juhtumite arutelu
ning rollimingud kunstitunnis;

- vaidrtuste edastamine ldbi

Loiminguprojektid
Lodiminguprojekti nimi Eesmirk Tegevused
Piaikesesiisteem / Piikesesiisteemi mudeli Opilane: Péikesesesiisteemi voi kuufaaside plakatide

valmistamine

- tunnetab ja arendab oma loomingulist
potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud
teadmisi ja tehnikaid;

- teha koostdod teiste inimestega erinevates
situatsioonides;

- aktsepteerida inimeste erinevusi ning
arvestada neid suhtlemisel;

- suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt
véljendada, arvestades olukordi ja

joonistamine ning esitlemine (gruppit6o)




suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja
pohjendada.

Maa, gloobus, kaart / Maa mudeli tegemine
ja tutvustamine

Opilane:

- tunnetab ja arendab oma loomingulist
potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud
teadmisi ja tehnikaid;

- arendab oma teadmised vérvidpetuse
valdkonnas, katsetab ja proovib.

Virvidpetus: mere- ja ookeanivete maalimine.

Looduskatastroofid / Vulkaani maketi
valmistamine

Opilane:

- viljendab visuaalsete vahenditega oma
motteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemodtmelise kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid.

Stimmeetria/asiimmeetria; kompositsiooni
tasakaal — linnad peale maavérinat. Joonistamine.

Inimene / Terviseraja rajamine
leppemairkide ja teemakohaste fraasidega

Opilane:

- tunnetab ja arendab oma loomingulist
potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
viljendusvahendeid;

- visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus jne).

Inimese keha ja ndo kujutamine (portree)

Taimed, loomad, seened ja bakterid inimese
kasutuses / Fotoniitus “Kevad Eestis”

Opilane:

- tunnetab ja arendab oma loomingulist
potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
viljendusvahendeid;

- visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus, kollaaz jne).

Lemmikloomade joonistamine

2.2.2. 5. klass (35 tundi)




Oppesisu Opitulemused Loiming ldbivate teemade kaudu | Ainetevahelised seosed
Kujutamis- ja vormidpetus Elukestev ope ja karjaari
kujundamine:
. _ . . x . - plaanimine ja ideede
Umbruse maastiku kujutamine. Opilane: P J

Erinevate objektide kujutamine:
majad linnas ja maal.

Pildiruum-r uumilisuse edastamine.
Kompositsioon-tasakaal,
domineeriv osa pildil, koloriit,
liikuvus.

Inimene tegevuses, ndgu, meeleolu,
liilkumise kujutamine. Figuuri ja
portree proportsioonid.
Animalistika. Loomade kujutamine
vaatluse ja milu jargi.
Kujutamisopetus.

Maali, joonistuse, graafika,
kollaazi, skulptuuri, installatsiooni
jne tehnikad ning t66votted.

- hindab mddtmise ja vordlemise abil
objektide ning objekti elementide
vahelisi suurussuhteid;

- kujutab vaatluse jéargi ees asetsevaid
objekte arvestades nende kuju,
suurussuhteid ja paiknemist iiksteise
suhtes;

- arvestab tédisfiguuri kujutamisel pea
suurust ja jalgade pikkust terve
kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel
silmade asukohta sellel;

- kujutab inimest/loomi erinevas
asendis ja tegevuses;

- véljendab visuaalsete vahenditega
oma motteid, ideid ja teadmisi,
kasutades kahe- ja kolmemdotmelise
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimétteid.

- visandab ja kavandab
looviilesandeid lahendades,
rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus,

kollaaz, skulptuur jne);

- teeb Opetaja abiga pdhjendatud
valikuid dpitud kunstitehnikate ja
toovotete, materjalide ning
kompositsioonipdhimdtete hulgast;

- arutleb enda ja kaaslaste loovtdode
tile.

Virviopetus

arendamine (ideede
genereerimine, visandamine,
katsetamine, organiseerimine,
protsessi plaanimine, koostamine,
leiutamine);

- ndituste, muuseumide
kiilastamine, to6tubade
kiilastamine.

Keskkond ja jatkusuutlik
areng:

- tookeskkonna korrashoid;

- keskkonnaprobleemidele
lahenduste otsimine: néiteks
taaskasutus ja
taaskasutusmaterjalidest
meisterdamine;

- sddstvat suhtumist
umbritsevasse arendamine,
opitakse teadvustama end
tarbijana: Opilane kasutab
materjale sdastlikult, késitseb
kasutatavamaid toovahendeid
Oigesti ning ohutult.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus:

- rithma- ja grupit66d, mis
arendavad koostoooskust,
pakuvad voimalust katsetada
erinevaid rolle;

- probleemide loomingulise
lahendamise oskuse arendamine




Uhe virvi erinevad toonid (nt
kollakas-, sinakas
pruunikasroheline); kolmanda
astme virvide saamine esimese ja
teise astme varvide segamise teel;
piiratud arvu vérvidega maalimine
(ka monokroomselt); koloriit (soe
ja kiilm).

Opilane:

- segab ja kasutab maalimisel
erinevaid toone;

- saab kolmanda astme vérvid esimese
ja teise astme varvide segamise teel;

- eristab sooja ja kiilma koloriiti.

Disain ja keskkond

Mirkide ja siimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis.

Teabegraafika: sildid,
litkklusmirgid, nimetidhtede
kujundamine, kaardid, opikute
illustratsioonid, multifilmide ja
arvutimangude pildiline kiilg,
reklaam linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste vaateaknad,
internetikeskkond, ehitatud
keskkond.

Foto, digitaalgraafika ja video
kasutamine ldhitimbruse uurimisel
(voimalusel). Triikiste, filmide,
koomiksite, arvutiméngude,
reklaamide pildikeele ja
kujundamise uurimine ja
vordlemine.

Eesti ja maailma riikide rahvakunst
ja ehituskultuur.

Opilane:

- rakendab ja kirjeldab eakohaselt
visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning
enda valikul;

- oskab arendada oma ideed, ldhtudes
eesmargist;

- médrkab ja kirjeldab igapdevaelu
probleeme, mida lahendades ldbib
koik disainiprotsessi etapid;

- kavandab enda idee vo1i teose; teab,
et kavand on iildistatud, tilevaatlik ja
visandlik;

- mdistab séddstlikkuse ja kestlikkuse
tdhtsust;

- analiiiisib triikise kujunduse osi
(kaanekujundus, Kirjastiil, initsiaal
jne) ja terviklahendust;

- mérkab, kirjeldab ning motestab
niitidisaegsete ja ajalooliste
tarbeesemete ning hoonete erinevusi;
- oskab uurimise kéigus leida eri
teabeallikatest ainealast infot;

- kasutab Opitud ainealaseid mdisteid
kdnes ja kirjas;

(ideede genereerimine,
visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi
plaanimine, koostamine,
leiutamine);

- kooli kaunistamine tritusteks;
- osalemine koolivilistel
kunstikonkurssidel.

Kultuuriline identiteet:

- Eesti, vene, ukraina ning teiste
kultuuride traditsioonidega
tutvumine (kunstnikud,
arhitektuur, tarbekunst jne);

- teadmiste arendamiseks on kui
tunnit60, nii ka temaatiliste
ndituste kiilastamine to6toad jne.

Teabekeskkond ja
meediakasutus:

- kunstiteoste analiiiisimine
eetilises votmes (kaasaegne
kunst, videokunst);

- analiilisib ja kasutab
meediamaailma sisu ja allikaid,
tunnustab autorsust, oskab luua
kvaliteetset meediasisu,
arvestades oma eesmarke ja
tthiskonnas omaksvoetud
suhtlemise norme, ning toimib
turvaliselt.

Tehnoloogia ja innovatsioon:

- kaasaegsete kunstimeediumide
kasutamine;

- praktilised tilesanded arvutis:
esitluste, referaatide vormistus,
plakatite ja kaartide kujundus jne.

Tervis ja ohutus:




- tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris
kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades.

Vestlused kunstist

Kunstimuuseumide kiilastamine,

ndhtu pohjal arutelu. Kunstitdotoad.

Kunstiteoste analiitis.

Erinevad mineviku ja
tdnapdevakunsti teosed Eestis ja
maailmas, kultuuride eriparad.

Opilane:

- kasutab olulisemaid Spitud
kunstimdisteid ja teab kunstnikke;
- oskab uurimise kdigus leida eri
teabeallikatest ainealast

infot.

- tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
paris kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades;

- késitseb kasutatavamaid
toovahendeid digesti ning
ohutult;

- arutleb ohutuse vajalikkuse ja
tookoha korrashotiu iile.

Viirtused ja kolblus:

- aktiivoppemeetodid, rithmat6o,
konfliktsete juhtumite arutelu
ning rolliméngud kunstitunnis;

- vaartuste edastamine labi
kunstiteoste.

Loiminguprojektid

Lodiminguprojekti nimi

Eesmark

Tegevused

Veekogu kui uurimisobjekt / Maalitud

veekogude niitus

viljendusvahendeid,;

(maal, joonistus jne).

- viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid,
ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemdodtmelise kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid

- tunnetab ja arendab oma loomingulist
potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide

- visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid

Maalitud veekogude nditus.




Asula elukeskkonnana / Minu koduasula
plaani koostamine

- tunnetab ja arendab oma loomingulist
potentsiaali, dpib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid;

- visandab ja kavandab looviilesandeid

lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus jne).

Maastikuarhitektuur. Koduasula plaan.

Soo/Oppereisi korraldamine

- viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid,
ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemodtmelise kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid

- tunnetab ja arendab oma loomingulist
potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid;

- visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus jne).

Soo lindude ja imetajate kujutamine

2.2.3. 6. Klass (35 tundi)

Oppesisu Opitulemused Ldiming lidbivate teemade kaudu | Ainetevahelised seosed
Kujutamis- ja vormiépetus Elukestev ope ja karjiari Loodusdpetus - temaatilised
kujundamine: joonistused loodusest (maastik,
- plaanimine ja ideede veekogud, taimed jne). Inimene.
Umbruse maastiku kujutamine. Opilane: arendamine (ideede Loomad. Elavad ja elutu objektid.
Erinevate objektide kujutamine: genereerimine, visandamine, Triikkimine taimedega, maalimine
majad linnas ja maal. katsetamine, organiseerimine, Kivide peal jne




Pildiruum-ruumilisuse edastamine.
Kompositsioon-tasakaal,
domineeriv osa pildil, koloriit,
liikuvus.

Inimene tegevuses, nigu, meeleolu,
liilkumise kujutamine. Figuuri ja
portree proportsioonid.
Animalistika. Loomade kujutamine
vaatluse ja milu jargi.
Kujutamisopetus.

Maali, joonistuse, graafika,
kollaazi, skulptuuri, installatsiooni
jne tehnikad ning t66votted.
Kavandamine ja katsetamine kui
ideede arendamise protsess.

- hindab mddtmise ja vordlemise abil
objektide ning objekti elementide
vahelisi suurussuhteid;

- kujutab vaatluse jirgi ees asetsevaid
objekte arvestades nende kuju,
suurussuhteid ja paiknemist tiksteise
suhtes;

- arvestab tdisfiguuri kujutamisel pea
suurust ja jalgade pikkust terve
kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel
silmade asukohta sellel;

- kujutab inimest/loomi erinevas
asendis ja tegevuses;

- véljendab visuaalsete vahenditega
oma motteid, ideid ja teadmisi,
kasutades kahe- ja kolmemdotmelise
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimotteid;

- visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades,

rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus,

kollaaz, skulptuur jne);

- teeb Opetaja abiga pohjendatud
valikuid Opitud kunstitehnikate ja
toovotete, materjalide ning
kompositsioonipdhimdtete hulgast;

- arutleb enda ja kaaslaste loovtodde
ile;

- annab kaasOppijatele toetavat
tagasisidet Opetaja pakutud vormis;
pdhjendab oma arvamust.

Virviopetus

protsessi plaanimine,
koostamine, leiutamine);
- niituste, muuseumide
kiilastamine, t66tubade
kiilastamine.

Keskkond ja jatkusuutlik
areng:

- t66keskkonna korrashoid;

- keskkonnaprobleemidele
lahenduste otsimine: néiteks
taaskasutus ja
taaskasutusmaterjalidest
meisterdamine;

- sddstvat suhtumist
umbritsevasse arendamine,
Opitakse teadvustama end
tarbijana: Opilane kasutab
materjale sdastlikult, késitseb
kasutatavamaid toovahendeid
Oigesti ning ohutult.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus:

- riihma- ja grupit6od, mis
arendavad koostoooskust,
pakuvad voimalust katsetada
erinevaid rolle;

- probleemide loomingulise
lahendamise oskuse arendamine
(ideede genereerimine,
visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi
plaanimine, koostamine,
leiutamine);

- kooli kaunistamine iiritusteks;

Kehaline kasvatus - vabadhumaal-
pleniér. Inimese liikumise
joonistamine ning poseerimine.
Lddvestus ja rahulolu
kunstitegevuse kaudu. ,,Spordialad
ja tervislik eluviis kui
kunstidpetuse teema.

Muusikaopetus - riitm kunstis.
Temaatilised joonistused muusika
kuulamise jargi. Logastava muusika
kuulamine kunstitegevuse ajal.

Tehnoloogia - kunsti
viljendusvahendid. Stimmeetria ja
asiimmeetria. Keskkonna
kujundamine sise- ja vilisruumis.
Taaskasutusmaterjalidest
meisterdamine. Tarbekunst, disain,
kujundus jne.

Informaatika - visuaalkultuuri
ilmingud, teabegraafika: sildid,
kaardid, infograafika;
illustratsioonid, (multi)filmid ja
arvutimangude pildiline kiilg,
reklaam linnaruumis ja meedias,
internetikeskkond, fotod. Esitluste
ja referaatide kirjutamine, e-mailide
kasutamine, dokumentide
salvestamine jne.

Eesti keel - kunstitunnid toimuvad
eesti keeles, mis soodustab eesti
keele omandamist. Terminoloogia,
suhtlemisfraasid. Pildi
kirjeldamine, dnnitluskaartide




Itteni virviring. Uhe virvi erinevad
toonid; kolmanda astme vérvide
saamine esimese ja teise astme
véarvide segamise teel;
kromaatilised/akromaatilised
véarvid; koloriit. Vérvi tdhendused
ja varvipsiithholoogia.

Opilane:

- teab mis on Itteni vérviring ja
milleks seda kasutada;

- segab ja kasutab kunstiteoste
tegemisel erinevaid toone ja koloriiti;
- saab kolmanda astme vérvid esimese
ja teise astme varvide segamise teel;

- eristab sooja ja kiilma koloriiti;

- selgitab varvipsiihholoogia
tdhendused.

Disain

Mirkide ja siimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis.

Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja uuenduslikkus
disainis.

Teabegraafika: sildid,
litkklusmargid, nimetidhtede
kujundamine, kaardid, opikute
illustratsioonid, multifilmide ja
arvutimangude pildiline kiilg,
reklaam linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste vaateaknad,
internetikeskkond, ehitatud
keskkond.

Foto, digitaalgraafika ja video
kasutamine ldhitimbruse uurimisel
(voimalusel). Triikiste, filmide,
koomiksite, arvutiméngude,
reklaamide pildikeele ja
kujundamise uurimine ja
vordlemine.

Eesti ja maailma riikide rahvakunst
ja ehituskultuur.

Opilane:

- rakendab ja kirjeldab eakohaselt
visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning
enda valikul;

- oskab arendada oma ideed, ldhtudes
eesmargist;

- médrkab ja kirjeldab igapdevaelu
probleeme, mida lahendades ldbib
koik disainiprotsessi etapid;

- kavandab enda idee vo1i teose; teab,
et kavand on iildistatud, tilevaatlik ja
visandlik;

- mdistab séddstlikkuse ja kestlikkuse
tdhtsust;

- analiiiisib triikise kujunduse osi
(kaanekujundus, Kirjastiil, initsiaal
jne) ja terviklahendust;

- mérkab, kirjeldab ning motestab
niilidisaegsete ja ajalooliste
tarbeesemete ning hoonete erinevusi;
- oskab uurimise kéigus leida eri
teabeallikatest ainealast infot;

- lahendab Opetaja esitatud probleemi,
labides koiki disainiprotsessi etappe

- osalemine koolivilistel
kunstikonkurssidel.

Kultuuriline identiteet:

- Eesti, vene, ukraina ning teiste
kultuuride traditsioonidega
tutvumine (kunstnikud,
arhitektuur, tarbekunst jne);

- teadmiste arendamiseks on kui
tunnitdo, nii ka temaatiliste
ndituste kiilastamine to6toad jne.

Teabekeskkond ja
meediakasutus:

- kunstiteoste analiiiisimine
eetilises votmes (kaasaegne
kunst, videokunst);

- analiilisib ja kasutab
meediamaailma sisu ja allikaid,
tunnustab autorsust, oskab luua
kvaliteetset meediasisu,
arvestades oma eesmarke ja
iihiskonnas omaksvdetud
suhtlemise norme, ning toimib
turvaliselt.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
- Kaasaegsete kunstimeediumide
kasutamine;

- praktilised iilesanded arvutis:
esitluste, referaatide vormistus,
plakatite ja kaartide kujundus
jne.

Tervis ja ohutus:

- tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
péris kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades;

- késitseb kasutatavamaid
toovahendeid digesti ning
ohutult;

Kirjutamine. Eesti kunsti ja
kultuuriga tutvumine.

Vene keel - vene kui maailma
kultuuriga tutvumine. Vene
kunstnikud, arhitektuur, tarbekunst.

Matemaatika - geomeetrilised
kujundid. Riitm. Mdotmised.
Proportsioonid.

Ajalugu - Eesti ja maailma
kultuurilugu. Ajastud. Sajandid.
Uhiskonnadpetus - ettevdtlikus,
koost6o, multikultuursus.




Virtuaalsetes kunsti- ja
meediakeskkondades tegutsemise
eetika ja ohutus.

ning toetudes dpetaja juhendamisele ja
etteantud materjalidele;

- rakendab autorsuse iildisi
pohimdtteid ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava;

- tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris
kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades.

Vestlused kunstist

Kunstimuuseumide kiilastamine,

Kunstiteoste analiiiis.
Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

Erinevad mineviku ja

tdnapdevakunsti teosed Eestis ja
maailmas, kultuuride eriparad.

ndhtu pohjal arutelu. Kunstitddtoad.

Opilane:

- kasutab olulisemaid Spitud
kunstimdisteid ja teab kunstnikke;
- oskab uurimise kdigus leida eri
teabeallikatest ainealast

infot;

- uurib ja vordleb kunstiteoseid;

- kéitub nditusel turvaliselt ja
asjalikult ning leiab enamasti ise
muuseumi, galerii voi
virtuaalndituse moistmiseks vajaliku
info.

- arutleb ohutuse vajalikkuse ja
to0koha korrashoiu iile.

Viirtused ja kolblus:

- aktiivoppemeetodid, rithmatdo,
konfliktsete juhtumite arutelu
ning rollimingud kunstitunnis;

- vaartuste edastamine ldbi
kunstiteoste.

Loiminguprojektid
Loéiminguprojekti nimi Eesmérk Tegevused
Aed ja pold / Koolisisese telesaate tegemine | Opilane: Korgtriikk lehtedega

teemal “Pollu harimine ja aiataimede

kasvatamine”

- véiljendab visuaalsete vahenditega oma motteid,
ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemddtmelise kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pdhimdtteid




- tunnetab ja arendab oma loomingulist
potentsiaali, dpib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid;

- visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(korgtriikk, maal, joonistus jne).

Lianemeri / Pildigalerii loomine
“Lainemere olendid”

Opilane:

- viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid,
ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemodtmelise kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid

- tunnetab ja arendab oma loomingulist
potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid;

- visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus jne);

- arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile.

Pildigalerii loomine “Lainemere olendid”

Elukeskkonnad Eestis / Laat “Vanavara
vaarindamine”

Opilane:
- tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka
virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

- arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile.

Vanavara laada plakati kujundamine

Eesti loodusvarad / Eesti loodusvarade
fotonaitus.

Opilane:

- viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid,
ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemddtmelise kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pdhimdtteid

- tunnetab ja arendab oma loomingulist
potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid;

Kivide peale joonistamine vdi maalimine




(maal, joonistus jne);

- visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid

- arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile.

Loodus- ja keskkonnakaitse Eestis /
Konverentsi korraldamine

Opilane tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui
ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Konverentsi plakati kujundamine

2.3. 111 kooliaste

2.3.1. 7. klass (35 tundi)

korghooned. Hoonete vilidetailide
esile toomine.

Pildi muutmine efektsemaks —
peegeldus, illusioon, perspektiiv.
Asjade kolmemootmelisus.
Natiitirmordi koostamine ja selle
jérgi joonistamine.

Valgus, vari, ldige, langev vari.
Inimene. Suunatud pilk, ndo
detailid. Erinevate meeleoludega
inimeste viljendamine.

Geomeetrilised kujundid
stimbolitena.

- hindab mddtmise ja vordlemise
abil objektide ning objekti
elementide vahelisi suurussuhteid;
- kujutab vaatluse jirgi ees
asetsevaid objekte arvestades nende
kuju, suurussuhteid ja paiknemist
iiksteise suhtes;

- kujutab inimest erinevas asendis
ja tegevuses;

- loeb inimese kehaasenditest ja
ilmetest (ka pildil) vélja tema
meeleolu ja tundeid;

- madrab (objektidel voi pildil)
langeva ja omavarju, pool- ja
tdisvarju ning kirjeldab nende
erinevusi;

- modelleerib tasapinnal esemeid
valguse ja varjuga,;

visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi
plaanimine, koostamine,
leiutamine);

- ndituste, muuseumide
kiilastamine,

tootubade kiilastamine.

Keskkond ja jatkusuutlik areng:
- to0keskkonna korrashoid;

- keskkonnaprobleemidele
lahenduste otsimine: néiteks
taaskasutus ja
taaskasutusmaterjalidest
meisterdamine;

- sdéistvat suhtumist timbritsevasse
arendamine: dpilane kasutab
materjale sddstlikult, késitseb

Oppesisu Opitulemused L&iming ldbivate teemade kaudu Ainetevahelised seosed

Kujutamis- ja vormiépetus Elukestev ope ja karjidiri Geograafia ja loodusopetus
kujundamine: Temaatilised joonistused loodusest
- plaanimine ja ideede arendamine | (maastik, veekogud, taimed jne).

Umbruse kujutamine- tinav, taludu, | Opilane: (ideede genereerimine, Inimene. Loomad. Elavad ja elutu

objektid. Triikkimine taimedega,
maalimine kivide peal jne.

Kehaline kasvatus
Vabadhumaal-plendir. Inimese
liilkumise joonistamine ning
poseerimine. Lddvestus ja rahulolu
labi kunstitegevuse. ,,Spordialad ja
tervislik eluviis* kui kunstiopetuse
teema.

Muusikaépetus

Riitm kunstis. Temaatilised
joonistused muusika kuulamise
jargi. Logastava muusika
kuulamine kunstitegevuse ajal.
Tehnoloogia ja kisitoo
Kunsti vdljendusvahendid.
Stimmeetria ja asimmeetria.




- konstrueerib iihe ja kahe
koondpunkti abil perspektiivseid
vaateid objektidest ja ruumist;

- kasutab erinevaid vaatepunkte
ruumi kujutamisel.

Virviopetus

Virvide kontrastid, vastastikused
mdjud, kooskdlad, tasakaal,
varvimodulatsioon,
ruumiillusioonid. Mdisted ,,varv* ja
,,varvus®.

Opilane:
- modelleerib tasapinnal
esemeid valguse ja varjuga;
- selgitab moistete ,,virv” ja
,,varvus” erinevust.

Disain ja keskkond

Virvide kontrastid, vastastikused
mdjud, kooskdlad, tasakaal,
varvimodulatsioon,
ruumiillusioonid. Mdisted ,,varv* ja
,,varvus®.

Opilane:
- modelleerib tasapinnal
esemeid valguse ja varjuga;
- selgitab moistete ,,virv” ja
,,varvus” erinevust.

Kunstimaailm

Kunstiga seotud elukutsed.
Muuseumide, niituste kiilastamine:
arutelud, kunstiterminoloogia
kasutamine.

Erinevate kultuuride tuntumad

kunstiteosed. Kunst Eestis ja
maailmas - keskajast barokini.

Opilane:

- kirjeldab ja analiiiisib
kunstiteoseid arvestades sisu,
vormi, konteksti, otstarvet;

- maéérab kujutamisainestiku
alusel kunstiteose zanri
(religioosne, miitoloogiline,
ajaloo -, olustikumaal);

kasutatavamaid t66vahendeid
digesti ning ohutult.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus:

- rithma- ja grupit66d, mis
arendavad koostoooskust, pakuvad
voimalust katsetada erinevaid rolle;
- probleemide loomingulise
lahendamise oskuse arendamine
(ideede genereerimine,
visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi
plaanimine, koostamine,
leiutamine);

- kooli kaunistamine tiritusteks;

- osalemine koolivilistel
kunstikonkurssidel.

Kultuuriline identiteet:

- Eesti, vene, ukraina ning teiste
kultuuride traditsioonidega
tutvumine (kunstnikud, arhitektuur,
tarbekunst jne);

- teadmiste arendamiseks on kui
tunnitdo, nii ka temaatiliste néituste
kiilastamine to6toad jne.

Teabekeskkond ja
meediakasutus:

- kunstiteoste analiilisimine eetilises
votmes (kaasaegne kunst,
videokunst);

- analiiiisib ja kasutab
meediamaailma sisu ja allikaid,
tunnustab autorsust, oskab luua
kvaliteetset meediasisu, arvestades
oma eesmérke ja ihiskonnas
omaksvoetud suhtlemise norme,
ning toimib turvaliselt.

Keskkonna kujundamine sise- ja
valisruumis.
Taaskasutusmaterjalidest
meisterdamine. Tarbekunst, disain,
kujundus jne.

Informaatika

Visuaalkultuuri ilmingud,
teabegraafika: sildid, kaardid,
infograafika; illustratsioonid,
(multi)filmid ja arvutimdngude
pildiline kiilg, reklaam linnaruumis
ja meedias, internetikeskkond,
fotod. Esitluste ja referaatide
kirjutamine, e-mailide kasutamine,
dokumentide salvestamine jne.

Eesti keel

Kunstialaste oskussonade ja
terminite kinnistamine tegevuse
kaudu; Eesti kunsti ja kultuuriga
tutvumine.

Matemaatika
Geomeetrilised kujundid. Riitm.
Modotmised. Proportsioonid.




Rahvakunst -erinevad tikandid
esemetel, riietuses.

- suhtub loominguliselt kunsti | Tehnoloogia ja innovatsioon:

ja kultuuri erinevatesse - kaasaegsete kunstimeediumide
nahtustesse: karikatuur, sarz; kasutamine;

grafiti; tegevuskunst (hdppening | - praktilised iilesanded arvutis:

, performance); massikunst esitluste, referaatide vormistus,
(foto, film, video, reklaam); plakatite ja kaartide kujundus jne.
kits; virtuaalne kunst. Tervis ja ohutus:

- tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
péris kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades;

- késitseb kasutatavamaid
toovahendeid digesti ning ohutult;
- arutleb ohutuse vajalikkuse ja
to0koha korrashoiu iile.

Viirtused ja kolblus:

- aktiivoppemeetodid, riihmat6o,
konfliktsete juhtumite arutelu ning
rollimiangud kunstitunnis;

- vddrtuste edastamine ldbi
kunstiteoste.

Loiminguprojektid
Lodiminguprojekti nimi Eesmirk Tegevused
Joulud. Kooli kaunistamine Opilane: Kooli kaunistamine jouludeks.

- teab, mida kujutab endast disain ning kuidas
tootab disainer;

-on avatud loomingulistele ideedele;

- kavandab, planeerib oma ideid ning lahendab
loovalt endale voetud iilesandeid.

2.3.2. 8. klass (35 tundi)




Oppesisu Opitulemused L&iming lidbivate teemade kaudu Ainetevahelised seosed
Kujutamis- ja vormiépetus Elukestev ope ja karjiari Geograafia

kujundamine: Temaatilised joonistused loodusest
Umbruse kujutamine: realistlik Opilane: - plaanimine ja ideede arendamine | (maastik, veekogud, taimed jne).

maastikumaal, veekogu.

Pildi muutmine efektsemaks —
peegeldus, illusioon, perspektiiv.
Geomeetrilised vormid:
kompositsiooni rajamine
geomeetrilistele kujunditele.
Valgus, vari.

Esemete kujutamine. Natiitirmordi
koostamine.

Inimene: meeleolu viljendus
poosiga, kiirskitseerimine, krokii,
litkumine.

- hindab mdotmise ja
vordlemise abil objektide ning
objekti elementide vahelisi
suurussuhteid,;

- kujutab vaatluse jirgi ees
asetsevaid objekte arvestades
nende kuju, suurussuhteid ja
paiknemist liksteise suhtes.

- kujutab inimest erinevas
asendis ja tegevuses;

- loeb inimese kehaasenditest ja
ilmetest (ka pildil) vilja tema
meeleolu ja tundeid;

- madrab (objektidel voi pildil)
langeva ja omavarju, pool- ja
tdisvarju ning kirjeldab nende
erinevusi;

- modelleerib tasapinnal
esemeid valguse ja varjuga;

- konstrueerib iihe ja kahe
koondpunkti abil
perspektiivseid vaateid
objektidest ja ruumist;

- kasutab erinevaid vaatepunkte
ruumi kujutamisel.

Virviopetus

(ideede genereerimine,
visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi
plaanimine, koostamine,
leiutamine);

- ndituste, muuseumide
kiilastamine,

tootubade kiilastamine.

Keskkond ja jatkusuutlik areng:
- tookeskkonna korrashoid;

- keskkonnaprobleemidele
lahenduste otsimine: néiteks
taaskasutus ja
taaskasutusmaterjalidest
meisterdamine;

- sddstvat suhtumist timbritsevasse
arendamine: Opilane kasutab
materjale sdastlikult, kdsitseb
kasutatavamaid to6vahendeid
Oigesti ning ohutult.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus:

- rithma- ja grupit66d, mis
arendavad koostodoskust, pakuvad
voimalust katsetada erinevaid rolle;
- probleemide loomingulise
lahendamise oskuse arendamine
(ideede genereerimine,

Inimene. Loomad. Elavad ja elutu
objektid.

Kehaline kasvatus
Vabadhumaal-plenéér. Inimese
litkumise joonistamine ning
poseerimine. Lodvestus ja rahulolu
labi kunstitegevuse.

Muusika

Riitm kunstis. Temaatilised
joonistused muusika kuulamise
jargi. Logastava muusika
kuulamine kunstitegevuse ajal.
Tehnoloogia ja Kisitoo

Kunsti védljendusvahendid.
Stimmeetria ja asiimmeetria.
Keskkonna kujundamine sise- ja
valisruumis.
Taaskasutusmaterjalidest
meisterdamine. Tarbekunst, disain,
kujundus jne.

Informaatika

Visuaalkultuuri ilmingud,
teabegraafika: sildid, kaardid,
infograafika; illustratsioonid,
(multi)filmid ja arvutimingude
pildiline kiilg, reklaam linnaruumis
ja meedias, internetikeskkond,




Valgus, vari, vérv: varjud
perspektiivis, virvid kui meeleolu
véljendus.

Virvide kontrastid, vastastikused
mdjud, kooskdlad, tasakaal,
varvimodulatsioon,
ruumiillusioonid.

Opilane:
- modelleerib tasapinnal
esemeid valguse ja varjuga;

- tunneb véarvi mdju inimestele.

Disain ja keskkond

Disaini liigid. Ergonoomika,
moodul-siisteemid, sihtgrupp jt
mdisted. Looduslikud ja
tehiskeskkonnad. Arhitektuuri ja
disaini funktsionaalsus,
Okoloogilisus ja eetilisus.

Praktiline disainiprotsess probleemi
pustitusest lahendi leidmiseni.
Tarbeesemete vormi ja Kiri:
omaloodud Srifti kujundamine.
Pildikeel. Erinevate meediumite
véljendusvahendite rakendamine
ainesiseselt ja [0imimisel teiste
ainetega.

Linnakeskkond. Tekstid ja
linnaruumis.

Infootsing erinevatest
teabeallikatest. Originaal, koopia,
reproduktsioon. Foto ajaloolise
dokumendina. Autorikaitse.

Opilane:
- selgitab reklaami eesmirke ja
moju;
- nimetab visuaalse reklaami
peamised elemendid (visuaal,
pealKiri);
- kirjeldab tuntumaid mérke ja
stimboleid puudutavaid seoseid
sisu ja vormi vahel.

Kunstimaailm

visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi
plaanimine, koostamine,
leiutamine);

- kooli kaunistamine tiritusteks;
- osalemine koolivilistel
kunstikonkurssidel.

Kultuuriline identiteet:

- Eesti, vene, ukraina ning teiste
kultuuride traditsioonidega
tutvumine (kunstnikud, arhitektuur,
tarbekunst jne);

- teadmiste arendamiseks on kui
tunnit60, nii ka temaatiliste naituste
kiilastamine to6toad jne.

Teabekeskkond ja
meediakasutus:

- kunstiteoste analiilisimine eetilises
votmes (kaasaegne kunst,
videokunst);

- analiiiisib ja kasutab
meediamaailma sisu ja allikaid,
tunnustab autorsust, oskab luua
kvaliteetset meediasisu, arvestades
oma eesmaérke ja tihiskonnas
omaksvodetud suhtlemise norme,
ning toimib turvaliselt.

Tehnoloogia ja innovatsioon:

- kaasaegsete kunstimeediumide
kasutamine;

- praktilised tilesanded arvutis:
esitluste, referaatide vormistus,
plakatite ja kaartide kujundus jne.

fotod. Esitluste ja referaatide
Kirjutamine, e-mailide kasutamine,
dokumentide salvestamine jne.

Eesti keel

Kunstialaste oskussonade ja
terminite kinnistamine tegevuse
kaudu ning esmane
eneseviljendusoskus; Eesti kunsti
ja kultuuriga tutvumine.

Matemaatika

Joonlauaga mootmine, sirkli
kasutamine. Geomeetrilised

kujundid. Riitm. Modtmised.
Proportsioonid.




Kunstiparand - Eesti kunsti
suurkujud ja teosed.

Traditsiooniline kunst, moodne
kunst, kaasaegne kunst. Kunstiteose
vaatlus ja analiilis.

Kunstiméilestised, autorikaitse.
Kunstnike, kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide erialane
t00.

Muuseumide, ndituste kiilastamine:
arutelud, kunstiterminoloogia
kasutamine.

Opilane:

- kirjeldab ja analiiiisib
kunstiteoseid arvestades sisu,
vormi, konteksti, otstarvet;

- médrab kujutamisainestiku
alusel kunstiteose zanri
(religioosne, miitoloogiline,
ajaloo -, olustikumaal).

Tervis ja ohutus:
- todvahendite ja instrumentide
kasutamine.

Viirtused ja kolblus:

- aktiivoppemeetodid, riihmatdo,
konfliktsete juhtumite arutelu ning
rolliméngud kunstitunnis;

- vaartuste edastamine labi
kunstiteoste.

Loiminguprojektid
Loiminguprojekti nimi Eesmirk Tegevused
Loodusviéondid / Piltsonastiku koostamine Opilane: Piltsonastiku koostamine.

- on avatud loomingulistele ideedele;

- kavandab, planeerib oma ideid ning lahendab
loovalt endale voetud iilesandeid;

- kasutab erinevaid teabeallikaid loova mottetdo j
praktilise tegevuse tihendamiseks.

Kultuur / Plakatite konkurss / Esitlused

erinevate maade kultuurist

Opilane:

- viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid,
ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemdodtmelise kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid;

- tunnetab ja arendab oma loomingulist
potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid;

Maailma riikide vaatamisviérsuste kujutamine.




- visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid

(maal, joonistus jne).

2.3.3. 9. klass (35 tundi)

Oppesisu Opitulemused Ldiming ldbivate teemade kaudu Ainetevahelised seosed
Kujutamis- ja vormiépetus Elukestev ope ja karjidiri Uhiskonnadpetusest
kujundamine: lahtudes vaadeldakse inimese
- - plaanimine ja ideede arendamine | suhteid teiste inimeste ja
Kompositsioonielemendid ja teose | Opilane: (ideede genereerimine, inimrithmadega, t66 grupides.
ulesehitus ruumilises teoses - tunneb visandamine, katsetamine,

(skulptuur, arhitektuur, disain).
Umbruse kujutamine, erinevate
objektide kujutamine.
Pildiruum-ruumilisuse edastamine.
Kompositsioon-tasakaal,
domineeriv osa pildil, koloriit,
liikuvus.

Inimene tegevuses, ndgu, meeleolu,
liilkumise kujutamine.

Perspektiiviopetus.

kompositsiooniskeeme.

- hindab mootmise ja
vordlemise abil objektide ning
objekti elementide vahelisi
suurussuhteid;

- kujutab vaatluse jirgi ees
asetsevaid objekte arvestades
nende kuju, suurussuhteid ja
paiknemist liksteise suhtes;

- arvestab tdisfiguuri
kujutamisel pea suurust ja
jalgade pikkust terve
kehapikkuse suhtes, ndo
kujutamisel silmade asukohta
sellel;

- kujutab inimest erinevas
asendis ja tegevuses.

Disain ja keskkond

Keskkonadisain, tootedisain,
sisekujundus.

Opilane:

organiseerimine, protsessi
plaanimine, koostamine,
leiutamine);

- ndituste, muuseumide
kiilastamine,

tootubade kiilastamine;

- joonestamise seod elukutsetega;
- voimete ja huvide teadvustamine,
nii ainespetsiifiliste kui ka
ildisemate motlemis- ja
tegutsemisstrateegiate, sh
opioskuste omandamine.

Keskkond ja jatkusuutlik areng:
- to0keskkonna korrashoid;

- keskkonnaprobleemidele
lahenduste otsimine: néiteks
taaskasutus ja
taaskasutusmaterjalidest
meisterdamine;

- sidstvat suhtumist {imbritsevasse
arendamine, Opitakse teadvustama
end tarbijana: opilane kasutab
materjale sddstlikult, késitseb

Matemaatikast

lahtudes arendatakse seoste loomise
oskust ja loogilist motlemist.
Joonlauaga moGtmine, sirkli
kasutamine. Geomeetrilised
kujundid. Riitm. Modtmised.
Proportsioonid.

Tehnoloogiast

lahtudes arendatakse kéaelist
tegevust ning loovat motlemist.

Kehalisest kasvatusest
lahtudes arendatakse tdhelepanu,
motoorikat.

Eesti keel

Teksti, terminite mdistmine ja
kasutamine. Funktsionaalne
lugemisoskus ning infokanalite
kasutamise oskust.




Joonestamise kasutusalad,
joonestusvahendid.

Standardkirja ja fantaasiakirja
kujutamine.

Joonise vormistamise reeglid,
aksonomeetria kasutusalad.
Ruumikujundus (skulpturaalsed
objektid riihmatdona). Praktiline
disain: reklaamsdrgi voi plakati
kujundus.

Infootsing erinevatest
teabeallikatest. Originaal, koopia,
reproduktsioon. Foto ajaloolise
dokumendina. Autorikaitse.

Disaini areng Eestis ja maailmas.

- teab, mida kujutab endast
disain ning kuidas tootab
disainer;

- analiiiisib enne kasutamist
visuaalseid kujutisi, keskkondi,
jooniseid, skeeme ja siimboleid
suhtluses;

- oskab kaisitleda erinevaid
joonestusvahendeid, modta
sirkliga;

- oskab vormistada jooniseid,
plakateid, kaarte;

- oskab lugeda ja joonestada
detailide kolmvaateid;

- oskab ndha vorme ruumiliselt
ja kujutada neid pinnal. Oskab
sirkli abil joonestada
geomeetrilisi objekte ja vorme.
- oskab lugeda ehitusjooniseid
ja lihtsamaid ise koostada.

- oskab teha visandeid, oskab
visualiseerida ideid.

- markab ja kirjeldab
igapédevaelu probleeme, mida
lahendades ldbib koik
disainiprotsessi etapid.

Kunstimaailm

Eesti kunsti suurkujud ja teosed.

Erinevad kunstiliigid (meediakunst
ja erinevadinfoallikad kunsti
edastajana). Kunstide seosed
(kunsti ja kultuuri seosed kaasajal).

Rahvakunst ja selle areng
(tdnavakunst ja selle mdju

Opilane:
- uurib iseseisvalt kunstnike,
kunstiteoste ja kunstivoolude
tausta;
- leiab infot erinevate allikate
kohta, suhtudes neisse
allikakriitiliselt;

kasutatavamaid to6vahendeid
Oigesti ning ohutult.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus:

- rithma- ja grupit66d, mis
arendavad koostoooskust, pakuvad
voimalust katsetada erinevaid rolle;
- probleemide loomingulise
lahendamise oskuse arendamine;
(ideede genereerimine,
visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi
plaanimine, koostamine,
leiutamine);

- kooli kaunistamine tiritusteks;

- osalemine koolivilistel
kunstikonkurssidel.

Kultuuriline identiteet:

- Eesti, vene, ukraina ning teiste
kultuuride traditsioonidega
tutvumine (kunstnikud, arhitektuur,
tarbekunst jne);

- teadmiste arendamiseks on kui
tunnitdo, nii ka temaatiliste ndituste
kiilastamine to6toad jne.

Teabekeskkond ja
meediakasutus:

- kunstiteoste analiilisimine eetilises
votmes (kaasaegne kunst,
videokunst);

- analiiiisib ja kasutab
meediamaailma sisu ja allikaid,
tunnustab autorsust, oskab luua
kvaliteetset meediasisu, arvestades
oma eesmérke ja ihiskonnas
omaksvoetud suhtlemise norme,
ning toimib turvaliselt.




kultuurile). Looming ja autorlus
(tuntumad kunstnikud ja nende
teosed).

Kunstiteoste analiiiis, kunstiiirituste
kiilastamine, nihtu pohjal arutelu.

- kasutab peamisi
kunstimoisteid ja teab
kunstnikke;

- kirjeldab ja analiiiisib
kunstiteoseid arvestades sisu,
vormi, konteksti, otstarvet;

- médrab kujutamisainestiku
alusel kunstiteose zanri
(religioosne, miitoloogiline,
ajaloo -, olustikumaal);

- suhtub loominguliselt kunsti
ja kultuuri erinevatesse
nahtustesse: karikatuur, sarz;
grafiti; tegevuskunst (hdppening
, performance); massikunst
(foto, film, video, reklaam);
kits; virtuaalne kunst.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
- kaasaegsete kunstimeediumide
kasutamine;

-praktilised loovtegevused.

Tervis ja ohutus:
- todvahendite ja instrumentide
kasutamine.

Viirtused ja kolblus:

- aktiivOppemeetodid, riithmat6o,
konfliktsete juhtumite arutelu ning
rollimdngud kunstitunnis;

- vadrtustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste véljendamist.
Naitustes osalemine;

- vddrtuste edastamine ldbi
kunstiteoste.

Loiminguprojektid
Lodiminguprojekti nimi Eesmirk Tegevused
Niitus ,,Eesti kunst* Opilane: Eesti kunstiteoste reproduktsioonide
- tunnetab ja arendab oma loomingulist valmistamine ja to6de véljapanek.

véljendusvahendeid;

(maal, joonistus jne);

potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide

- visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid

- kasutab erinevaid teabeallikaid loova mdttetdo
ja praktilise tegevuse ithendamiseks.

Kooli kaunistamine tihtpievadeks

Opilane:

tootab disainer;

- teab, mida kujutab endast disain ning kuidas

Kooli kaunsitamine téhtpdevadeks.




- on avatud loomingulistele ideedele;

- kavandab, planeerib oma ideid ning lahendab
loovalt endale voetud iilesandeid;

- viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid,
ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemdodtmelise kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pdhimotteid;

- tunnetab ja arendab oma loomingulist
potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid;

- visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus jne).

3. Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Opilasi Oppima ning tekitab ja hoiab huvi kunstija muusika vastu. Hindamise aluseks on pohikooli riikliku
oppekava iildosas sdtestatu, kunsti ja muusika ainekavas esitatud dpitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised. Hindamise nduded ja korraldus, sh
mittenumbrilise hindamise kasutus ja koolidppekava véliselt, sh mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tépsustatakse kooli

oppekavas. Hindamise kdigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri ja t66 ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks oppijaiks. Hindamisega luuakse opilastele voimalusi oppe viltel oma
edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja
kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe
kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilastele tagasisidet andma. Opilasele on dppeiihiku (dppetegevuste
kogum, mis on suunatud samade Gpitulemuste saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on
hindamiskriteeriumid. Opilast suunatakse dppe kiigus oma dppimist ja seatud eesmérkide saavutamist analiiiisima ning reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet iildpadevuste arengu ning vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta
antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sdnalist kirjeldavat
tagasisidet. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pdoratakse tdhelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh kunsti- ja
muusikaterminite digele kasutusele ning digekirjale, mida arvestatakse hindamisel iilesande eesmirgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.
Hindamisel lihtutakse dppimisele seatud eesmérgist ja hinnatakse seda, mida on dpetatud, rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvotvat

hindamist, mida esitatakse nii sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vilja dpilaste eelteadmiste ja oskuste
tase, ainealased vddrarusaamad ning eriomased Opiraskused, et kavandada edasist Sppimist ja Opetamist. Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja



hoiakute hindamise voimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik soltub seatud oppe-eesmarkidest
ning eeldatavast dpitulemusest.

Kunstiainete valdkonnapiddevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel, mis toetab dpilase eneseusku ja innustab teda oma
voimeid arendama. Kujundava hindamise kaudu saab Opilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise
taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvoimaluste kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab dppeolukorras tehtud toode dpilasepoolne
dokumenteerimine niiteks kavandite, jooniste, dpimapi, blogina vms.

Kunstiainetes viirtustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval keskendutakse kujundava hindamise viltel jirgmistele aspektidele:
1) loovuse arengu toetamine (probleemide méarkamine, motete voolavus ja paindlikkus, originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii Oppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase véljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli 6ppekavas kehtestatud hindamisjuhiste jargi voib arvestada tunnist osavotu aktiivsust ja tunnivilist muusikategevust (nt osalemine koolikooris,
orkestris, ansamblis, esinemine kooliliritustel, kooli esindamine konkurssidel/voistlustel, sh muusikaoliimpiaadil).

Kokkuvotvalt hinnatakse tildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 10pul, lahtudes dppest kui tervikust ja taotletavatest Gpitulemustest, seejuures
arvestatakse, et hinnetel voib olla soltuvalt t66 mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob dpetaja Opilasi kaasates kooli kehtestatud hindamisjuhiste
pOhjal.



