Ainevaldkond “Matemaatika”

1. Uldalused

1.1. Valdkonnapidevus

Matemaatikadpetuse eesmirk pdhikoolis on kujundada Gpilastes eakohane matemaatikapddevus, mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja
protseduuride tundmist, nende sisemise loogika moistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel, hdImates ka
matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli moistmist.

Matemaatikadpetusega taotletakse, et pohikooli 16puks dppija:

- suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes ja
eluvaldkondades;

- oskab ndha ja sdnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

- oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiilisida, rakendada ja kontrollida tulemuse toesust;

- oskab loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada;

- suudab moista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tihendust.

1.2. Ainevaldkonna kirjeldus

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapadevuse kujundamine. Oppeprotsessi kidigus omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja
meetodid, mis loovad voimaluse:

- kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

- koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

- uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

- analiiiisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldusteni
- kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

- hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

1.3. Pohikooli matemaatikaopetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jirgmistes teemavaldkondades:

- arvutamine;



- mOoOtmine;

- geomeetria;

- probleemide lahendamine;

- andmed ja nende analiiiisimine;

- algebra.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem opitu toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud
eelnevate teadmistega.

Seetottu on matemaatika dppeprotsessis oluline roll tipsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetodl kogu dppeaja viltel.

1.4 Hindamine

Hindamine on dppeprotsessi osa, mille kaudu toetatakse dopilase Oppimist ja arengut. Hindamisel saadakse iilevaade Opitulemuste saavutatusest ja opilase
individuaalsest arengust ning toetatakse selle kaudu Spilase kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks dppijaks.
Hindamise tulemusena/abil saab dppija tagasisidet oma edenemise kohta Gppimisel, tundma Sppida oma ndrku ja tugevaid kiilgi, et teha hiljem tarku
otsuseid, kuhu oma jdupingutused suunata ja milliseid dpistrateegiaid valida. Opetaja saab teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii
oppetegevuse kui ka iseenda péddevuste arendamiseks.

Hindamise alus on valdkonna ainekavades kirjeldatud dpitulemused kooliastmete kaupa. Hindamisega toetatakse kooliastme 10puks taotletavate teadmiste ja
oskuste omandamist, hoiakute kujunemist ning valdkonnapadevuse saavutamist. Ainealaste teadmiste ja oskuste korval antakse tagasisidet ka iildpadevuste
arengu ning vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sonaliste hinnangute abil.
Selleks rakendatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse nii sonaliste ja kirjalike hinnangute kui ka numbriliste
hinnetena. Diagnostilise hindamise kdigus selgitatakse vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vadrarusaamad ja spetsiifilised dpiraskused, et
kavandada jirgnevat dppimist ja dpetamist. Oppeprotsessi kdigus rakendatakse kujundavat hindamist, kus dpilane saab suulist ja kirjalikku tagasisidet oma
Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvoimaluste kohta. Kokkuvdttev hindamine toimub iildjuhul dppeperioodi voi mahuka
oppeteema 1opul, et kontrollida nii dppetdos piistitatud eesmarkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sitestatud opitulemuste saavutatust. Teema
kokkuvdttev hinne voib kujuneda dppeperioodi jooksul toimunud hindamise tulemusena, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib sdltuvalt t66 mahust olla
erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane hindamisprotsessi nii oma t66 hindamisel kui ka kaasdpilaste tagasisidestamisel. Opilasele on dppeprotsessi
alguses teada, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ning millised on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse dppeprotsessi
kédigus oma Oppimist ja piistitatud eesmarkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima.

Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pdoratakse tdhelepanu ka Opilase keelekasutusele, sh erialaste terminite digele kasutusele
ja oigekirjale, mis tildjuhul ei mojuta todle antavat hinnangut. Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise vdoimaldamiseks
kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme, et veenduda dpitulemuste saavutamises.

Selleks et paremini aru saada Opilastel tekkinud raskustest, opiliinkadest voi lahendusideedest, saab hindamismeetodina kasutada niiteks tagasiside testi nii
paberil kui ka virtuaalses keskkonnas, kontrolltodd, intervjuud, diagnostilist testi, pdevikupidamist, Opilaste kirjutist, valjusti mtlemist (labiradkimine),
tilesannete lahenduste esitlust jmt.

Hindamisvahendi ja -viisi valik sdltub piistitatud dppe-eesmarkidest ja eeldatavast opitulemusest.



Opet kavandades ning sellest tulenevalt ka hinnates vdetakse aluseks tunnetuslikud protsessid:

1) faktide, protseduuride ja mdistete teadmist (meenutamine, dratundmine, info leidmine, arvutamine, mddtmine, klassifitseerimine/jarjestamine jmt);
2) teadmiste rakendamise oskust (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine, modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine jmt);

3) arutlemisoskust (pdhjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine jmt).

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest, hindamise nduded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine ja

mujal dpitu arvestamine tépsustatakse kooli dppekavas.

2. Oppeaine kirjeldus kooliastmeti (vt riiklik ainekava)
Oppeaine kirjeldus lihtub ainevaldkonna kirjeldusest.

2.1. Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste

Il kooliaste

111 kooliaste

I kooliastme Idpetaja:

- mdrkab ja moistab matemaatikaga seonduvat
iimbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil;

- loeb ja mdistab eakohast matemaatilist teksti
- loeb, moistab ja selgitab matemaatiliselt
esitatud probleeme;

- pistitab iilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

- sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid
lintsamaid eakohaseid probleeme;

- lahendab iseseisvalt tekstiilesandeid ja hindab
saadud tulemuse reaalsust;

- saab aru Opitud mdistetest ja reeglitest ning
oskab neid rakendada;

- selgitab ja pdhjendab arvutamiskiike;

- mdistab matemaatika olulisust ja tunneb

IT kooliastme 1dpetaja:

- esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel
(sh iileminek iihelt esitusviisilt teisele);

- kasutab Oppeprotsessis otstarbekalt info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh
sisestab matemaatilisi siimboleid ja tehteid;

- loeb, mdistab ja selgitab eakohast
matemaatilist teksti;

- loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt
esitatud probleeme;

- sdnastab matemaatiliselt lahenduvaid
probleeme;

- tunneb probleemiilesande lahendamise tildist
skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid;

- teab, et lilesannetel voib olla erinevaid
lahendusteid;

- pohjendab oma mdttekdike ja kontrollib nende

IIT kooliastme 1opetaja:

- loeb, esitab ja analiiiisib informatsiooni
tekstist, graafikult, tabelist, diagrammilt,
jooniselt ja valemist;

- kasutab iseseisvalt matemaatikat dppides
otstarbekaid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh
sisestab matemaatilisi stimboleid ja tehteid;

- loeb, mdistab, selgitab ja tildistab eakohast
matemaatilist teksti;

- esitab erinevate eluvaldkondade probleeme
matemaatiliselt;

- koostab ja lahendab mitmetehtelisi
probleemiilesandeid;

- mdistab ja kasutab erinevaid probleemide
lahendamise strateegiaid ning oskab analiiiisida
nende erinevusi;




vajadust ning huvi matemaatikateadmisi
omandada;

- kasutab dppeprotsessis otstarbekalt dpetaja
juhendamisel info- ja kommunikatsioonitehno-
loogia vahendeid.

oigsust;

- liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja
kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

- on teadlik Oppija, kes kasutab enda jaoks
sobivaid dppemeetodeid ja hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

- koostab erinevate eluvaldkondade
probleemide lahendamiseks sobivaid
matemaatilisi mudeleid, lahendab neid ja
uildistab saadud tulemusi;

- mdistab matemaatiliste moistete ja seoste
vahelist siisteemsust;

- analiiiisib olemasolevaid fakte ja jouab
loogilise arutluse kaudu jareldusteni, plistitab
hiipoteese ja kontrollib neid;

- on teadlik Oppija, kes hindab oma arengut
matemaatikaliste teadmiste ja oskuste
omandamisel, tahab oma matemaatilist
motlemist arendada ning mdistab oma
matemaatikateadmiste vaartust edasist tegevust
kavandades.

2.2. Opitulemused
2.2.1. | kooliaste

Arvutamine
I kooliastme Idpetaja:

- leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle numbrite abil;

- loeb ja kirjutab naturaalarve 0-10 000;
- loeb ja kirjutab jargarve;

- teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi;

- jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;

- esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

- liidab ja lahutab peast arve 100 piires, Kirjalikult 10 000 piires;

- valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast tihekohalise arvuga 100 piires);

- médrab Oige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

- leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

- leiab vordustes tdhe arvvairtuse proovimise teel;




- selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui korrutamise pdordtehet;

- selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana kujundist ja osana hulgast.
M66tmine

I kooliastme Idpetaja:

- kirjeldab mootiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

- hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

- tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;
- moistab, mida esitatud mootarv reaalselt tdhendab;

- teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikutega (valdavalt ainult naaberiihikuid);

- moodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;

- moodab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab iimbermoddu;

- arvutab murdjoone pikkuse;

- kasutab mootes sobivaid mootiihikuid;

- liidab ja lahutab nimega arve;

- selgitab hulknurga imbermdodu mdiste tdhendust.

Geomeetrilised kujundid

I kooliastme ldpetaja:

- leiab timbritsevast Oppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

- kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

- eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirg-, kover- ja murdjoon, 161k, ring, hulknurk, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik, kera,
kuup, risttahukas, pliramiid, silinder, koonus) ja nende pohilisi elemente;

- rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste tunnuste alusel;

- joonestab ristkiiliku ja ruudu;

- joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone.

Probleemide lahendamine

I kooliastme ldpetaja:

- modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, ldbimédngimine jt) ;

- sOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

- koostab erinevat liiki {ihetehtelisi tekstiilesandeid (nditeks {ihendamine liitmisel ja korrutamisel, osa eraldamine lahutamisel, mahutamine jagamise teel,
Suuruste muutumine ja vordlemine);

- analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;

- hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;



- rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
- valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;
- hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

2.2.2. 1l kooliaste

Arvutamine

II kooliastme 16petaja:

- loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm komakohta; harilikud murrud kuni nimetajaga 1000);
- kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

- timardab arvu etteantud jarguni;

- jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini), tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme komakohaga kiimnendmurde; harilikke murde,
mille ihine nimetaja on kuni 100);

- teab hariliku ja kiimnendmurru mdisteid ning kujutab murdarve arvkiirel;

- kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

- teisendab hariliku murru kiitmnendmurruks, 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku murru kiimnendlédhendi;

- arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja
jagamine 1000 piires) tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega, mille vihim {ihine nimetaja on kuni 100);

- tunneb tehete omadusi ning tehete liilkmete ja tulemuste seoseid;

- rakendab tehete jéarjekorda;

- eristab paaris- ja paarituid arve;

- eristab alg- ja kordarve nende omaduste pohjal;

- kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, lahendades jaguvuse iilesandeid);

- sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

- leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pédrdarvu ja absoluutvéértuse.

Andmed

II kooliastme 16petaja:

- selgitab protsendi mdistet;

- leiab osa tervikust;

- teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt andmeid;

- illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku joon-, tulp- ja sektordiagrammiga;
- joonistab ja loeb temperatuuri ning liilkumise graafikut;

- kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mdotmine, kiisimustik);



- kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;
- analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- v3i sektordiagrammina, pohjendab valikut.

Algebra

II kooliastme 16petaja:

- selgitab moisteid avaldis, arvavaldis, tahtavaldis, vordus, vorrand, valem;
- avaldab iihetehtelisest valemist tundmatu;

- leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;
- selgitab arvutamisseaduste iilekandmist algebrasse;

- lihtsustab tihe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise véértuse;

Geomeetrilised kujundid ja mo6tmine

II kooliastme 10petaja:

- mdistab ja selgitab modtithikutevahelisi seoseid;

- teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajatihikuid;

- joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 10igu, murdjoone; ristuvad, 1dikuvad ja paralleelsed sirged; ruudu, ristkiiliku, kolmnurga, ringi nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

- joonestab, liigitab ja moddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad);

- joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 10igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes stimmeetrilisi kujundeid;

- teab plaanimoodu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;

- moistab ja selgitab pindala ja ruumala mdistete tihendust;

- arvutab, moistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

- selgitab 1 (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;

- arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

- joonestab kolmnurga korgused ning arvutab kolmnurga pindala;

- rakendab tilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

- pohjendab, kas kolmnurgad on vdrdsed vdi ei ole kolmnurkade vordsuse tunnuste abil,

- liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jérgi;

- toob néiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT voimalusi (nditeks
internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused);

- joonestab koordinaatteljestiku, mdrgib sinna punkti etteantud koordinaatide jirgi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate.

Probleemide lahendamine
IT kooliastme 16petaja:
- nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt P6lya vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;



- valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

- valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

- kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

- rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

- lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

- koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

- kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
- hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

2.2.3. 111 kooliaste

Arvutamine

IIT kooliastme 10petaja:

- liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete
jarjekorda;

- iimardab ratsionaalarve etteantud jérguni;

- selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tdhendust;

- pohjendab ja kasutab astendamisreegleid;

- selgitab arvu ruutjuure tdhendust;

- leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

- arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga astme vaartuse;

- kirjutab suuri ja véikseid arve standardkujul;

- selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste tihendust;

- teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks murruks ning vastupidi;

- lahendab protsentarvutuse tiitipiilesandeid (osa leidmine, terviku leidmine, osaméddra leidmine, suuruse muutumine);
- kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid (iihikumeetod, vorre, skeem, algoritm).

Andmed

III kooliastme 16petaja:

- moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;

- iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi, miinimumi, maksimumi ja ulatuse jargi;
- viljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja vastupidi;

- kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, totlemiseks ja tulemuste tdlgendamiseks;

- illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

- loeb, mdistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammilt;



- teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid (mdotmine, kiisimustik);
- selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi rakendusvoimalusi.

Algebra

IIT kooliastme 1opetaja:

- korrastab iiks- ja hulkliitkmeid, liidab, lahutab ning korrutab iiks- ja hulkliikmeid ning jagab iiksliikmeid ja hulkliiget tiksliikmega;

- tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja pohjendab ruutude vahe, summa ruudu ja vahe ruudu abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget);
- lihtsustab kuni kolmetehtelisi tdisavaldisi;

- iildistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele murdudele;

- taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab kaht algebralist murdu;

- lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

- nimetab vOrrandi pdhiomadusi;

- selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise, lineaarse ja poordvordelise sdltuvuse tdhendust;

- moistab ja tunneb dra vordelise ja poordvordelise seose (nt litkumisel teepikkus, aeg, kiirus);

- lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid ning lineaarvorrandisiisteeme kasutades vorrandi pohiomadusi (sh graafiliselt ning arvutiprogrammide
abil);

- lahendab téielikke ja mittetéielikke ruutvorrandeid;

- koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad vorrandi v4i vorrandisiisteemi abil (sh vordelise jaotamise iilesandeid);

- selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tdhendust ja omavahelist seost, leiab need valemist ning jooniselt;

- joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli, parabooli) (nii késitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja
argumendi vaartusi;

- selgitab arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni graafiku asendi ja kuju sdltuvust funktsiooni avaldises olevatest kordajatest
(ruutfunktsiooni korral ainult ruutlilkme kordajast ja vabaliikmest).

Geomeetria

III kooliastme 16petaja:

- joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid (korraparane hulknurk, kolmnurk, ré6pkiilik, trapets, ring) etteantud elementide
jargi korrapérase hulknurga ja kolmnurga sise-ja iimberringjoone;

- visandab ruumilisi kujundeid (piistprisma, piiramiid, silinder, koonus, kera);

- selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

- leiab tdisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades trigonomeetrilisi seoseid);

- lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh kasutades korrapérase hulknurga omadusi, Thalese teoreemi);

- kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt maa-alade plaanistamine);

- arvutab tasandiliste kujundite (korraparane hulknurk, kolmnurk, r66pkiilik, romb, trapets, ring) joonelemendid, imbermdddu, pindala;
- arvutab ruumiliste kujundite (piistprisma, piliramiid, silinder, koonus, kera) joonelemendid, pindala ja ruumala;



- teab kolmnurga ja trapetsi keskldigu moistet ning nende omadusi;
- teab kesk- ja piirdenurga moisteid ning nende vahelist seost;

- teab ringjoone puutuja mdistet ja omadust;
- teab poik- ja ldhisnurkade mdisteid ja nende nurkade seoseid paralleelsete sirgete korral;
- kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste pdhjal;

- pohjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid;

- kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;

- selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvoimalusi.

Probleemide lahendamine

IIT kooliastme 10petaja:

- Otsib, loeb ja moistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;

- leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi viljendamiseks sobiva matemaatilise mudeli, koostab vorrandi voi vorrandisiistee mi;

- koostab eakohaseid ning elulisi probleemiilesandeid;
- rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide lahendamiseks;

- kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress, maksud, investeerimine);
- kasutab (igapdevaelu) iilesannete lahendamisel otstarbekat osamééra esitusviisi (protsent, harilik murd, kiimnendmurd);
- selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvoimalusi ning absoluut- ja/voi suhtarvude sobivust informatsiooni;
- selgitab tdendosuse tdhendust, arvutab elulistel juhtudel siindmuse tdendosuse (sh miindivise, taringu veeretamine, kaardiméng, loosimine);
- eristab hiipoteesi, ecldust, vididet ja tdestust, selgitab mone teoreemi tdestuskiiku, vajaduse korral tuletab lihtsamaid valemeid,;

- sOnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;

- reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana.

3. Temaatiline planeerimine klassiti

3.1. I kooliaste

3.1.1. 1. klass (105 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Ldiming labivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Arvutamine




Arvud 0 -100, nende esitus
iiheliste ja kiimneliste summana.
Vordus ja vorratus. Arvude
vordlemine ja jdrjestamine.
Jargarvud. Paaris-ja paaritud
arvud. Arvude liitmine ja
lahutamine 20 piires.
Taiskiimnete liitmine ja
lahutamine 100 piires. Taht arvu
tdhisena. Tdhe arvvéartuse
leidmine vordustes proovimise
teel.

Opilane:

- loeb ja kirjutab, jarjestab ja vordleb arve
0-100;

- esitab arvu tiheliste, kiimneliste
summana;

- loeb ja kirjutab jargarve 100 piires;

- nimetab paaris- ja paarituid arve;

- paigutab naturaalarvude ritta sealt
puuduvad arvud 100 piires.

- liidab ja lahutab peast arve 20 piires;

- liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100
piires;

- leiab vordustes tihe arvvédrtuse
proovimise vOi analoogia pdhjal.

Viirtused ja kolblus: koikide
kasitletavate teemade ja
oppetegevuste kaudu
korralikkuse, hoolsuse,
sistemaatilisuse, jarjekindluse,
pusivuse kasvatamine.
Tehnoloogia ja innovatsioon:

méinguliste arvutiprogrammide
kasutamine.

Eesti keel: laste kone, sOnavara,
arvsonade ja jargarvude
Kirjutamine.

Kehaline kasvatus: paaris— ja
paaritud arvud.

Loodusopetus: esemete
loendamine ja vordlemine,
jarjestamine, liitmine ja
lahutamine, klassifitseerimine.
Kunst: illustratsioonid, numbrite
illustreerimine.

Tooopetus: vanusega
stinnipdevakaardi
meisterdamine.

Muusika: laulu vorm, taktimoot,
helikdrguste vahelised kaugused.

Mootmine

Pikkusiihikud sentimeeter,
meeter. Pikkusiihikute seosed.
Massitihikud gramm, kilogramm.
Ajaiihikud minut, tund, 66pédev,
néddal, kuu, aasta. Ajaiihikute
seosed. Kell ja kalender. Kdibivad
rahaiihikud. Rahaiihikute seosed.
Mabhuiihik liiter. Nimega arvude
liitmine ja lahutamine.

Opilane:

- kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja
sentimeeter tuttavate suuruste kaudu;

- mdodab joonlaua voi mdddulindiga
vahemaad/eseme mootmeid meetrites voi
sentimeetrites;

- kirjeldab massitihikuid gramm ja
kilogramm tuttavate suuruste kaudu;

- nimetab Eestis kdibivaid rahaiihikuid,
kasutab neid lihtsamates tehingutes;

- teisendab pikkus-, massi- ja ajaithikuid;
- arvutab nimega arvudega (lihtsamad
juhud).

Keskkond ja jatkusuutlik
areng: tekstiilesannete
lahendamine, kus kasutatakse
reaalseid andmeid keskkonna
ressursside kasutamise kohta.
Praktilised tegevused.
Tervis ja ohutus: lilkumisega
seotud tekstiilesanded.
Tehnoloogia ja innovatsioon:
ménguliste arvutiprogrammide
kasutamine.

Loodusopetus: Eestimaa, pdev,
00, 00péev, paevakava,
nddalakava, aeg, kell, ajaiihikud,
aja nditajad, aastaajad, kuud,
kalender.

Kehaline kasvatus: aja
mdotmine (jooksu aeg, kiirus,
teepikkus), stopperi kasutamine.
Muusika: noodi-, helikdrgused
ja— pikkused.

Geomeetrilised kujundid




Punkt, sirgldik, sirge, kdverjoon;
Ruut, ristkiilik ja kolmnurk;
nende elemendid tipp, kiilg ja
nurk. Ring. Kera. Kuup,
risttahukas ja pliramiid; nende
tipud, servad ja tahud. Esemete ja
kujundite rithmitamine, asukoha
ja suuruse kirjeldamine ning
vordlemine. Geomeetrilised
kujundid meie iimber.

Opilane:

- eristab lihtsamaid geomeetrilisi
kujundeid (punkt, sirgjoon, koverjoon,
161k, ring, kolmnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, kera, kuup) ja nende pohilisi
elemente;

- leiab imbritsevast dppetundides
késitletud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid

- rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende
uhiste tunnuste alusel;

- moodab 1digu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 161gu;

- joonestab ristkiiliku ja ruudu etteantud
punktide abil,

- moodab dpitud hulknurkade kiilgede
pikkused ja sirgldoigu pikkuse.

Kultuuriline identiteet:
geomeetriliste kujundite abil
mustrite loomine dpetab
védrtustama loomingut, tutvub
Eesti ja teiste rahvuste
kultuuritraditsioonidega.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
méinguliste arvutiprogrammide
kasutamine.

Loodusopetus: pikkus ja
ajaiihikud, ringjoon.

Eesti keel: opitud ruumiliste ja
tasapinnaliste kujundite leidmine
ja nimetamine.

Kunst: rahvuslike ornamentide
joonistamine.

Tooopetus: geomeetriliste
kujundite voolimine.

Kehaline kasvatus: sirge ja
ringjoon, moddulindi
kasutamine, pikkus- ja
massiithikud palliviskel.

Probleemide lahendamine

Tekstiilesannete analiilisimine ja
lahendamine. Tulemuste reaalsuse
hindamine. Tekstlilesannete
koostamine.

Opilane:

- koostab matemaatilisi jutukesi hulki
ithendades, hulgast osa eraldades ja hulki
vorreldes;

- piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga
iilesannetes;

- lahendab tihetehtelisi tekstiilesandeid
liitmisele ja lahutamisele 20 piires;

- hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: probleemide
lahendamise oskuse arendamine
koostdds teiste Opilastega.

Eesti keel: opitud sonavara
kordamine; piltide abil
tekstiilesannete koostamine;
kiisimuste moodustamine;
vastuse kirjutamine.

Loodusdpetus: looduslike
materjalide kasutamine
tekstiilesannete koostamisel.

Kunst: skeemide joonistamine.

3.1.2. 2. klass (105 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Ldiming labivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Arvutamine




Arvud 0 — 1000, nende esitus
iiheliste, kiimneliste, sajaliste
summana. Vordus ja vorratus.
Arvude vordlemine ja
jarjestamine. Jargarvud. Paaris- ja
paaritud arvud. Arvude
korrutamine ja jagamine
(korratabel kuni 5-ga). Liitmine ja
lahutamine kirjalikult 100 piires.
Liitmis-, lahutamistehete
komponentide nimetused
(liidetav, summa; vihendatav,
vihendaja). Liitmise ja
lahutamise ning korrutamise ja
jagamise vahelised seosed. Taht
arvu tdhisena. Tahe arvvaartuse
leidmine vordustes.

Opilane:

- loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb
naturaalarve 0 — 1000;

- esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste
ja summana;

- loeb ja kirjutab jargarve 1000 piires;

- nimetab paaris- ja paarituid arve;

- lildab ja lahutab peast arve 100 piires,
kirjalikult 100 piires;

- valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab
peast iihekohalise arvuga 50 piires,
korrutamine ja jagamine arvuga 1, 2, 3, 4
ja-.

- teab kahe aritmeetilise tehte (liitmine ja
lahutamine) liikkmete ja tulemuste
nimetusi;

- leiab vordustes tdhe arvvaartuse
proovimise vOi analoogia pdhjal.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
interaktiivsete dppeméngude
kasutamine.

Elukestev ope ja karjiiri
kujundamine: dpioskuste,
suhtlemisoskuste, koost6o- ja
otsustamisoskuste arendamine.

Eesti keel: arvsonade
kirjutamine, korrektselt
sOnastatud vastus ning iilesande
lahenduse selgitused.

Kehaline kasvatus: paaride
moodustamine, riihmadesse
jagamine.

Loodusopetus: esemete
loendamine ja vordlemine,
jarjestamine, rithmitamine,
liittmine ja lahutamine,
klassifitseerimine.

Muusika: laulu vorm, taktimdot,
helikorguste vahelised kaugused,
seostamisoskus (astmenimed ja
kolmkdlad).

Mootmine

Pikkusiihikud sentimeeter,
detsimeeter, meeter, kilomeeter.
Pikkusiihikute seosed.
Massiithikud gramm, kilogramm,
tonn. Massiiithikute seosed.
Ajatihikud sekund, minut, tund,
00pdev, niddal, kuu, aasta, sajand.
Ajatihikute seosed. Kell ja
kalender. Kéibivad rahaiihikud.
Rahaiihikute seosed. Mahuiihik
liiter. Temperatuuriiihik kraad.
Termomeeter, selle skaala.
Nimega arvude liitmine.

Opilane:

- kasutab mootes sobivaid modotithikuid;
- kirjeldab mootiihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

- nimetab tdistundide arvu 66pdevas ja
arvutab tdistundidega;

- tunneb kella ja kalendrit ning seostab
neid teadmisi oma elu tegevuste ja
stindmustega;

- kirjeldab ajaiihikuid pool, veerand ja
kolmveerand tundi oma elus toimuvate
siindmuste abil;

- teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikuid;
- kirjeldab termomeetri kasutust, loeb
kiilma- ja soojakraade;

Tervis ja ohutus: ohutus- ja
tervishoiualased reaalseid
andmeid sisaldavad iilesanded (nt
liikluskeskkonna, liiklejate ja
soidukite liikkumisega seotud
tekstiilesanded, graafikud).
Kiirusest tulenevate
onnetusjuhtumite pohjuste
analiiiis.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
interaktiivsete dppeméangude
kasutamine.

Kehaline kasvatus: pikkuse
jérgi rivistumine; aja modtmine
(jooksu aeg); moddulindi
kasutamine, massiiithikud
palliviskel.

Muusika: noodi-, helikdrgused
ja— pikkused.

Eesti keel: to6juhendite
lugemine, nendest arusaamine.
Kellaaeg, kuud, aastaajad
(oigekiri).

Loodusdpetus: temperatuuri
modtmine erinevates
keskkondades; ilma vaatlemine
ja Shutemperatuuri mootmine.




- arvutab nimega arvudega (lintsamad
juhud).

Geomeetrilised kujundid

Punkt, sirgloik, sirge. Loigu
pikkus. Antud pikkusega 1oigu
joonestamine. Murdjoon, selle
pikkus. Kolmnurk ja nelinurk,
nende tipud, kiiljed ja nurgad.
Téisnurk. Ruut ja ristkiilik. Ring
jaringjoon, keskpunkt. Etteantud
raadiusega ringjoone
joonestamine. Kuup, risttahukas,
kera, silinder, koonus, kolm ja
nelinurkne pliramiid; nende
poOhilised elemendid (servad,
tipud, tahud eristamise ja
dratundmise tasemel).
Geomeetrilised kujundid
igapdevaelus.

Opilane:

- eristab lihtsamaid geomeetrilisi
kujundeid (punkt, sirge, 161k, ring,
kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkiilik,
viisnurk, kuusnurk, kera, kuup,
risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ja
nende pdhilisi elemente;

- leiab timbritsevast dppetundides
kasitletud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid;

- rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende
uhiste tunnuste alusel;

- moodab 1digu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 10igu;

- joonestab ristkiiliku ja ruudu;

- joonestab vordkiilgse kolmnurga ning
ringjoone;

- mdddab Opitud hulknurkade kiilgede
pikkused ja arvutab nende timbermdddu;
- arvutab murdjoone pikkuse.

Kultuuriline identiteet:
geomeetriliste kujundite abil
mustrite loomine dpetab
vadrtustama loomingut, tutvub
Eesti ja teiste rahvuste
kultuuritraditsioonidega.

Tehnoloogia ja innovatsioon:

interaktiivsete Oppeméngude
kasutamine.

Loodus- ja inimesedpetus:
jareldamisoskus, loogiline
motlemine, loodusfaktide
kasutamine tekstiilesannetes.
Kunst: ringjoone joonestamine;
loomade joonistamine kujundite
abil.

Tooopetus: praktilised t66d
(pinnalaotuse valmistamine).

Probleemide lahendamine




Tekstiilesannete analiilisimine ja
lahendamine. Tulemuste reaalsuse
hindamine. Tekstiilesannete
koostamine.

Opilane:

- koostab iihetehtelisi tekstiilesandeid
igapdevaelu teemadel;

- piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga
iilesannetes;

- analiiiisib ja lahendab iseseisvalt
uihetehtelisi tekstiilesandeid;

- analiiiisib ja lahendab Opetaja
juhendamisel kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

- hindab Opetaja abiga tlilesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: probleemide
lahendamise oskuse arendamine
koosto0s teiste dpilastega.

Elukestev ope ja karjiiri
kujundamine: erinevate
tegevusalade ja ametitega
tutvumine.

Eesti keel: toojuhendite
lugemine, nendest arusaamine;
tekstiilesannete moistmine ja
koostamine; kiisimustele
tdislausega vastamine; lithendid
ja nende kirjutamine.

Loodus- ja inimesedpetus:
igapievaelu teemadel
tekstiilesannete koostamine.

Kunst: skeemide joonistamine.

3.1.3. 3. klass (140 tundi)

Oppesisu Opitulemused L&iming libivate teemade kaudu | Ainetevahelised seosed
Arvutamine
Arvud 0 —-10 000, nende esitus Opilane: Viirtused ja kolblus: koikide Eesti keel: arvsonade

iiheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana. Vordus ja
vorratus. Arvude vordlemine ja
jarjestamine. Jargarvud. Paaris- ja
paaritud arvud. Arvude liitmine,
lahutamine, korrutamine ja
jagamine peast 100 piires.
Liitmine ja lahutamine kirjalikult
10 000 piires. Liitmis-, lahutamis-
, korrutamis- ja jagamistehte
komponentide nimetused
(liidetav, summa; vihendatav,
vihendaja, vahe; tegur, korrutis;
jagatav, jagaja, jagatis). Liitmise
ja lahutamise ning korrutamise ja
jagamise vahelised seosed.
Korrutamise seos liitmisega.

- leiab arvu loendamise tulemusena ja
Kirjutab selle numbrite abil,

- loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb
naturaalarve 0—10 000;

- loeb ja kirjutab jérgarve;

- teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja
tulemuste nimetusi;

- esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste
ja tuhandeliste summana;

- liidab ja lahutab peast arve 100 piires,
Kirjalikult 10 000 piires;

- valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab
peast iihekohalise arvuga 100 piires);

- madrab Oige tehete jirjekorra avaldises
(sulud, korrutamine/jagamine,
liitmine/lahutamine);

- leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

késitletavate teemade ja
oppetegevuste kaudu
korralikkuse, hoolsuse,
stistemaatilisuse, jarjekindluse,
plsivuse kasvatamine.

Elukestev ope ja karjiiri
kujundamine: dpioskuste,
suhtlemisoskuste, koost66- ja
otsustamisoskuste arendamine.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
interaktiivsete dppemingude
kasutamine.

Kirjutamine, korrektselt
sOnastatud vastus ning iilesande
lahenduse selgitused.

Kehaline kasvatus: paaride
moodustamine, rithmadesse
jagamine.

Loodusopetus: esemete
loendamine ja vordlemine,
jarjestamine, rithmitamine,
liitmine ja lahutamine,
klassifitseerimine.

Muusika: laulu vorm, taktimdot,
murrud, helikdrguste vahelised
kaugused, seostamisoskus
(astmenimed ja kolmkolad).




Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5. Nende
murdude pohjal arvust osa
leidmine. Téht arvu tdhisena.
Tahe arvvéirtuse leidmine
vordustes. Arvutiprogrammide
kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks.

- leiab vordustes tihe arvviirtuse
proovimise teel;

- selgitab korrutamist liitmise kaudu ja
jagamist kui korrutamise podrdtehet;

- selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5
tdhendust osana kujundist ja osana
hulgast.

Mootmine

Pikkustihikud millimeeter,
sentimeeter, detsimeeter, meeter,

kilomeeter. Pikkusthikute seosed.

Massiithikud gramm, kilogramm,
tonn. Massiiihikute seosed.
Ajaiihikud sekund, minut, tund,
O00pédev, niddal, kuu, aasta, sajand.
Ajaiihikute seosed. Kell ja
kalender. Kéibivad rahaiihikud.
Rahaiihikute seosed. Mahuiihik
liiter. Temperatuuriiihik kraad.
Termomeeter, selle skaala.
Nimega arvude liitmine.

Opilane:

- kirjeldab modtiihikute suurust endale
tuttavate suuruste kaudu;

- hindab enda timbruses suurusi ja oskab
neid arvestada;

- tunneb kella ja kalendrit ning seostab
neid teadmisi oma elu tegevuste ja
stindmustega;

- moistab, mida esitatud mootarv reaalselt
tdhendab;

- teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikutega
(valdavalt ainult naaberiihikuid);

- moodab 1digu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 1digu;

- mdddab hulknurga kiilgede pikkused ja
arvutab imbermoodu;

- arvutab murdjoone pikkuse;

- kasutab mootes sobivaid moatithikuid;
- liidab ja lahutab nimega arve;

- selgitab hulknurga iimbermdddu moiste
tdhendust.

Tervis ja ohutus: ohutus- ja
tervishoiualased reaalseid
andmeid sisaldavad iilesanded (nt
liikluskeskkonna, liiklejate ja
soidukite liikkumisega seotud
tekstiilesanded, graafikud).
Kiirusest tulenevate
Oonnetusjuhtumite pohjuste
analiiiis.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
interaktiivsete Oppeméngude
kasutamine.

Kehaline kasvatus: pikkuse
jérgi rivistumine; aja modtmine
(jooksu aeg, kiirus, teepikkus);
moodulindi kasutamine,
massitihikud palliviskel.
Muusika: noodi-, helikdrgused
ja— pikkused.

Eesti keel: t66juhendite
lugemine, nendest arusaamine.
Kellaaeg, kuud, aastaajad
(Oigekiri).

Kunst/tooopetus: karbi
pinnalaotus.

Loodusdpetus: liikuvate kehade
kauguse modtmine, kiiruse
arvutamine; vooluringi pikkuse
mdotmine ja vordlemine
Inimesedpetus: raha ja asjad;
tervislik eluviis (lilkumine, uni)

Geomeetrilised kujundid




Punkt, sirgldik, sirge. Loigu
pikkus. Antud pikkusega 16igu
joonestamine. Murdjoon, selle
pikkus. Kolmnurk ja nelinurk,
nende tipud, kiiljed ja nurgad.
Téisnurk. Ruut ja ristkiilik.
Vordkiilgne kolmnurk ning selle
joonestamine joonlaua ja sirkliga.
Ring ja ringjoon, keskpunkt ja
raadius. Etteantud raadiusega
ringjoone joonestamine. Kuup,
risttahukas, kera, silinder, koonus,
kolm- ja nelinurkne piliramiid;
nende pohilised elemendid
(servad, tipud, tahud eristamise ja
dratundmise tasemel).
Geomeetrilised kujundid
igapdevaelus.

Opilane:

- leiab imbritsevast dppetundides
késitletud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid,;

- kasutab asjakohast keelt iimbruses
esinevate ruumiliste vormide
Kirjeldamiseks;

- eristab lihtsamaid geomeetrilisi
kujundeid (punkt, sirg-, kdver- ja
murdjoon, 101k, ring, hulknurk, kolmnurk,
nelinurk, ruut, ristkiilik, kera, kuup,
risttahukas, piiramiid, silinder, koonus) ja
nende pohilisi elemente;

- rithmitab geomeetrilisi kujundeid nende
uihiste tunnuste alusel;

- joonestab ristkiiliku ja ruudu;

- joonestab vordkiilgse kolmnurga,
ringjoone.

Kultuuriline identiteet:
geomeetriliste kujundite abil
mustrite loomine dpetab
védrtustama loomingut, tutvub
Eesti ja teiste rahvuste
kultuuritraditsioonidega.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
interaktiivsete dppemingude
kasutamine; mudelite ja
makettide meisterdamine.
Elukestev ope ja karjiiri
kujundamine: dpioskuste,
suhtlemisoskuste, koost66- ja
otsustamisoskuste arendamine.

Eesti keel: opitud ruumiliste ja
tasapinnaliste kujundite
leidmine, nimetamine ja
kirjutamine.

Loodus- ja inimesedpetus: toa
plaani joonestamine;
leppemargid.

Kunst: geomeetrilistest
kujunditest mustrite loomine.
Tooopetus: praktilised t66d
(pinnalaotuse valmistamine).

Probleemide lahendamine

Tekstiilesande sisu
modelleerimine, analiilisimine ja
lahendamine. Tulemuste reaalsuse
hindamine. Tekstiilesannete
koostamine.

Opilane:

- modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande
sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, ldbiméngimine jt);
- sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

- koostab erinevat liiki tihetehtelisi
tekstiilesandeid (niiteks ithendamine
liitmisel ja korrutamisel, osa eraldamine
lahutamisel, mahutamine jagamise teel,
suuruste muutumine ja vordlemine);

- analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri
tiilipi tihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid;
- hindab dpetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: probleemide
lahendamise oskuse arendamine
koostd0s teiste dpilastega.

Tervis ja ohutus: ohutus- ja
tervishoiualased reaalseid
andmeid sisaldavad iilesanded (nt
liikluskeskkonna, liiklejate ja
soidukite liikumisega seotud
tekstiilesanded, graafikud).
Kiirusest tulenevate
onnetusjuhtumite pohjuste
analiiiis.

Elukestev 6pe ja karjidari
kujundamine: erinevate

Eesti keel: t66juhendite
lugemine, nendest arusaamine;
tekstiilesannete moistmine ja
koostamine; kiisimustele
tdislausega vastamine; lithendid
ja nende kirjutamine.

Loodus- ja inimesedpetus:
igapédevaelu teemadel
tekstiilesannete koostamine.

Kunst: skeemide joonistamine.




- rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

- valib endale dpetaja suunamisel
voimetekohase probleemi ja lahendab
selle;

- hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

tegevusalade ja ametitega
tutvumine.

Loiminguprojektid
Loiminguprojekti nimi Eesmark Tegevused
“Aastaaegade vaheldumine” Opilane: 1. Looduslike materjalide (tammetorud,

Stigisnditus;

Mardi- ja Kadripdev;
Joulukaunistused;
Joululaat.

- loeb ja kirjutab, jirjestab ja vordleb arve 0-100;

- liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

- tunneb pikkusiihikuid (cm, dm, m);

- kasutab mootes sobivaid modotithikuid;

- joonestab etteantud pikkusega 16igu;

- tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi
oma elu tegevuste ja stindmustega;

- nimetab Eestis kéibivaid rahaiihikuid, kasutab neid
lintsamates tehingutes;

- koostab ja lahendab tekstiilesandeid;

- hindab tilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust.

kastanimunad, puulehed) korjamine, loendamine,
jarjestamine; klassifitseerimine suuruse ja arvu
jérgi; hulkade vordlemine; tekstiilesannete
koostamine ja lahendamine.

2. Tutvumine ajaiihikutega, rahvakalendri
tdhtpdevadega; nuputusiilesanded aja teema
kordamiseks ja kinnistamiseks.

3. Esemete pikkuste ja laiuste mddtmine, etteantud
pikkusega 10igu joonestamine.

4. Rahatihikutega tutvumine, rahatihikute kasutamine
lihtsamates tehingutes; tekstiilesannete koostamine
ja lahendamine.

“Meeled ja avastamine”

Praktilised to6toad
(kooliastmepdhine);

[lmavaatluspéevik;
Plakat;
Katsed.

Opilane:

- loeb ja kirjutab, jérjestab ja vordleb arve 0-1000;

- liidab ja lahutab peast arve 100 piires, Kirjalikult 100
piires;

- valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast arvuga
1,2,3,4ja-;

- kirjeldab mootiihikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;

1. Praktilised t66d ja IKT rakendamine: elus- ja eluta
looduse objektide rithmitamine ja vordlemine;
looduslike ja tehismaterjalide/objektide
loendamine, jirjestamine, vordlemine ja
riihmitamine.

2. Ilma vaatlemine; dhutemperatuuri modtmine;
ilmavaatluspédeviku koostamine (péevade
loendamine, tabeli joonestamine); andmete




- kasutab mootes sobivaid moatithikuid;
- kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja
soojakraade;

sisestamine ja tulemuste analiiiisimine;
ilmaennustuse ja tegeliku ilma vdrdlemine;
tekstiilesannete koostamine ja lahendamine.

- arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud); 3. Plakati meisterdamine: moStmine, etteantud
- koostab ja lahendab tekstiilesandeid; pikkusega 1digu joonestamine.
- hindab iilesande lahendamisel saadud tulemuse 4. Katsete tegemine: loendamine, jirjestamine,
reaalsust. vordlemine, andmete sisestamine, arvutamine,
saadud tulemuste hindamine.
“Tervislik eluviis” Opilane: 1. Paaride, riihmade moodustamine, rithma litkmete
- jarjestab ja vordleb arve 0 — 1000; arvutamine ja vOrdlemine, Opilaste pulsi
Teatevdistlused (sidamenidal); - Iiidab__ja Ie.lhutab peast arve 100 piires, kirjalikult T?)Gtmine ja VGrQIemine enne/ parast voistlust;
. . 1000 piires; jarelduste tegemine.
Liikumispéevik; - loeb ja kirjutab jargarve; 2. Liikumispéeviku koostamine (pievade
koolikottide kaalumine; - nimetab paaris- ja paarituid arve; loendamine, tabeli joonestamine); andmete
Ju ja vastupidavuse testid. - kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter sisestamine ja andmete analiilisimine.
tuttavate suuruste kaudu; 3. Koolikottide kaalumine ja vordlemine,
- kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tekstiilesannete koostamine ja lahendamine,
tuttavate suuruste kaudu; tulemuste reaalsuse hindamine.
- kasutab mddtes sobivaid mootiihikuid; 4. Oma keha jou tunnetamine litkkumise alustamiseks
- arvutab nimega arvudega (lihntsamad juhud); ja peatamiseks, liikuvate kehade kauguse ja Kiiruse
- koostab ja lahendab tekstiilesandeid,; hindamine.
- hindab {iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust.
“Eestimaa loodus” Opilane: 1. Eesti loomade pikkuse ja kaalu uurimine,
- jarjestab ja vordleb arve 0 — 1000; vordlemine, jirjestamine; tekstiilesannete
Sei ‘. - liidab ja lahutab peast arve 100 piires, Kirjalikult koostamine ja lahendamine; saadud tulemuste
einaplakatid: 2 ) i
) s 1000 piires; hindamine.
- »»Eesti loomariik - loeb ja kirjutab jirgarve; 2. Eesti taimede kasvu uurimine, vordlemine,
- ,Eesti taimeriik” - kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter jirjestamine; tekstiilesannete koostamine ja
- ,Jlmakaared”; tuttavate suuruste kaudu; lahendamine; saadud tulemuste hindamine.
Lauamiingu koostamine; - jqqnestab ettegr}tqd p'ikkusega 1§igg; 3. Ilmakaérte joonestamine. ‘ o
- kirjeldab massiiithikuid gramm ja kilogramm 4. Lauamingu koostamine: pikkuste modtmine ja

Orienteerumisméng
(digivahenditega).

tuttavate suuruste kaudu;

- kasutab mootes sobivaid moaotithikuid;

- arvutab nimega arvudega (lintsamad juhud);
- koostab ja lahendab tekstiilesandeid;

vordlemine, 16ikude joonestamine, murdjoonte
arvutamine.




nende esitamine uheliste,
kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste,
kiimne- ja sajatuhandeliste
summana. Liitmine ja lahutamine,
nende omadused;

Kirjalik liitmine ja lahutamine.
Arvude lugemine ja kirjutamine,
nende esitamine theliste,
kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste,
kiimne- ja sajatuhandeliste
summana. Liitmine ja lahutamine,
nende omadused. Kirjalik liitmine
ja lahutamine;

Naturaalarvude korrutamine.
Korrutamise omadused. Kirjalik
korrutamine. Naturaalarvude
jagamine. Jadgiga jagamine.
Kirjalik jagamine. Arv null
tehetes. Tehete jédrjekord.
Naturaalarvu ruut. Murrud.
Rooma numbrid.

- selgitab ndidete varal termineid arv ja
number ja kasutab neid ililesannetes;

- kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;

- esitab arvu iiheliste, kiimneliste, sajaliste,
tuhandeliste kiimne- ja sajatuhandeliste
summana;

- vordleb ja jarjestab naturaalarve, nimetab
arvule eelneva voi jirgneva arvu,

- kujutab arve arvkiirel,

- tunneb liitmis- ja lahutamistehte lilkmete
ning tulemuste vahelisi seoseid;

- kirjutab liitmistehtele vastava
lahutamistehte ja vastupidi;

- sOnastab ja esitab tildkujul liitmise
omadusi ja kasutab neid arvutamise
holbustamiseks;

- kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist
arvkiirel,

- nimetab liitmise ja lahutamise tehte
komponente (liidetav, summa, vihendatav,
vihendaja, vahe);

- liidab ja lahutab peast kuni
kolmekohalisi arve;

rahvaarv ja elukeskkond.

Teabekeskkond ja
meediakasutus: naturaalarvude
moiste sisu; logistika:
soiduplaanid, ajakavad,
arvsuuruste ligikaudne hindamine
ja esitamine.

Elukestev ope ja
karjaidriplaneerimine: erinevate
elukutsete tutvustamine.

Viirtused ja kolblus: aja
planeerimise ja ajaliste
kokkulepete vajalikkus.
Tehnoloogia ja innovatsioon:
tehniliste vahendite kasutamine
Oppetdos.

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus: meeskonnatoo
oskused.

- hindab iilesande lahendamisel saadud tulemuse 5. Ouesdpe: matemaatilised orienteerumismingud ja
reaalsust. muud praktilised tilesanded.
3.2. 1l kooliaste
3.2.1. 4. klass (140 tundi)
Oppesisu Opitulemused Loiming libivate teemade kaudu | Ainetevahelised seosed
Arvutamine
Arvude lugemine ja kirjutamine, | Opilane: Keskkond ja jiatkusuutlikkus: Eesti keel: arvsonade kokku- ja

lahkukirjutamine, milliste arvude
jérele ja millal lisatakse punkt,
moistete number ja arv erisust.

Loodusdpetus: elusa ja eluta
looduse objektide loetlus.

Uhiskonnaépetus:
tekstilesannete koostamine elust
enesest.

Ajalugu: matemaatikas
Opetatava seostamise
matemaatika enese arengu
ajalooga.




- liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni
piires, selgitab oma tegevust;

- nimetab jagamistehte komponente
(Jagatav, jagaja, jagatis);

- tunneb jagamistehte liikmete ja tulemuse
vahelisi seoseid;

- jagab peast arve korrutustabeli piires ja
kontrollib jagamistehte tulemust
korrutamise abil;

- jagab jddgiga ja selgitab selle jagamise
tadhendust;

- jagab nullidega 10ppevaid arve peast 10,
100 ja 1000- ga;

- jagab nullidega 16ppevaid arve
jarkarvudega;

- jagab summat arvuga;

- jagab kirjalikult arvu tihekohalise ja
kahekohalise arvuga;

- liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

- selgitab, millega vordub null jagatud
arvuga ja nulliga jagamise vOimatust;

- tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja iihe
paari sulgudega arvavaldises; arvutab
kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste
vaartuse;

- selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab
naturaalarvu ruudu;

- teab peast arvude 0-10 ruutusid; kasutab
arvu ruutu ruudu pindala arvutamisel;

- selgitab murru lugeja ja nimetaja
tdhendust;

- kujutab joonisel murdu osana tervikust;
- arvutab osa (lihe kahendiku, kolmandiku
jne) tervikust;

- loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma
numbreid (kuni kolmekiimneni), selgitab
arvu lleskirjutuse pohimotet.




Andmed ja algebra

Probleemide lahendamine. Téht
vorduses.

Opilane:

- lahendab kuni kolmetehtelisi elulise
sisuga tekstiilesandeid;

- modelleerib dpetaja abiga
tekstiilesandeid;

- koostab ise lihe- kuni kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

- hindab tilesande lahendustulemuse
reaalsust;

- leiab iihetehtelisest vordusest tidhe

arvvidrtuse proovimise voi analoogia teel.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: tekstiilesannete
lahendamine, kus kasutatakse
reaalseid andmeid
keskkonnaressursside kasutamise
kohta.

Uhiskonnadpetus: koostada
tekstiilesandeid rahvastiku,
struktuuri, isikliku eelarve kohta;
probleemsete ililesannete
koostamine.

Loodusopetus: koduasula
vordlus teise asulaga jne,
andmete kogumine Opilaste
pool.; Fiitisika: vorrandi
koostamine ja lahendamine.

Geomeetrilised kujundid

Kolmnurk. Nelinurk, ristkiilik ja
ruut. Kujundi imbermdddu ja
pindala leidmine.

Opilane:

- leiab limbritsevast ruumist kolmnurki
ning eristab neid;

- nimetab ja nditab kolmnurga kiilgi, tippe
ja nurki ning joonestab kolmnurka kolme
kiilje jargi;

- selgitab kolmnurga iimbermdddu
tdhendust, nditab iimbermddtu joonisel ja
arvutab kolmnurga timbermddtu nii
kiilgede mdotmise teel kui etteantud
kiiljepikkuste korral;

- leiab imbritsevast ruumist nelinurki,
ristkiilikuid ja ruute ning eristab neid;

- nimetab ning néitab ristkiiliku ja ruudu
kiilgi, vastaskiilgi, 1dhiskiilgi, tippe ja
nurki;

- joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua
abil.

- selgitab nelinurga imbermdddu
tdhendust ja nditab iimbermddtu joonisel

Tehnoloogia ja innovatsioon:
geomeetrilised kujundid
arhitektuuris ja kujutavas kunstis
kasutades IKT vdimalusi
(tasandilised ja ruumilised
kujundid).

Elukestev ope ja karjiiri
planeerimine: dppimise vajaduse
tajumine ning iseseisva dppimise
oskuse arendamine matemaatika
Oppimise kaudu.
Teabekeskkond: eri vormis info
esitamine ja mdistmine (joonis,
pilt, valem, mudel).

Ajalugu: matemaatikas
6petatava seostamise
matemaatika enese arengu
ajalooga.

Loodusdpetus: kolmnurga,
ruudu, ristkiliku moisted
vastavate reaalsuses erinevate
objektide jdlgimise teel,
matemaatika tekstides kasutada
loodusopetuse tundides
praktiliste to6dega saadud
kogemuslikke situatsioone.

Kunst: geomeetriliste kujundite
joonestamine; dpitud kujundeid
ja simmeetriat sisaldava mustri
koostamine, naiteid
arhitektuurist.




ja arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu,
imbermododu;

- selgitab ristkiiliku, sealhulgas ruudu,
pindala tdhendust joonise abil;

- tTeab peast ristkiiliku, sealhulgas ruudu,
iimbermdddu ning pindala valemeid;

- arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu,
pindala;

- kasutab timbermdddu ja pindala
arvutamisel sobivaid mootiihikuid; arvutab
kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest
koosneva liitkujundi iimbermdodu ja
nelinurkadest koosneva liitkujundi
pindala;

- rakendab geomeetria teadmisi
tekstiilesannete lahendamisel.

Mootmine

Pikkusiihikud. Pindalatihikud.
Massiithikud. Mahuiihikud.
Rahaiihikud. Ajaiihikud. Kiirus ja
kiirusiihikud. Temperatuuri
modtmine. Arvutamine nimega
arvudega.

Opilane: nimetab pikkusiihikuid mm, cm,
dm, m, km, selgitab nende iihikute vahelisi
seoseid;

- moodab igapdevaelus ettetulevaid
pikkusi, kasutades sobivaid modtiihikuid;
- toob nditeid erinevate pikkuste kohta,
hindab pikkusi silma jérgi;

- teisendab pikkusiihikuid ihenimelisteks;
- selgitab pindalaiihikute mm?, cm?, dm?,
m?, ha, km? tdhendust; kasutab pindala
arvutamisel sobivaid iihikuid;

- selgitab pindalatihikute vahelisi seoseid;
- nimetab massiiihikuid g, kg, t, selgitab
massiithikute vahelisi seoseid;

- kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha
mahtu ligikaudselt; nimetab Eestis
kiibelolevaid rahaiihikuid, selgitab

Kultuuriline identiteet:
liihitutvus vana aja arvutamisega

(mootiihikud) ja erinevate maade
rahatihikud.

Tervis ja ohutus: lilkumisega
seotud probleemiilesanded.

Eesti keel: nimega arvude oige
Kirjutamine lugemine.

Kehaline kasvatus:
sporditulemuste vordlemine.




rahatihikute vahelisi seoseid ja kasutab
arvutustes rahatihikuid;

- kasutab massi arvutamisel sobivaid
tihikuid;

- nimetab aja mootmise tihikuid tund,
minut, sekund, 66péev, niddal, kuu, aasta,
sajand,;

- teab nimetatud ajaiihikute vahelisi
seoseid,;

- selgitab kiiruse mdistet ning kiiruse,
teepikkuse ja aja vahelist seost;

- kasutab kiirusiihikut km/h lihtsamates
ulesannetes;

- loeb termomeetri skaalalt temperatuuri
kraadides mirgib etteantud temperatuuri
skaalale;

- kasutab kiilmakraadide mérkimisel
negatiivseid arve;

- liidab ja lahutab nimega arve;

- korrutab nimega arvu iihekohalise
arvuga;

- jagab nimega arve iihekohalise arvuga,
kui koik tihikud jaguvad antud arvuga;

- kasutab mdotiihikuid probleemide
lahendamisel.

Loiminguprojektid
Loéiminguprojekti nimi Eesmirk Tegevused
“Paikesesiisteem” Opilane: Jarguiihikud ja vordlus ning jérgarvud planeetide

Piikesestisteemi mudeli
valmistamine

tileminek tihelt esitusviisilt teisele);

neid mitme tunnuse jargi;

- esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh

- liigitab objekte ja ndhtusi ning analiilisib ja kirjeldab

mooOtudes.




“Maa, gloobus, kaart”

Maa mudeli tegemine ja tutvustamine

Opilane:

- esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh
tileminek tihelt esitusviisilt teisele);

- loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud
probleeme;

Pindala moGtmine ja pindalatihikud (ring ja kera);
mdotkava dppimine, arvutamine

“Looduskatastroofid”

Vulkaani maketi valmistamine

Opilane:

- liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab
neid mitme tunnuse jargi;

- tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi
ja erinevaid lahendusstrateegiaid;

Pindalatihikuid, Massiiihikud, Mahuiihikud,
Ajatihikud, Kiirus, aeg ja teepikkus, Temperatuuri
mootmine

“Inimene”

Terviseraja rajamine leppemarkide ja
teemakohaste fraasidega”

Opilane:

- esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh
iileminek iihelt esitusviisilt teisele);

- tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi
ja erinevaid lahendusstrateegiaid;

Probleemiilesannete lahendamine sonavara abil:
tervislik eluviis, paevaplaan, taldrikureegel,
organismi terviklikkus

“Taimed, loomad, seened ja
bakterid inimese kasutuses”

Fotoniitus “Kevad Eestis”

Opilane:

- liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab
neid mitme tunnuse jargi;

- sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

Probleemiilesannete lahendamine sGnavara abil:
ilutaim, koduloomad, s66gi -ja miirgiseen, veelomad,
merekarbid, teod, vihid, kalad.

3.2.2. 5. klass (140 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Loiming ldbivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Arvutamine ja algebra



https://www.opiq.ee/kit/147/chapter/8193
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https://www.opiq.ee/kit/147/chapter/8197
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Naturaalarvud. Miljonite ja
miljardite klass. Arvu jark,
jéarguiihikud ja jarkarv.
Naturaalarvude vordlemine ja
iimardamine. Naturaalarvude
liitmise seadused ning lahutamise
omadused. Kirjalik liitmine ja
lahutamine. Matemaatilised
avaldised. Vorrand ja selle
lahend. Arvavaldise lihtsustamine
sulgude avamise ja iihisteguri
sulgudest vilja toomisega. Valem
ja selle kasutamine
Naturaalarvude korrutamine ja
jagamine peast ja kirjalikult.
Algarvud ja kordarvud. Paaris — ja
paaritud arvud. Jaguvuse
tunnused. Arvude thistegurid ja
ithiskordsed.

Opilane:

- oskab lugeda ja kirjutada arve miljardi
piires;

- oskab naturaalarve vorrelda ja jirjestada
neid ning iimardada etteantud jarguni,

- oskab kasutada valemit ja selles
sisalduvaid tihiseid arvutamise
lihtsustamiseks;

- oskab lihtsustada avaldist ja arvutada
tahtavaldiste vaartusi;

- oskab peast arvutada;

- oskab kirjalikult liita ja lahutada
naturaalarve miljardi piires;

- oskab Kirjalikult korrutada kuni
kolmekohalisi naturaalarve;

- oskab jagada Kirjalikult kuni 5-kohalisi
arve kuni 2- kohalise arvuga;

- oskab tehete jérjekorda ja arvutada kuni
neljatehteliste avaldiste véértusi,

- oskab lahendada tekstiilesandeid. Oskab
rakendada naturaalarvu jaguvuse
tunnuseid 2- ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga ja 10-ga;
- oskab leida arvude tihistegureid ja
iihiskordseid;

- oskab leida arvudevsuurimat iihistegurit
ja vdhimat iihiskordse;.

- oskab lahendada lihtsamaid vorrandeid.

Keskkond ja jatkusuutlikkus:
rahvaarv ja elukeskkond

Teabekeskkond: naturaalarvude
mdiste sisu; Logistika
(soiduplaanid, ajakavad);
arvsuuruste ligikaudne hindamine
ja esitamine.

Elukestev ope ja
karjairiplaneerimine: erinevate
elukutsete tutvustamine.
Viirtused ja kolblus: aja
planeerimise ja ajaliste
kokkulepete vajalikkus.
Tehnoloogia ja innovatsioon:
Tehniliste vahendite kasutamine
Oppetdos.

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus:

Meeskonnato6 oskused.

Ajalugu: aastaarvude
kirjutamine ja lugemine; arvude
vordlemine.

Inimesedpetus:
rahvastikustatistika.

Eesti keel: arvsonade digekiri;
ligikaudsete arvude esitamine.

Loodusdpetus: meresid
iseloomustavad niitajad;
maailma merede pindalad;
rahvastikustatistika; riikide
pindalad; suured arvud looduses;
planeedid, Pdike, Kuu ja tdhed.

Kehaline kasvatus: paariks loe.

Geomeetrilised kujundid ja andmed / Probleemide lahendamine

Sirgldik, murdjoon, kiir ja sirge
ning l16ikude vordlemine ja
liitmine. Arvkiir ja skaala.
Arvandmete kogumine ja
korrastamine sagedustabelisse ja
diagrammide joonestamine. Nurk
ja selle liigid. Nurgakraad ja

Opilane:

- oskab joonestada sirge, kiire ja 10igu
ning selgitada nende erinevusi; oskab
miérkida ja tdhistada punkte sirgel, kiirel,
16igul;

- oskab joonestada etteantud pikkusega
16igu;

Tehnoloogia ja innovatsioon:

IKT dppetdds harjutamise
vahendina; tabelito6tlus
programmide kasutamine
andmete to6tlemisel ja graafikute
joonestamisel; mddtmine,

Loodusdpetus: mddtmine ja
modteriistad: pikkus, kiirus,
kellaaeg temperatuur; plaan,
moddtkava; pindalatihikud.
Ajalugu: endisaegsed ja
tdnapdevased mooteriistad.




nurga modtmine. Sirgete
16ikumine. Ristuvad ja
paralleelsed sirged Korvunurgad.
Tippnurgad.Paralleelsete ja
ristuvate sirgete joonestamine.
Arvu ruut ja arvu kuup. Kuubi ja
risttahuka pindala ja ruumala.

- oskab mdota 16igu pikkust ja arvutada
murdjoone pikkust;

- oskab joonestada nurga, tihistada nurga
tipu ja kirjutada nurga nimetuse
stimbolites, liigitada nurki, kasutada malli
nurkade mootmiseks ja joonestamiseks;

- teab, et korvunurkade summa on 180o0.
- oskab joonestada korvunurki ning
arvutada antud nurga kdrvunurga suuruse;
- oskab joonestada tippnurki ja teab
tippnurkade omadust;

- oskab joonestada 16ikuvaid ja ristuvaid
sirgeid;

- oskab joonestada paralleelliikke abil
paralleelseid sirgeid,;

- oskab koguda ja korrastada lihtsamaid
andmeid, moodustada sagedustabelit ja
joonistada arvandmete pdhjal tulp - ja
sirgldik diagramme nii kdsitsi kui
arvutiga; loeb andmeid erinevatelt
skaaladelt ja toob néiteid skaalade
kasutamise kohta;

- oskab lugeda andmeid tulpdiagrammilt
ja neid koige iildisemalt iseloomustada;

- oskab arvutada aritmeetilist keskmist;

- oskab arvutada kuubi ja risttahuka
pindala.

mérkimine ning modte- ja
mooteriistad; mooteriista skaala.
Teabekeskkond: sobiva teabe
valik; erinevate teabeallikate
kasutamine; sagedustabel
andmete esitamise ja
analiiiisimise vormina; ruumilise
kujundi pinnalaotus: igapdevaelus
vajalik teadmine (arvuta vannitoa
plaatide voi tapeedi kogus).

Kehaline kasvatus:
sporditulemuste statistika ja selle
kajastamine; mootmine ja
modteriistad: pikkus, kiirus,
kellaaeg; keskmine, suurim ja
vihim tulemus.

Inimesedpetus: keskmine kaal,
pikkus; keskmine tarbimine,
keskmine toidukogus.
Kunstiopetus ja
tehnoloogiaépetus: nurkade
joonestamine ja mootmine;
geomeetriliste mustrite
joonistamine; paralleelsed
jooned ja perspektiiv.

Mootmine / Probleemide lahendamine

Pindala- ja ruumalaiihikud
(ruutmillimeeter, ruutsentimeeter,
ruutdetsimeeter, ruutmeeter, aar,
hektar, ruutkilomeeter,
kuupmillimeeter,
kuupsentimeeter,

Opilane:

- teab ja teisendab pindala — ja
ruumalatihikuid;

- selgitab plaanimdddu tdhendust ja oskab
joonestada ruudulisele paberile lintsama
(korteri jm) plaani.

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus: delikaatsed
isikuandmed: mida tohib
avaldada ja mida mitte.

Viirtused ja kélblus: taktitunne
(andmed kaaslaste kohta).

Kunstiopetus ja
tehnoloogiadpetus: materjali
koguse arvutamine ja mdotmine
ruumilise eseme valmistamiseks
voi katmiseks; pindala ja
ruumalatihikud, nende
teisendamine.




kuupdetsimeeter, kuupmeeter,
liiter) Plaanimdot.

Elukestev ope ja
karjairiplaneerimine: kaart ja
plaan, moodtkava; plaani
joonestamise oskus

Loodusdpetus: plaan,
modtkava; pindalatihikud.

Arvutamine ja algebra / Probleemide lahendamine

Kimnendmurrud. Murdarv,
harilik murd, murru lugeja ja
nimetaja.

Kiimnendmurrud.
Kiimnendmurdude vordlemine ja
iimardamine. Tehted
kiimnendmurdudega.
Kiimnendmurdude liitmine ja
lahutamine. Kiimnendmurru
korrutamine ja jagamine
jarguiihikutega.
Kiimnendmurdude korrutamine ja
jagamine. Taskuarvuti, neli
poOhitehet.

Opilane:

- oskab selgitada hariliku murru lugeja ja
nimetaja tdhendust;

- oskab vorrelda ja jarjestada
kiimnendmurde;

- oskab kujutada kiimnendmurde arvkiirel,
- oskab kiimnendmurde lugeda ja
Kirjutada;

- oskab kiimnendmurde iimardada
etteantud tidpsuseni;

- oskab Kirjalikult liita ja lahutada
kiimnendmurde;

- oskab korrutada ja jagada peast
kiimnendmurde jarguiihikutega (10, 100,
1000 ja 0,1; 0,01; 0,001);

- oskab korrutada kirjalikult kuni kolme
tiivenumbriga kiimnendmurde;

- oskab kirjalikult jagada kiimnendmurdu
naturaalarvuga; oskab jagada Kirjalikult
kuni kolme tiivenumbriga kiimnendmurdu
murruga, milles on kuni kaks tiivenumbrit;
- tunneb tehete jarjekorda ja oskab
lahendada mitme tehtega tilesandeid
kiimnendmurdudega;

- oskab sooritada oma arvutuste
kontrollimiseks neli pShitehet taskuarvutil.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
IKT oppetods harjutamise
vahendina.
Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus: erinevate riikide
rahad, rahakurss.

Loodusépetus: harilik murd ja
mdotithikute seosed.

Kehaline kasvatus:
sporditulemuste iimardamine
(aja moOtmine).

Eesti keel: arvsonade oigekiri,
kokku ja lahku kirjutamine.
Too- ja tehnoloogiadpetus:
modtmistdpsus; timardatud
tdpsus.

Uhiskonnaépetus: raha, rahade
vOrdlemine: kurss.

Loiminguprojektid




Ldiminguprojekti nimi

Eesmairk

Tegevused

“Veekogu kui uurimisobjekt”

Maalitud veekogude néitus.

Opilane:

- liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab
neid mitme tunnuse jargi;

- tunneb probleemiilesande lahendamise tildist skeemi
jaerinevaid lahendusstrateegiaid;

Sagedustabel, diagrammid, skaalad.

“Vee kasutamine ja kaitse”

Uurimist6o “Vee puhastamine”

Opilane:

- kasutab 0ppeprotsessis otstarbekalt info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

- liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab
neid mitme tunnuse jargi;

- pohjendab oma mdttekéike ja kontrollib nende
Oigsust;

Lahuste koostamine osadena (harilik murd ja
kiimnendmurd).

“Asula elukeskkonnana”

Minu koduasula plaani koostamine.

Opilane:

- on teadlik oppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid
oppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

Plaanimddt ja plaani joonistamine, geomeetriline
kujundid kordamine

“SOO”

Oppereisi korraldamine

Opilane:

- sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;
tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi ja
erinevaid lahendusstrateegiaid,;

Pindala valemid kordamine, tutvustamine protsendiga
(Kui palju katab soo Eesti?)

3.2.3. 6. klass (175 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Loiming ldbivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Arvutamine ja algebra




Harilikud murrud. Harilik murd
kui jagatis. Harilike murdude
liigitus. Liigmurru teisendamine
segaarvuks ja vastupidi. Murru
pohiomadus. Murdude
taandamine ja laiendamine.
Murdude teisendamine
tihenimelisteks. Murdude
vordlemine. Harilike murdude
liitmine, lahutamine, korrutamine
ja jagamine. Osa leidmine arvust.
Poo6rdarvud. Harilike murdude
teisendamine
kiimnendmurdudeks. Lopmatud
kiimnendmurrud. Kiimnendmurru
teisendamine harilikuks murruks.

Opilane:

- teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;
- oskab nimetada harilike murdude liike ja
neid vastavalt liigitada; oskab teisendada
liigmurdu segaarvuks ja vastupidi;

- oskab kanda harilikku murdu arvkiirele;
- oskab sonastada murru pdhiomaduse;

- oskab murde taandada ja laiendada;
oskab teisendada murde tihenimeliseks;

- oskab murde vorrelda;

- oskab harilike murde liita, lahutada,
korrutada ja jagada;

- oskab hinnata vastuse digsust;

- oskab teisendada harilikke murde
kiimnendmurdudeks ja vastupidi; oskab
iimardada etteantud jarguni; eristab
16plikku ja 16pmatut kiimnendmurdu;

- oskab mitmetehtelisi lilesandeid
lahendada diges jdrjekorras;

- oskab leida osa tervikust;

- tunneb mdisteid osa ja osamaidr;

- oskab leida poordarvu;

- oskab lahendada lihtsamaid murde
sisaldavaid tekstiilesandeid.

Teabekeskond: Harilikud
murrud argielus: retseptid,
kuivainete ja vedelike osadeks
jagamine jms; otstarbekas tépsus.

Ajalugu: murde tunti juba
Vanas Egiptuses.

Muusika: noodi pikkus ja
taktimoot.

Kunstiopetus: korrektsete
arvkiire joonestamine.

Eesti keel: korrektne
keelekasutus iilesande
koostamisel ja lahendamisel.

Andmed ja algebra

Protsendid. Protsendi leidmine
arvust. Protsentiilesannete
lahendamine. Protsentide
arvutamine taskuarvutil ja peast.
Laen ja intress.

Opilane:

- oskab seostada protsendi leidmist arvust
osa leidmisega arvust;

- oskab leida protsenti arvust;

- oskab lahendada probleemiilesandeid;

- oskab kasutada taskuarvutit protsentide
leidmisel;

- oskab leida peast 1%, 10%, 25% ja 50%;
- teab, mis on lihtintress;

- oskab leida intressi.

Teabekeskkond: protsent kui
suhteline moot (allahindlused
protsentides, kulutused ja maksud
protsentides jms); eluliste
andmetega iilesannete
lahendamine; informatsiooni
asjakohasuse ja sobilikkuse
hindamine; info hankimine
diagrammide koostamiseks.

Eesti keel: korrektne keele
kasutus.

Ajalugu: laenamine ja intressid
minevikus.

Uhiskonnadpetus: andmed,
mida viljendatakse protsentides.
Keemia: lahuse koostis; aine
kontsentratsioon.




Viirtused ja kélblus: laenamine
ja vastutustunne; andmete
tolgendamine ja jarelduste
tegemine: objektiivsus,
neutraalsus; andmete ja
tolgenduste usaldusvédrsuse
Kriteeriumid.

Geomeetrilised kujundid ja mo6tmine

Ringjoon ja ring. Ringjoone
pikkus. Ringi pindala. Ringi
osad. Sektordiagramm, suhteline
sagedus.

Geomeetrilised
konstruktsioonid. Peegeldus
sirgest. Telgslimmeetria.
Peegeldus punktist.
Tsentraalsiimmeetria. Loigu
keskristsirge. Loigu poolitamine.
Antud sirgele ristsirge
joonestamine. Nurga poolitamine.

Kolmnurk ja tema elemendid.
Kolmnurga iimbermdot.
Kolmnurga nurkade summa.
Kolmnurkade vordsus.
Kolmnurga joonestamine kolme
kiilje jargi. Kolmnurga
Jjoonestamine kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jargi.
Kolmnurga joonestamine iihe
kiilje ja selle 1dhisnurkade jargi.
Kolmnurkade liigitamine nurkade
ja kiilgede jirgi. Vordhaarse
kolmnurga omadused ja nende
rakendamine iilesannete

Opilane:

- eristab moisteid ringjoon ja ring;

- oskab sirkli abil ringjoont joonestada
ning modta jooniselt raadiust ja diameetrit;
- teab, millises seoses on raadius ja
diameeter;

- teab arvu & arvulist vaartust;

- oskab arvutada ringjoone pikkust ja ringi
pindala;

- oskab leida raadiust ringi pindala ja
imberm66du kaudu;

- teab tdispoorde suurust kraadides;

- oskab malliga modGta sektori suurust;

- oskab joonestada etteantud suurusega
sektoreid,;

- oskab joonestada sektordiagramme (ka
arvutiga);

- oskab diagrammidelt infot vilja lugeda;
- oskab joonestada sirge suhtes
stimmeetrilisi kujundeid.

Opilane:

- oskab peegeldada punkti ja kujundit
antud sirgest ja antud punktist;

- oskab tuua néiteid telgstimmeetrilistest ja
tsentraalsimmeetrilistest objektidest elus,
looduses jne;

Tehnoloogia ja innovatsioon:
IKT vahendite kasutamine
sektordiagrammi joonestamisel;
informatsiooni otsing ja leitud
andmete to6tlemine; ring ja ratas;
ratta leiutamise téhtsus.

Keskkond ja jatkusuutlik
areng: teabetekstide analiiiis.

Tervis ja ohutus: tervislik
toitumine; liiklusstatistika.

Elukestev ope ja
karjaidriplaneerimine: erinevate
elukutsete (konstruktor, arhitekt,
kunstnik, tantsujuht) ja erialade
(fotograafia, kunst ja kdsit60)
tutvustamine; tapsus kui tooelus
vajalik omadus; oskustodlisele
vajalikud teadmised: jooniste
lugemine ja valmistamine, tdpne
arvutamine ja mootmine.

Loodusdpetus: erinevate
diagrammide analiiiisimine ja
koostamine; siimmeetria
looduses.

Uhiskonnaépetus:
ajakirjandusest périt graafikute
lugemine ja analiilisimine.
Kunstiopetus: korrektsed
joonised; siimmeetria;
geomeetrilised konstruktsioonid.
Kisitoo ja kodundus:
siimmeetria kasutamine
arhitektuuris, kujutavas kunstis,
naputoos.

Kehaline kasvatus: siimmeetria
vOimlemiskavades ja
véljakujoonistes.




lahendamisel. Kolmnurga alus ja
korgus. Kolmnurga pindala.

- oskab sirkli ja joonlaua abil leida antud
sirgele ristsirget;

- oskab leida punkti kaugust sirgest;

- oskab sirkli ja joonlaua abil 16iku
poolitada;

- teab nurgapoolitaja omadust.

Opilane:

- oskab jooniselt nimetada kolmnurga
tipud, kiiljed, nurgad, ldhiskiiljed,
ldhisnurgad;

- oskab arvutada kolmnurga iimbermddtu;
teab, millal on voimalik kolmnurka
joonestada;

- teab, mitu kraadi on kolmnurga nurkade
summa, ja oskab leida kolmnurga nurki;
- oskab joonestada kolmnurka kolme kiilje
Jargi;

- oskab sOnastada ja kasutada tunnust
KKK; oskab joonestada kolmnurka kahe
kiilje ja nendevahelise nurga jargi;

- oskab sOnastada ja kasutada tunnust
KNK; oskab joonestada kolmnurka {ihe
kiilje ja selle lahisnurkade jargi;

- oskab sOnastada ja kasutada tunnust
NKN; teab, kuidas liigitatakse kolmnurki
kiilgede ja kuidas nurkade jargi;

- teab tdisnurkse kolmnurga kiilgede
nimetusi ja oskab neid joonisel ndidata;

- teab, kuidas nimetatakse vordhaarse
kolmnurga kiilgi;

- teab ja oskab kasutada vordhaarse
kolmnurga omadusi;

- oskab joonestada kolmnurga korgust;

- oskab leida kolmnurga pindala;

- oskab teisendada pindalaiihikuid.

Geomeetrilised kujundid, arutamine ja andmed




Positiivsed ja negatiivsed arvud.
Negatiivsed arvud. Arvtelg.
Vastandarvud ja arvu
absoluutvaartus. Naturaalarvud,
tdisarvud ja ratsionaalarvud.
Ratsionaalarvude vordlemine
Taisarvude liitmine ja lahutamine
Taisarvude korrutamine ja
jagamine;

Koordinaattasand.Punkti asukoht
tasandil. Uhtlase liikumise
graafik. Temperatuurigraafik.

Opilane:

- teab, kus kasutatakse elus positiivseid ja
negatiivseid arve;

- oskab joonistada arvtelge ja sinna arve
peale kanda;

- oskab vorrelda punktipaaride asukohti
arvteljel;

- teab vastandarvu ja poordarvu mdisteid;
- oskab leida vastand- ja poordarve;

- teab arvu absoluutviirtuse definitsiooni
ja oskab leida arvude absoluutvairtusi;

- tunneb arvuhulki N, Z, Q;

- oskab ratsionaalarve vorrelda;

- oskab liita ja lahutada positiivseid ja
negatiivseid arve;

- tunneb liitmise seadusi;

- oskab rakendada liitmise seadusi mitme
arvu liitmisel;

- oskab korrutada ja jagada téisarve;

- tunneb mirgireegleid;

- teab, kuidas médrata punkti asukohta
koordinaattasandil;

- oskab Kirja panna ja lugeda punkti
koordinaate;

- tunneb koordinaattasandi veerandeid;

- oskab kanda punkte koordinaattasandile;
- oskab joonestada temperatuuri ja
liilkumise graafikuid;

- oskab graafikutelt andmeid lugeda.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
geomeetrilised kujundid
arhitektuuris ja kujutavas kunstis
kasutades IKT voimalusi
(tasandilised ja ruumilised
kujundid).

Loodusopetus: mded ja mered;
temperatuur ja koordinaadid,;
kasvu ja/vdi kahanemise
hindamine; koordinaadistiku
kasutamine: kaardid.

Fiiiisika: mooteriista skaala;
erinevate skaalade valik
vastavalt moodetavale suurusele;
temperatuur ja 0hurdhk; tihtlane
litkkumine, teepikkuse sdltuvus
ajast.

Loiminguprojektid

Ldiminguprojekti nimi

Eesmark

Tegevused




“Muld” Opilane: Mulla koostis osadena (harilik murd)
liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab
neid mitme tunnuse jirgi;

tunneb probleemiilesande lahendamise tildist skeemi ja
erinevaid lahendusstrateegiaid.

Maitsetaimede kasvatamine.
Mullatiitipide uurimine.

“Aed ja pold” Opilane: Aia plaani joonistamine. Kui palju taimed kulutab
- esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh aias?

iileminek iihelt esitusviisilt teisele);

- liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab
neid mitme tunnuse jargi.

Koolisisese telesaate tegemine teemal
“Polluharimine ja aiataimede
kasvatamine”

“Ladnemeri” Opilane: Ruumala arvutamine, protsendi arvutamine,
- kasutab 0ppeprotsessis otstarbekalt info- ja timardamine
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab

Pildigalerii loomine “Ladnemere D e .
& matemaatilisi siimboleid ja tehteid;

olendid”

“Elukeskkonnad Eestis” Opilane: Tulude ja kulude arvutamine (positiivsed ja
- kasutab dppeprotsessis otstarbekalt info- ja negatiivsed arvud).
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab

Laat “Vanavara vaiarindamine” e e e o .
matemaatilisi siimboleid ja tehteid;

“Eesti loodusvarad” Opilane: Protsendi arvutamine
- kasutab dppeprotsessis otstarbekalt info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab

Eesti loodusvarade fotonditus. e o .
matemaatilisi stimboleid ja tehteid;

“Loodus- ja keskkonnakaitse Opilane: Graafiku ja tabeli koostamine, eelarve
Eestis” - esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh
tileminek tihelt esitusviisilt teisele);

- tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi

Konverentsi korraldamine L . .
ja erinevaid lahendusstrateegiaid.

3.3. 111 kooliaste

3.3.1. 7. klass (140 tundi)



Oppesisu Opitulemused Ldiming libivate teemade kaudu | Ainetevahelised seosed
Arvutamine
Arvutamine ratsionaalarvudega. Opilane: Tehnoloogia ja innovatsioon: Eesti keel: korrektne

Arvu 10 astmed (ka negatiivne
tdisarvuline astendaja). Arvu
standardkuju. Naturaalarvulise
astendajaga aste. Statistiline
kogum ja selle karakteristikud
(sagedus, suhteline sagedus,
aritmeetiline keskmine, mood,
mediaan). Toendosuse moiste.

- lildab, lahutab, korrutab, jagab ja
astendab naturaalarvulise astendajaga
ratsionaalarve peast, Kirjalikult ja
taskuarvutiga ning rakendab tehete
jarjekorda;

- kirjutab suuri ja véikseid arve
standardkujul;

- timardab arve etteantud tapsusenti;

- selgitab naturaalarvulise astendajaga
astendamise tdhendust ning kasutab
astendamise reegleid;

- moodustab reaalsete andmete pohjal
statistilise kogumi;

- korrastab seda, moodustab sageduste ja
suhteliste sageduste tabeli ning
iseloomustab statistilist kogumit
aritmeetilise keskmise jargi;

- selgitab tdendosuse tdhendust ja arvutab

lihtsamatel juhtudel siindmuse tdendosuse.

infotehnoloogiavahendite
kasutamine iilesannete
lahendamiseks ja vastuste
kontrollimiseks.
Teabekeskkond: informatsiooni
kvaliteet. Teabeallika
usaldusvairsus. Viga viikeste ja
viga suurte arvude kirjutusviis.

keelekasutus lilesande
koostamisel.

Loodusopetus: ligikaudse
arvutamise reeglite korrektne
kasutamine. Arvutamine
ligikaudsete arvudega. Arvu 10
astmed, arvu standardkuju.

Arvutamine / Probleemide lahendamine

Protsendi moiste ja osa leidmine
tervikust. Promilli mdiste
tutvustavalt. Terviku leidmine
protsendi jirgi. Jagatise
véljendamine protsentides.
Protsendipunkt. Kasvamise ja
kahanemise véljendamine
protsentides.

Opilane:

- leiab terviku protsentides antud
osamédra jirgi;

- viljendab murruna antud osa
protsentides;

- leiab, mitu protsenti moodustab iiks arv
teisest;

- miirab suuruse kasvamist ja kahanemist
protsentides;

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: finantsteadlikkus.
Vairtused ja kolblus.

Tervis ja ohutus: lahused ja
nende kontsentratsioon. Alkohol.
Riskitegureid kasitlevate
andmetega protsentiilesanded,
iilesanded tervisliku toidu kohta.
Toiduainete koostis. Leiab

Bioloogia: aritmeetiline
keskmine (néiteks keskmine
haudumisaeg. Andmete analiiiis,
diagrammide koostamine ja
tolgedamine. Protsentiilesannete
lahendamine (loomade
arvukus).

Geograafia: rahvastiku andmed.
Aritmeetiline keskmine




- eristab muutust protsentides muutusest
protsendipunktides;

- tolgendab reaalsuses ja teistes
Oppeainetes esinevaid protsentides
véljendatavaid suurusi, sealhulgas
laenudega (ainult lihtintress) seotud
kulutusi ja ohte;

- arutleb maksude olulisuse iile

soiduki kiirusemuutuse, kui
soiduks vajaminevat aega
vihendada (suurendada) ja teeb
selle pohjal olulised jéreldused.
Keskkond ja iihiskonna
jatkusuutlik areng:
protsentarvutust kasutades uurib
Opilane, missugune on meie

(temperatuur) Andmete analiiiis,
diagrammide koostamine ja
tolgedamine. Protsentiilesannete
lahendamine (maismaa ja
maailmameri, merevee soolsus)
Loodusopetus. Fiiiisika:
protsentiilesannete lahendamine
(liikkumisiilesanded).

tihiskonnas. elanikkonna vanuseline koosseis
jne.
Algebra
Uksliige ja hulkliige. Tehted Opilane: Kodanikualgatus ja Eesti keel: mdistab

iikslitkmete ja hulkliikmetega
(koondamine, korrastamine).
Vorrandi pdhiomadused.
Lineaarvorrand. Vordekujuline
vorrand. Vordeline jaotamine.
Tekstiilesannete lahendamine
vorrandite abil.

- korrastab iiks- ja hulkliikmeid, liidab,
lahutab ning korrutab iiks- ja hulkliikmeid
ning jagab iikslitkmeid ja hulkliiget
iikslitkkmega;

- lintsustab kahetehtelisi
ratsionaalavaldisi;

- lahendab vorrandi pdhiomadusi
kasutades lineaar- ja vordekujulisi
vorrandeid;

- lahendab tekstiilesandeid vorrandite abil.

ettevotlikkus: reaalsete andmete
kogumine tekst-iilesannete
koostamiseks, eluliste andmetega
iilesannete lahendamine.

tekstiilesande teksti, arvestab
kirjavahemirke. Korrektne
keelekasutus tekstiilesande
koostamisel, lahenduskéigu
selgitamisel ja vastuse
tdlgendamisel

Kodundus: ainete kogused
seoses toiduretseptidega
vastavalt s6djate arvule.

Arvutamine ja algebra / Probleemide lahendamine

Muutuv suurus, funktsioon.
Vordeline ja poordvordeline
soltuvus. Vordelise ja
poordvordelise seose mddramine
(nt litkumisel teepikkus,
ajavahemik, Kiirus).
Lineaarfunktsioon.

Opilane:

- selgitab ndidete pdhjal muutuva suuruse
ja funktsiooni olemust;

- selgitab vordelise ja poordvordelise
soltuvuse tdhendust eluliste ndidete pohjal,
- joonestab valemi jargi funktsiooni
graafiku (nii késitsi kui ka arvuti-
programmiga) ning loeb graafikult

Teabekeskond: graafikute
lugemine.

Loodusopetus. Fiiiisika:
tihtlase liikumise kirjeldamine.
Teepikkuse graafik sdltuvalt
ajast, seosed Suuruste
avaldamine.




funktsiooni ja argumendi véértusi;

- selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi
jooniseid kasutades)

funktsiooni graafiku asendi ja kuju
sOltuvust funktsiooni avaldises
olevatest kordajatest;

- mdirab valemi voi graafiku pohjal
funktsiooni liigi.

Geomeetrilised kujundid ja mo6tmine

Definitsioon. Hulknurgad
(kolmnurk, ro6pkiilik, romb,
korrapdrane hulknurk). Ring ja
ringjoon. Ruumilised kujundid
(piistrooptahukas, piistprisma),
nende pindala ja ruumala.

Opilane:

- joonestab ning konstrueerib tasandilisi
kujundeid etteantud elementide jargi;

- arvutab kujundite joonelemendid,
iimbermodddu, pindala ja ruumala;

- defineerib kujundeid

- kirjeldab kujundite omadusi ning
klassifitseerib kujundeid iihiste omaduste
pOhjal.

Vairtused ja kolblus:
korralikkuse, hoolsuse ja
plisivuse arendamine jooniste,
mudelite valmistamisega seoses.
Joonestamisvahendite olemasolu
igas tunnis.

Fiiiisika: kehade massi leidmise
jt elulised iilesanded tasandiliste
ja ruumiliste kujunditega seoses.

Keemia, loodusdpetus: aine
tihedus. Tehnoloogiadpetus.
Hulknurgakujuliste
konstruktsioonielementide
kasutamine tdnapdevastes ja
ajaloolistes ehitistes.

Probleemide lahendamine

Opilane:

- otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

- leiab elulise (nt finantsvaldkonna)
probleemi véljendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab vorrandi
vO1 vorrandisiisteemi;

- koostab eakohaseid ning elulisi
probleemiilesandeid;

- kasutab protsentarvutust otsuse
tegemiseks ja pdhjendamiseks (nt laen,
hoius, intress, maksud, investeerimine);

Tekstiilesande sisu
modelleerimine, analiilisimine ja
lahendamine. Tulemuste reaalsuse
hindamine. Tekstiilesannete
koostamine.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
IKT oppetods harjutamise
vahendina.

Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus: erinevate riikide
rahad, rahakurss.
Kodanikuiihiskond ja
ettevotlikkus: delikaatsed
isikuandmed: mida tohib
avaldada ja mida mitte.

Viirtused ja kélblus: taktitunne
(andmed kaaslaste kohta).

Loodusdpetus: harilik murd ja
modtiihikute seosed.

Kehaline kasvatus: tulemuste
iimardamine (aja modtmine).
Eesti keel: arvsdnade digekiri,
kokku ja lahku kirjutamine.
To6- ja tehnoloogiadpetus:
modtmistdpsus; imardatud
tapsus.

Uhiskonnadpetus: raha, rahade
vordlemine: kurss.




- kasutab (igapdevaelu) iilesannete
lahendamisel otstarbekat osamdira
esitusviisi (protsent, harilik murd,
kiimnendmurd).

- selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusvdimalusi ning absoluut- ja/voi
suhtarvude sobivust informatsiooni;

- selgitab tdendosuse tdhendust, arvutab
elulistel juhtudel siindmuse tdendosuse (sh
miindivise, tdringu veeretamine,
kaardiméng, loosimine);

- eristab hiipoteesi, eeldust, vdidet ja
toestust, selgitab mone teoreemi
toestuskdiku, vajaduse korral tuletab
lintsamaid valemeid;

- sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;
- reflekteerib oma tegevusi matemaatika
oppijana.

Elukestev ope ja
karjaariplaneerimine: kaart ja
plaan, moodtkava; plaani
joonestamise oskus

3.3.2. 8. klass (140 tundi)

Oppesisu Opitulemused L&iming lébivate teemade kaudu | Ainetevahelised seosed
Arvutamine ja algebra
Hulkliikmed. Hulkliikmete Opilane: Tehnoloogia ja innovatsioon: Fiiiisika: kahe v0i enama valemi

liitmine ja lahutamine.
Hulkliikmete korrutamine ja
jagamine iikslitkmega.
Hulkliikmete korrutamine.
Ruutude vahe valem. Kaksliikme
ruut. Hulkliikmete tegurdamine.
Avaldiste lihtsustamine

- tunneb tikslitkmeid ja hulklitkmeid;

- oskab hulkliikmeid liita ja lahutada;

- oskab korrutada ja jagada hulkliiget
tikslitkmega;

- oskab hulkliikmete korrutamist ja
jagamist iiksliikkmega rakendada vorrandi
lahendamisel,

- oskab hulkliikmeid korrutada ja tulemust
korrastada;

- oskab kasutada ruutude vahe valemit ja

kasutab
infotehnoloogiavahendeid
ilesannete lahendamiseks ja
kontrollimiseks. Programmid
GeoGebra, ...

kombineerimisel tekib
konkreetse tilesande
lahendamiseks vajalik valem.




kaksliikme ruudu valemeid,;

- oskab avaldisi tegurdada;

- oskab kasutada tegurdamisel korrutamise
abivalemeid;

- oskab lihtsustada avaldisi.

Arvutamine ja algebra / Probleemide lahendamine

Vorrandisiisteemi lahendamine
graafiliselt. Vorrandisilisteemi
lahendamine liitmisvottega.
Vorrandisiisteemi lahendamine
asendusvottega. Tekstililesannete
lahendamine vorrandististeemi

abil.

Opilane:

- tunneb dra kahetundmatuga
lineaarvorrandi siisteemi;

- oskab joonestada sirgeid ja leida nende
16ikepunkti koordinaate;

- oskab graafiliselt lahendada kahe
tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi;

- oskab lahendada kahe tundmatuga
lineaarvdrrandisiisteemi liitmisvotte abil:
- oskab lahendada kahe tundmatuga
lineaarvorrandisiisteemi asendusvottega;
- oskab vorrandisiisteemi tulemust
kontrollida;

- oskab koostada vorrandisiisteemi teksti
jarg;

- oskab saadud vorrandisiisteemi lahendeid
kontrollida teksti jargi.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
kasutab IKT vahendeid kahe
tundmatuga lineaar-
vorrandisiisteemi lahendamisel.

Fiiiisika: kahe keha sirg-
joonelisel liitkumisel kohtu-
mispunkti voi kohtumiseks
kulunud aja leidmine.

Defineerimine ja algmaoisted

Teoreem ja aksioom. Eeldus ja
véide. Sirgete 16ikumine ja
paralleelsus. Kahe sirge 16ikamine

Opilane:

- oskab defineerida juba dpitud mdisteid;
- oskab sonastada aksioome ja teoreeme;
- tunneb teoreemist eelduse ja viite.




kolmandaga. Sirgete paralleelsuse
tunnused.

- oskab seletada mone teoreemi
toestuskaiku;

- oskab defineerida paralleelseid sirgeid;
- teab paralleelide aksioomi;

- teab sirgete paralleelsuse tunnuseid ja
oskab neid

ulesannetes kasutada;

- oskab néidata jooniselt ldhisnurki ja
poiknurki.

Geomeetrilised kujundid ja m6otmine / Probleemide lahendamine

Vordelised 16igud. Kiirteteoreem.
Sarnased hulknurgad.
Kolmnurkade sarnasuse tunnused.
Sarnaste kolmnurkade iimbermdot
ja pindala. Pikkuste kaudne
mooOtmine. Maa-ala
plaanistamine.

Opilane:

- oskab leida vordelisi 101ke ja
vordetegurit;

- oskab rakendada vordeliste 10ikude
seaduspérasust elulistes iilesannetes;

- teab, millised hulknurgad on sarnased;
- teab sarnasustegurit;

- teab kolmnurkade kolme sarnasuse
tunnust ja oskab neid tunnuseid kasutada
iilesannetes;

- teab ja oskab iilesannetes kasutada
sarnaste kolmnurkade iimbermootude
teoreemi ja sarnaste kolmnurkade
pindalade teoreemi;

- teab pikkuste kaudse mootmise
meetodeid ja oskab neid rakendada;

- teab plaanimddtu ja oskab seda kasutada
elulistes lilesannetes;
- oskab kasutada elulistes iilesannetes
hulknurkade sarnasust puudutavaid
teadmisi.

Kehalise kasvatus:
rienteerumine kaardi (plaani)
jargi.

Geograafia: kasutab kaarti ja
plaani, maddrab kaardi jargi
objektide vahelise toelise
kauguse.

Bioloogia: maarab ligi- kaudselt
puude pikkuseid ja kauguseid
maastikul.

Geomeetrilised kujundid ja andmed / Probleemide lahendamine




Kolmnurga sisenurkade summa ja
vélisnurk. Kolmnurga mediaanid.
Ringjoone kaar, kesknurk,
piirdenurk. Ringjoone puutuja.
Kolmnurga iimber- ja
siseringjoon. Korrapérase
hulknurga timber- ja siseringjoon.
Trapets. Trapetsi pindala ja
iimbermoot. Trapetsi nurgad.
Trapetsi liigid. Kolmnurga ja
trapetsi keskloik.

Opilane:

- tunneb &ra Opitud tasandilised kujundid
ning oskab kasutada nende omadusi
tilesannete lahendamisel,

- teab ja kasutab nende kujundite
imbermdodtude ja pindala valemeid;

- teab kolmnurga sisenurkade summat;

- tunneb kolmnurga vélisnurka ja teab
valisnurga omadust;

- oskab joonestada kolmnurgale
valisnurka;

- teab kolmnurga mediaani ja oskab
kasutada mediaanide 16ikepunkti omadust
ulesannetes;

- teab, et mediaan jaotab kolmnurga
kaheks pindvordseks osaka;

- teab ringi ja ringjoone osasid ning 15ike
nendes;

- teab ja oskab iilesannetes kasutada
piirdenurga ja kesknurga vahelist seost;

- teab ringjoone puutuja ja puutepunkti
tommatud raadiuse vahelist asendit ning
oskab seda iilesannetes kasutada;

— teab, et {ihest punktist tommatud
puutujate korral on puutepunktid sellest
punktist vordsel kaugusel;

- oskab joonestada kolmnurgale
limberringjoont ja siseringjoont;

- teab millised on korrapérased hulknurgad
ja mis on apoteem;

- oskab joonestada korrapérastele hulk-
nurkadele imber- ja siseringjoont;

- teab mis on trapets, oskab nimetada
trapetsi kiilgi;

- oskab trapetseid liigitada ja joonestada;
- oskab arvutada trapetsi iimbermdotu ja
pindala;

- teab, mis on kolmnurga ja trapetsi

Tehnoloogiadpetus: leiab

eseme raskuskeskme, leiab
plaani jérgi objekti reaalsed
moOtmed.




keskldik ning oskab nende omadusi
kasutada tilesannetes.

Probleemide lahendamine

Tekstiilesande sisu
modelleerimine, analiilisimine ja
lahendamine. Tulemuste reaalsuse
hindamine. Tekstlilesannete
koostamine.

Opilane:

- otsib, loeb ja moistab iseseisvalt
Oppematerjalides olevaid tekste;

- leiab elulise (nt finantsvaldkonna)
probleemi véljendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab vorrandi
vO1 vOrrandisiisteemi;

- koostab eakohaseid ning elulisi
probleemiilesandeid;

- rakendab uurimuslikku meetodit
matemaatika abil probleemide
lahendamiseks;

- kasutab protsentarvutust otsuse
tegemiseks ja pdhjendamiseks (nt laen,
hoius, intress, maksud, investeerimine);
- selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusvdimalusi ning absoluut- ja/voi
suhtarvude sobivust informatsiooni;

- selgitab tdendosuse tdhendust, arvutab

elulistel juhtudel siindmuse tdendosuse (sh

miindivise, tdringu veeretamine,
kaardiméng, loosimine);

- eristab hiipoteesi, eeldust, vididet ja
toestust, selgitab mone teoreemi
toestuskiiku, vajaduse korral tuletab
lintsamaid valemeid;

- sOnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: probleemide
lahendamise oskuse arendamine
koostdds teiste Opilastega.

Tervis ja ohutus: ohutus- ja
tervishoiualased reaalseid
andmeid sisaldavad iilesanded (nt
liikluskeskkonna, liiklejate ja
soidukite litkkumisega seotud
tekstiilesanded, graafikud).
Kiirusest tulenevate
onnetusjuhtumite pdohjuste
analiiiis.

Elukestev ope ja karjiiri
kujundamine: erinevate
tegevusalade ja ametitega
tutvumine.

Loodusépetus: harilik murd ja
mdotithikute seosed.

Kehaline kasvatus: tulemuste
timardamine (aja modtmine).
Eesti keel: arvsonade oigekiri,
kokku ja lahku kirjutamine.
Too- ja tehnoloogiadpetus:
modtmistdpsus; timardatud
tdpsus.

Uhiskonnaépetus: raha, rahade
vOrdlemine: kurss.

3.3.3. 9. klass (175 tundi)




Oppesisu Opitulemused Ldiming libivate teemade kaudu | Ainetevahelised seosed
Arvutamine ja algebra
Arvu ruutjuur. Irratsionaalarvud ja | Opilane:

reaalarvud. PShitehted juurtega.

- teab ruutjuure mdistet;

- oskab leida arvudest ruutjuurt ning
kasutada;

- pohitehteid ruutjuurtega;

- oskab teha tehteid ruutjuuri sisaldavate
avaldistega;

- oskablihtsustada avaldisi.

Arvutamine ja algebra / Probleemide lahendamine

Ruutfunktsioon ja selle graafik.
Ruutfunktsiooni uurimine.
Parabooliga seotud
tekstiilesanded.

Opilane:

- eristab ruutfunktsiooni teistest
funktsioonidest;

- nimetab ruutfunktsiooni ruutliikme,
lineaarliikme ja vabaliikme ning nende
kordajad;

- oskab paraboolilt andmeid lugeda
(nullkohad, haripunkt);

- oskab selgitada ruutliikme kordaja ja
vabaliikme geomeetrilist tdhendust;

- oskab joonestada parabooli nii késitsi kui
arvutiga,

- oskab arvutada ruutfunktsiooni nullkohti
ja haripunkti;

- oskab joonise abil leida, milliste
muutujate vadrtuste korral on funktsiooni
védrtused positiivsed, millistel
negatiivsed;

- oskab arvutades kontrollida, kas punkt
asub paraboolil v3i mitte;

- oskab kasutada ruutfunktsiooni

Viirtused ja kolblus: Korralike
jooniste valmistamine. Piisivuse
arendamine késitsi jooniste
tegemisel.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
infotehnoloogiavahendite
kasutamine graafikute
joonestamisel ja uurimisel.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: erinevate
parameetrite pohjustatud
muutuste uurimine.

Opilane kasutab ruutvdrrandi
lahendamise oskust vajaduse
korral fiiiisikas, geograafias,
tehnoloogiadpetuses.




lihtsamate eluliste lilesannete
lahendamisel.

Arvutamine ja algebra / Probleemide lahendamine

Ruutvorrand ja selle geomeetriline
tdhendus. Mittetdielik
ruutvorrand. Ruutvorrandi
lahendivalem. Ruutvorrandi
lahendite arvu sdltuvus
diskriminandist. Taandatud
ruutvorrandi lahendivalem.
Ruutvorrandi abil lahenduvad
tekstiilesanded.

Opilane:

- tunneb dra ruutvorrandi;

- teab nullkohtade geomeetrilist tdhendust;
- oskab joonise abil lahendada
ruutvorrandit;

- oskab lahendada mittetéielikke
ruutvorrandied;

- oskab lahendada ja kontrollida
ruutvorrandit;

- oskab méadirata ruutvorrandi lahendite
arvu diskriminandi jargi;

- oskab lahendada taandatud
ruutvorrandeid taandatud ruutvorrandi
lahendivalemi abil;

- oskab teksti jargi koostada
ruutvorrandeid;

- oskab lahendeid teksti jargi kontrollida.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
infotehnoloogiavahendite
kasutamine ruutvorrandi
lahendite kontrollimiseks.

Fiiiisika: gaafikute
valmistamine ja uurimine,
litkkumisiilesannete lahendamine.

Arvutamine ja algebra / Probleemide lahendamine

Ruutkolmliikme tegurdamine.
Algebraline murd, selle
taandamine. Algebralise murru
taandamine ja laiendamine.
Algebraliste murdude
korrutamine, jagamine ja
astendamine. Algebraliste

Opilane:

- oskab tegurdada ruutkolmliiget;

- teab, mis on algebraline murd;

- oskab taandada algebralist murdu;

- oskab taandada ja laiendada algebralist
murdu;

- oskab algebralisi murde korrutada,

Elukestev ope ja
karjdiriplaneerimine: eelnevalt
Opitud teemade iseseisev
rakendamineuute teemade
omandamisel.

Fiiiisika: iilesande
lahendamiseks vajalike valemite
kombineerimine, tulemuse
lihtsustamine.




murdude liitmine ja lahutamine.
Ratsionaalavaldiste lihtsustamine.

jagada ja astendada;

- oskab algebralisi murde liita ja lahutada;
- oskab lihtsustada kahe tehtega
ratsionaalavaldisi.

Geomeetrilised kujundid ja andmed / Probleemide lahendamine

Pythagorase teoreem. Korrapirase
hulknurga pindala. Nurga
modtiihikud. Teravnurga siinus ja
koosinus. Teravnurga tangens.
Tousunurk ja tous. Tédisnurkse
kolmnurga lahendamine.
Ulesanded kolmnurga
lahendusvotete rakendamiseks.

Opilane:

- oskab kasutada Pythagorase teoreemi
iillesannete lahendamisel;

- teab, mis on korrapidrases hulknurgas
apoteem ning oskab seda joonestada;

- oskab arvutada hulknurga pindala;

- teab nurga tihikuid ja oskab nendega
arvutada;

- oskab leida teravnurga siinust, koosinust
ja tangensit;

- teab, kuidas kasutada selle teema juures
oma taskuarvutit;

- teab, mis on tdus ja tousunurk;

- oskab lahendada tdisnurkse kolmnurga
iilesandeid;

- oskab kasutada iilesannete lahendamisel
taisnurkse kolmnurga valemeid.

Tehnoloogia ja innovatsioon:

infotehnoloogiavahendite
kasutamine taisnurksete
kolmnurkade uurimisel ja
joonestamisel.

Fiiiisika: kasutab iilesande
lahendamisel Pythagorase
teoreemi. Kui on iilesanded
piikese langemisnurga kohta,
siis on vajalik ka selgitus, mida
selle nurga all moeldakse (nt
fiitisikas ja geograafias
kasitletakse seda erinevalt).

Geomeetrilised kujundid

Piiramiid ja selle elemendid.
Korrapérase piiramiidi pindala.
Piiramiidi ruumala.

Opilane:

- oskab leida korrapirase nelinurkse,
kolmnurkse ja kuusnurkse piiramiidi
tdispindala;

- oskab leida korrapirase piiramiidi
ruumala.

Eesti keel: funktsionaalse
lugemisoskuse arendamine.

Kunst: ilumeele arendamine,
kunstiline kujundamine.

Ajalugu: piiramiidid Egiptuses.




Fiiiisika: kehade massi leidmise
jt elulised iilesanded seoses
pliramiidiga.

Keemia, loodusdpetus: aine
tihedus.

Tehnoloogiadpetus: Opilane
valmistab ruumilise kujundi
mudeli, moddab sellelt vajalikud
suurused ja teeb noutud
arvutused.

Geomeetrilised kujundid

Silinder, selle pindala ja ruumala.
Koonus, selle pindala ja ruumala.
Kera, selle pindala ja ruumala.

Opilane:

- oskab leida silindri tdispindala ja
ruumala;

- oskab lahendada silindri iilesandeid ja
elulisi iilesandeid, mis on seotud
silindriga;

- oskab leida koonuse téispindala ja
ruumala;

- oskab kasutada koonuse valemeid
elulistes iilesannetes;

- oskab leida kera pindala ja ruumala.

Fiiiisika: kehade massi leidmise
jt elulised iilesanded seoses
silindriga.

Keemia, loodusdpetus: aine
tihedus.

Tehnoloogiadpetus: opilane
valmistab ruumilise kujundi
mudeli, mdddab sellelt vajalikud
suurused ja teeb noutud
arvutused.

Probleemide lahendamine

Tekstiilesande sisu
modelleerimine, analiiiisimine ja
lahendamine. Tulemuste reaalsuse
hindamine. Tekstiilesannete
koostamine.

Opilane:

- otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt
oppematerjalides olevaid tekste;

- leiab elulise (nt finantsvaldkonna)
probleemi véljendamiseks sobiva
matemaatilise mudeli, koostab vorrandi
vO1 vOrrandisiisteemi;

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: probleemide
lahendamise oskuse arendamine
koostd0s teiste dpilastega.

Tervis ja ohutus: ohutus- ja
tervishoiualased reaalseid
andmeid sisaldavad tilesanded (nt
liikluskeskkonna, liiklejate ja

Loodusopetus: flilisika harilik
murd ja mdotiihikute seosed.

Kehaline kasvatus: tulemuste
iimardamine (aja modtmine).
Eesti keel: arvsdonade oigekiri,
kokku ja lahku Kirjutamine.




- koostab eakohaseid ning elulisi
probleemiilesandeid;

- rakendab uurimuslikku meetodit
matemaatika abil probleemide
lahendamiseks;

- kasutab protsentarvutust otsuse
tegemiseks ja pdhjendamiseks (nt laen,
hoius, intress, maksud, investeerimine);
- kasutab (igapdevaelu) iilesannete
lahendamisel otstarbekat osamiéra
esitusviisi (protsent, harilik murd,
kiimnendmurd);

- selgitab protsentarvutuse elulisi
kasutusvdimalusi ning absoluut- ja/voi
suhtarvude sobivust informatsiooni;

- selgitab tdendosuse tdhendust, arvutab
elulistel juhtudel stindmuse tdendosuse (sh
miindivise, tiringu veeretamine,
kaardimdng, loosimine);

- eristab hiipoteesi, eeldust, vdidet ja
toestust, selgitab mone teoreemi
toestuskdiku, vajaduse korral tuletab
lintsamaid valemeid;

- sOnastab oma tdlgendusi ja pohjendusi;
- reflekteerib oma tegevusi matemaatika
oppijana.

soidukite liikumisega seotud
tekstiilesanded, graafikud).
Kiirusest tulenevate
onnetusjuhtumite pShjuste
analiiiis.

Elukestev ope ja karjiiri
kujundamine: erinevate
tegevusalade ja ametitega
tutvumine.

To6- ja tehnoloogiadpetus:
modtmistdpsus; imardatud
tapsus.

Uhiskonnadpetus: raha, rahade
vordlemine: kurss.

Loiminguprojektid

Ldiminguprojekti nimi

Eesmark

Tegevused

Projekt “ Meie planet Maa”

sarnasused ja erinevused

7. kI - ettekujutus maast, mootkava liigid, kaartide
ligiid, geograafilised koordinaadid, ilmakaared

8. Kkl Plakatite esitlus: Euroopa ja Aafrika kultuuride

Pinnavormide mudelite valmistamine.
Kliimadiagrammide vormistamine Excel’is.
Kliimadiagrammi lugemine, info analiiiis.
Praktiline t66 diagrammidega.




9. kl Rahvaarv ja selle muutumine.
Rahvastikupiiramiidi tiiiibid. Rahvuslik koosseis.
Kartogramm ja kartodiagramm. Majanduse areng
Eestis ja Euroopas.

Protsendi arvutamine, tulude ja kulude arvutamine.
Niitused, muuseumid Maailma rahvaste kohta.

Projekt “Nutikas taaskasutus”

Loodus- ja keskkonnakaitse Eestis.

Opilane:

- esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh
iileminek iihelt esitusviisilt teisele);

- tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi
ja erinevaid lahendusstrateegiaid.

Priigiméng
https://www.energia.ee/prugimang
Priigi sorteerimine

https://minutarklaps.ee/toode/toolehed-prugi-
sorteerimine/

Diskussion/arutelu/, infootsing.
Kuidas kiituda looduskatastroofi ajal.
Keskkonnakaitse/Okoloogia.

Essee teemad:

- Taaskasutus;

- Kuidas ma hoian loodust;

- Kuidas tekitada vihem priigi;

- Veekogude kasutamine ja kaitse.

Graafiku ja tabeli koostamine, eelarve, protsendi
arvutamine, tulude ja kulude arvutamine



https://www.energia.ee/prugimang
https://www.energia.ee/prugimang
https://minutarklaps.ee/toode/toolehed-prugi-sorteerimine/
https://minutarklaps.ee/toode/toolehed-prugi-sorteerimine/

