Aine: ARVUTIOPETUS

I. Oppe- ja kasvatus eesmérgid

Arvutidpetusega taotletakse, et Opilane:
1) mdistab infotehnoloogia kasutamisega seostuvaid sotsiaalseid ja eetilisi aspekte;
2) omandab infotehnoloogiavahendite iseseisva kasutamise oskused,;
3) oskab tootada meeskonnas;
4) omandab vajalikke oskusi ja teadmisi Opiteeks ja karjadrivalikuks.

1. Oppeaine kirjeldus

Aine pdhirbhk on tehnoloogia praktilisel kasutusel, eesmargina 0Opi- ja tdokeskkonna kujundamiseks vajalike info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise oskuste omandamine, mis vdimaldaks pdhikooli l8petajal teha samme IKT-valdkonna
karjaari suunal voi toetaksid innovaatiliste lahenduste leidmist ning rakendamist teistes valdkondades.

I11. Temaatiline planeerimine

Klass: 9. klass lisaGppel, kokku 35 tundi

Oppesisu Opitulemused L6iming labivate  teemade | Ainetevahelised seosed
kaudu

Peatiikk: UNIVERSAALSED POHITOED




Ohutusetehnika nduded ja

Opilane:

Tehnoloogia ja innovatsioon:

Inimesedpetus: analudsida

reeglid arvutiklassis. L IKT  vahendite  kasutamine; | Gihiskonnas toimuvaid
Arvuti riist-ja tarkvara. 1) Opilane oskab kasutada | jnformatsiooni otsing ja leitud | protsesse  ning  ennustada
Arvuti sisend-ja arvuti -~ sisend  (hiir, | andmete toGtlemine. sotsiaalseid suundumusi.
valjundseadmed,  malud, klaviatuur) Ja
kettad. Lisavahendid. vaUundseadmeld' Elukestev 0&pe ja karjaari
Arvutite baas-ja (printer, monitor); kujundamine: KT-valdkond
\r/?/li(ﬁgg\lfj\/s;i?e(:ljlgnd 2) oskab kasutada tooturul, karjaarivalik.
Aknaoperatsioonid, pusimaluseadmeid;
menudsusteemi kasutamine. 3) kasutab ja korrastab

arvuti toolauda;

4) tunneb peamisi
failitulpe (txt, doc, rtf,
html, jpg, gif);
5) kédib nii IKT riist-ja

tarkvaraga ringi

vastutustundlikult ja

séastvalt.
Peatiikk: TEKSTITOOTLUS
Dokumendi koostamise ja | Opilane: Kodanikualgatus ja | Kirjandus: tekstide lugemine,
kujundamise p6himaotted. ettevotlikkus: e-teenused, | UmbertGotamine.

T60
umbertdstmine,
kustutamine, kopeerimine.
Teksti sisestamine,
redigeerimine,
vormindamine,
kujundamine, salvestamine.
Tabelite, sisukorra, paise ja
jaluse vormistamine.
Lehekuljenumbrid.
Objektide lisamine.

tekstiga:

1) kujundab korrektselt
tekstidokumendi;

2) oskab lisada
tekstidokumenti
lehekiljenumbrid ja
pildi;

3) oskab salvestada,

kustutada ja kopeerida

kodanikuportaal, isikutunnistus,
isikuandmete kaitse, autoridigus.

Vaartused ja kolblus:
autorioigus, litsentsid, plagiaat.




dokumendifaile  ja/vdi

nende osi.
Peatiikk: TABELTOOTLUS
Tabeltootlussiisteemi Opilane: Vaartused ja kolblus: aja | Matemaatika:  diagrammid,
madiste, vOimalused, . planeerimise ja ajaliste | andmete kogumine ja
kasutuse valdkonnad. 1) koostab kogutud voi ette | okkulepete vajalikkus. jarjestamine.
Too tabeliga. Andmete antud andmestiku pdhjal
lugemine, muutmine, tabeli;
sorteerimine. . . 2) oskab kasutada
Uue tabeli loomine ja .
kujundamine. prﬁgram{nll id:
Arvutused tabelis, automaatvaiemeid,
automaatvalemid. 3) koostab  andmestiku
Dlagrgmml loomine. . pdhjal vastavalt
Tabel_l _ salvestamine, vajadusele kas tulp-,
trukkimine. sektor- Vi
joondiagrammi.
Peatikk: INTERNETI KASUTAMINE
Info otsimine Internetist. | Opilane: Tervis ja ohutus: | Inimesedpetus:
Autoridigus ja  Netikett. ] | privaatsusseaded, infovool, | privaatsusseaded, netikett,
Internetikuritegevus ja 1) leiab Internetist | kiiberkiusamine,  digikaitumise, | kiiberkiusamine, digikéitumise,
ohutus. otsingumootori VOl | sjtyyus, ergonoomika, | séltuvus.
Elektroonkiri. Failide !<aftaloog| abil - vajaliku | teryisekaitse.
info;

saatmine ja vastuvotmine.
Suhtlusvdrgustikud:
foorumid ja meililistid.
Arvutiviirused.

2) tunneb netiketti ja jargib
seda vorgusuhtluses;

3) saadab ja vOtab vastu
teateid e-posti teel;

4) oskab pohjendada IKT
kasutamise eeliseid ja

Vaartused ja kolblus: internet
tookeskkonnana, virtuaalne
identiteet, internetikaitumine,
tehisintellekt.




vOimalikke ohte.

Peatiikk: ESITLUSVAHENDID

Esitluse  koostamise  ja | Opilane:
kujundamise pGhimdtted. ) )
Slaidiprogrammi loomine. 1) kujundab esitlustarkvara

Automaatkujunduse
vOimalused. Eriefektid.

2)

abil atraktiivse ja sisuka
presentatsiooni;

suudab seda ise esitada.

Elukestev 0Ope ja Kkarjaari
planeerimine: dppimise vajaduse
tajumine ning iseseisva Oppimise
oskuse arendamine.

Loodusdpetus: Power Pointi
kasutamine esitlusel.

Kunst: esitluse disain.

Peatikk: PROGRAMMEERIMISE ALUSED

Arvutimangu loomine | Opilane:
Pencil Code abil. 1) oskab luua funktsioon ja
http://pencilcode.net/ nuppud, mis abil
kilpkoon v@ib liikuda;
Nuppu programmerimine. 2) oskab lisada muusika
efektid tegevusel vdi
Funktsioonid. klahvi vajutamisel;
3) kujundab motte koodi

Muusika lisamine.

abil.

Tehnoloogia ja innovatsioon: e-
to6vahendid, multimeedia,
veebidisain, disainiprotsess,
tehisintellekt.

Matemaatika: algoritmide
mdistmine, matemaatika abil
saab modelleerida ja
analliisida erinevaid
arvutisiisteeme ja probleeme.



http://pencilcode.net/

