Aine: KUNST

I. Oppe- ja kasvatus eesmérgid:

Kunstidpetusega taotletakse, et pdhikooli dpilane:

1) suudab luua erinevaid kunstitoid, kasutades dpitud teadmisi ja oskusi, tunneb r6dmu kunstist ja sellega tegelemisest;

2) kasutab téévahendeid ja materjale sihipéraselt, ohutult ja saéstvalt;

3) tootab iseseisvalt ja teeb koost6dd kaaslastega;

4) kirjeldab kunstitdid ning véljendab oma eelistusi ja arvamusi, kasutades (kunsti)oskussnavara; vaartustab isikupdra ja erinevaid

lahendusi;

5) tunneb huvi kunstiteoste ja Eesti kunstiparandi vastu, vaartustab enda ja teiste inimeste loomingut.

I1. Oppeaine kirjeldus kooliastmeti (3.-5. klass)

3.-5. klassi Opilased opivad arutlema, olulist teisejargulisest eristama, esemeid eri pohimotete jargi iihendama ja esemete eri tunnuseid iiksteisest
eristama, neid kunstitdddes kujutama. Opilaste taju ja peenmotoorika arengut toetavad keerukamad ja pingutust ndudvad t6dvotted — detailsemad
joonistused, voolimistddd, 1dikamine kiidride ja/vdi paberinoaga, virvide segamine maalimisel jms. Uhistegevuses rakendavad dpilased dpetaja
suunamisel omandatud dpioskusi, vajades seejuures pidevat meeldetuletamist ja kordamist. Jirjepideva dpetuse tulemusena dpitakse oma tegevust
kavandama ja kontrollima. Opetaja juhendamisel omandatakse esmased digivahendite kasutamise oskused. Opitakse kirjeldama oma tooprotsessi,
vidrtustama oma ja kaaslaste tdid ning erinevaid lahendusi. Opetaja abiga teadvustatakse kunstilise tegevuse terapeutilisi omadusi oma

emotsioonide kujutamisel.

I11. Temaatiline planeerimine klassiti

Klass: 4. klass, kokku 35 tundi

Oppesisu

Opitulemused

L6iming labivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Peatiikk: KUJUTAMIS-JA VORMIOPETUS




Inimese kujutamine paigal ja
litkkumises (ndidismudelite ja

skeemjooniste kasutamine)
Loomade ja  elusolendite
kujutamine (iseloomuliku

asendi, karvkatte, pinnafaktuuri
jne kujutamine.
Kirjutatud pilt t66 on seotud

Opilane:

1) kujutab inimeste,
esemete ja
loodusobjektide peamisi
iseloomulikke
tunnuseid,  viljendab

kujutatava ja ka enda
emotsioone;

elusolendite kujutamisega 2) mirkab esemete ja
kujutamine (erinevad figuuride detaile,
keskkonnad ja looduskaitse). taiendab kujutist;
3) vadrtustab elusloodust;
4) kasutab t60s erinevaid
materjale, sh
taaskasutatavaid
materjale.

Keskkond ja jitkusuutlik areng:
tookeskkonna korrashoid.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
kaasaegsete kunstimeediumide
kasutamine.

Loodusdpetus: vélismaailm.

Eesti keel: sdnavara
arendamine.
Tehnoloogia: kunsti

viljendusvahendid. Stimmeetria
ja asiimmeetria.

Peatiikk: TEMAATILINE JOONISTAMINE JA DISAIN

Stizee pildid.
Ruumikujundus.
Disain igapievaelus.

Opilane :

1) kasutab t60s erinevaid
materjale, sh
taaskasutatavaid
materjale;

2) moistab  tédvahendite
sadastliku  kasutamise
vajalikkust ja  oskab
seda juhendamisel
rakendada,;

3) kasutab voimaluse
korral erinevaid
digivahendeid.

Keskkond ja saastev areng: saada
sotsiaalselt aktiivseteks,
vastutustundlikeks ja
keskkonnateadlikeks inimesteks, kes
hoolivad keskkonnast ja kaitsevad seda.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus:
probleemide loomingulise lahendamise
oskuse arendamine.

Matemaatika: ruumikujutlused,
suurustunnused.

Muusika: temaatilised
joonistused muusika kuulamise
jargi.

Loodusdpetus: temaatilised
joonistused loodusest (maastik,
veekogud, taimed jne). Inimene.

Loomad. Elavad ja elutu
objektid.
Eesti  keel:  terminoloogia,

valjendid.




Peatiikk: VARVITEADUS JA PERSPEKTIIVOPETUS

PGhivirvid ja nende segamine | Opilane : Tervis ja ohutus: Opilaste vaimse, | LoodusOpetus: Triikkimine
vérviringi alusel (lilesanded 1) segab pohivirvidest II | emotsionaalse, sotsiaalse ja fuusilise | taimedega, maalimine kivide
piiratud varvide astme varvid (védrvuste | heaolu arendamine. peal jne.
arvuga).Véarvisiimboolika. tabeli eeskujul);
Meeleolu viljendamine vérvide 2) kirjeldab tddprotsessi, Eesti ~  keel: sOnavara
abil. Uhe virvi erinevad enda ja kaaslaste toid, laiendamine.
varjundid. véartustab erinevaid
lahendusi, vajaduse

Piiratud ja piiramata pind korral Opetaja abiga.
(moisted: piiratud ja piiramata
pind).
Objekti kujutamine ees, taga ja
keskel, elemendi esiletOst
suuruse ja varvi abil.
Peatiikk: VESTLUSED KUNSTIDEST (SKULPTUUR, MAAL, GRAAFIKA)
Erinevad kunstiliigid (maal, | Opilane: Kultuuriline identiteet: eesmdrk on | Ajalugu: Eesti ja maailma
skulptuur, arhitektuur, | 1) leiab Opetaja suunamisel | arendada Opilast kui kultuuriteadlikku | kultuurilugu. Ajastud. Sajandid.
teatrikunst). rahvakunsti elementidele | inimest, kes mdistab  kultuuride
Kunstide seosed (rollimdngud, | erinevaid kasutusvoimalusi; mitmekesisust ja kultuuriliste tavade | Eesti keel: sOnavara
kostiitimid, kujundused). | 2) véértustab kunstiloomingut | kultuurilisi tegureid tavasid ning kes | laiendamine, terminoloogia.
Tutvumine kunstipdrandi ja | ja hoidub selle kahjustamisest; | vdartustab oma kultuuri ja kultuurilist
tanapdeva kunstiga. 3) kaunistab tahtpdevadeks | mitmekesisust.

ruumi;

4)osaleb  tihise  keskkonna | Véirtused ja  kolblus:  viirtuste

kujundamisel. edastamine 14bi kunstiteoste.

Klass: 5. klass, kokku 35 tundi




Oppesisu

Opitulemused

LGiming labivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Peatiikk: KUJUTAMIS-JA VORMIOPETUS

Lugude ja sdnumite edastamise

votted ning vahendid 1dbi
aegade. Elusolendite
kujutamine (iseloomuliku
asendi, karvkatte, pinnafaktuuri
jne kujutamine,

kompimismeele arendamine).

Piltjutustuse koostamine.
Keskkond ja selle kujutamine,
vaatluse jérgi.

Opilane:
1) sooritab lihtsamaid
toovotteid
videojuhendite jirgi;

2) kujutab inimest ja muid
elusolendeid litkumises;

3) kombineerib detailidest
lihtsamaid figuure
niidise jargi.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
kaasaegsete kunstimeediumide
kasutamine.
Tervis ja ohutus: kasutatavamate
toovahendite  dige  ning  ohutu
kasutamine.

Kehaline kasvatus:
vabadhumaal-plendir. Inimese
litkumise joonistamine ning
poseerimine.

Eesti keel: sdnavara
arendamine.
Matemaatika: ruumikujutlused,

suurustunnused.

Peatiikk: TEMAATILINE JOONISTAMINE JA DISAIN

Tarbevorm igapédevaste esemete
vélimus ja otstarve.

Kunstnik  ja  kujunduskunst
(kunstniku elukutse ja tdhtsus
13bi ajaloo).

Praktiline disain  (karbi,
minguasja vms meisterdamine
paberist voi jadkmaterjalist).

Opilane :

1)kasutab suunamisel dpitud
tehnikaid kunstitoode loomisel
ja ldhitimbruse kujundamisel
(stend, klassiruum, oma tuba,
paeviku kaaned jne);

2) vordleb enda ja kaaslaste
toid: leiab peamised
tegelased/objektid, toob esile
sarnasusi ja erinevusi.

Keskkond ja saastev areng: saada
sotsiaalselt aktiivseteks,
vastutustundlikeks ja
keskkonnateadlikeks inimesteks, kes

hoolivad keskkonnast ja kaitsevad seda.

Loodusdpetus: temaatilised
joonistused loodusest (maastik,
veekogud, taimed jne). Inimene.

Loomad. Elavad ja elutu
objektid.
Eesti  keel:  terminoloogia,
véljendid.

Muusika: temaatilise muusika
kuulamine kunsti tundides.

Peatiikk: VARVITEADUS JA PERSPEKTIIVOPETUS




Virvisimboolika.  Meeleolu | Opilane : Tervis ja ohutus: Opilaste vaimse, | Muusika: 166gastava muusika
viljendamine virvide abil. Uhe 1) viljendab kunstitoodes | emotsionaalse, sotsiaalse ja fuusilise | kuulamine kunstitegevuse ajal.
varvi erinevad varjundid. erinevaid emotsioone, | heaolu arendamine. . B
Piiratud ja piiramata pind, kasutab selleks virve; E?St' ) keel: Sonavara
objekti ja tausta seos. 2) eristab kiilmi ja sooje | Keskkond ja jitkusuutlik areng: | laiendamine.
Objekti kujutamine ees, taga ja varvusi, oskab | keskkonnaprobleemidele lahenduste
keskel, elemendi esiletdst juhendamisel toone | otsimine:  nditeks  taaskasutus ja
suuruse ja varvi abil. helestada ja tumestada; | taaskasutusmaterjalidest meisterdamine.
3) tostab oma toddes esile

ja vordleb kujutatud

tegelasi ja  objekte

suuruse, asukoha ning

varvivaliku abil,

vajaduse korral

suunamisel;

4) viljendab osalise

kattumise abil esemete

ja figuuride paiknemist

iiksteise suhtes ees- ja

tagapool, keskel.
Peatiikk: VESTLUSED KUNSTIDEST (SKULPTUUR, MAAL, GRAAFIKA)
Erinevad kunstiliigid (maal, | Opilane: Kultuuriline identiteet: teadmiste | Ajalugu: Eesti ja maailma
skulptuur, arhitektuur, 1) osaleb vestlustes | arendamiseks on kui tunnitéd, nii ka | kultuurilugu. Ajastud. Sajandid.
teatrikunst). kultuuri  ja  kunsti | temaatiliste néituste kiilastamine to6toad
Kunstide seosed (rolliméngud, teemadel; jne. Eesti keel: sOnavara
kostiitimid, kujundused). 2) leiab Opetaja laiendamine, terminoloogia.
Tutvumine kunstipdrandi ja suunamisel rahvakunsti | Teabekeskkond ja meediakasutus:

tdnapdeva kunstiga.

elementidele erinevaid
kasutusvdimalusi;
véljendab end erinevate
kunstiliste

3)

kunstiteoste  analiilisimine  eetilises
votmes (kaasaegne kunst, videokunst);




viljendusvahendite
kaudu.

IV. Opivaljund 4.-5.klass (projekti toode)

Opivaljund (projekti toode)

Eesméark (seotud Opilase teadmiste, oskuste ja
padevustega)

Sisu (mida konkreetselt teeme selle aine
raames)

Fotoniitus ,,Millist virvi on suvi“?

Tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali,
Opib tundma visuaalsete kunstide
viljendusvahendeid.

Foto jargi temaatilise pildi joonistamine.

Orienteerumine kodukohas

Oskab leida maapinnal silmapaistvaid kohti ja oskab
neid kujutada joonisel.

Joonistab piirkonna looduse pilt.

Mardi- ja Kadripéev

Tunneb puhade t&histamise traditsioone.

Kaunistab maskid Mardi - Kardi péeval.

Joulud

Oskab teha joulukaunistusi ning joulukaardi.

Kaunistab klassiruumi, koridorid
joulukaunistustega.

Heategevusnidala iiritused

Visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades,
rakendab erinevaid kunstitehnikaid.

Seinalehe tegemine, joonistuse tegemine.




Sdbrapéaev

Kasutab loomingulist tegevust oma emotsioonide
viljendusvahendina.

Valentini kaartide joonistamine ja kaunistamine.

Vastlad

Tunneb vastlapédeva tahistamise traditsioone ja oskab
neid joonisel kujutada.

Joonistab inimesi liikumises.

Intellektuaalne méng ,,Reisimine ajas“

Oskab teha toid varvilisest paberist ribadest,
kasutades erinevaid tehnikaid. Oskab olla
materjaliga saastlikult imberkaiv.

Oskab tOootada vérvilise paberi ribadega,
kasutades erinevaid tehnikaid.

V. Oppeaine kirjeldus kooliastmeti (6.-7. klass)

6.—7. klassi dpilased suudavad meelde jétta lintsamate to6vdtete ja nende kasutamise jarjekorda. Opilased dpivad téoprotsessi kavandama.
Kirjeldavad suunavate kiisimuste abil, milline vdiks olla planeeritava t66 tulemus. T6dde valmimisel kommenteerivad Gpilased oma toid ja annavad
neile hinnangu. Harjutamise tulemusena 8pitakse kujutama inimest eri poosides, jargides proportsioone. Opitakse tundma elementaarseid
kujunduspdhimétteid ning neid oma t66s kasutama. Opetaja suunamisel kasutatakse omandatuid mdisteid, vesteldes lintsamatel kunstiga seotud
teemadel. Kunstiga seotult kujundatakse erinevate digivahendite ja -keskkondade kasutamise oskusi, sealhulgas ka autoridigustega arvestamist.

V1. Temaatiline planeerimine klassiti

Klass: 6. klass, kokku 35 tundi

Oppesisu Opitulemused

L6iming labivate teemade kaudu Ainetevahelised seosed

Peatiikk: DEKORATIIVNE JOONISTAMINE




Joonistamine, maalimine,
voolimine, modelleerimine,
rebimine, Kleepimine,

voltimine paberist jne.

Vaatlus- ja vordlusoskuse ning
kdne arendamine.

Motoorika
arendamine.

ja kompimistaju

Opilane:

1))

2)

3)

4)

kasutab toovahendeid ja
-materjale
tehnoloogiliselt oOigesti,
otstarbekalt ja sddstvalt,
kasutab  juhendamisel
digivahendeid;

kasutab  juhendamisel
lihtsamaid
kujunduspdhimotteid
erinevate graafilise
disainiga seotud t6ode
(logod, pakendid, nimed
jms) loomisel;

arendab motoorseid
oskusi ja
kompositsioonitunnet;

arendab visuaal-
ruumilist taju ja
sensomotoorset

koordinatsiooni.

Tehnoloogia ja innovatsioon: eesméark
on arendada Gppijaid kui uuendajaid,

et neist saaksid uuenduslikud ja
teedrajavad isikud, kes on vdimelised
kasutama kaasaegset tehnoloogiat.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
kaasaegsete kunstimeediumide
kasutamine.

Matemaatika: jarkarvude
vOrdlemine, kasvas ja kahanevas
jarjekorras, maotihikud.

Loodusdpetus: vélismaailm.

Eesti keel: sOnavara

arendamine.

Peatikk: JOONISTAMINE LOODUSEST




Kujutamine ja kujundamine
ruumis ja tasapinnal.
Tdstmine oma toodes tegelaste
ja objektide esile suuruse,
asukoha ja véarvi valiku abil.
Foto.

Opilane :

1) viljendab  kujutatava
suuruse muutumise abil
selle paiknemist
pildiruumis  ees- ja
tagapool;

2) tootab lihtsama
videojuhendi jirgi ja

pildistab oma todetappe
ja/vdi valmis t66d;
3) Joonistab natuurist (elus

ja eluta objektide
ruumiline kujutab,
paiknemine pildi

ruumis ja suurussuhted).

Elukestev 0Ope ja karjdariarendus:
eesmark on arendada Oppijat Kui
indiviidi, kes on valmis elukestvaks
Oppeks, et votta erinevaid rolle muutuvas
Oppe-, elu- ja tookeskkonnas.

Keskkond ja jatkusuutlik areng:
sddstvat  suhtumist  ilimbritsevasse
arendamine, Opitakse teadvustama end
tarbijana: Opilane kasutab materjale
saastlikult, Kkésitseb kasutatavamaid
toovahendeid digesti ning ohutult.

Matemaatika: geomeetrilised
kujundid. Mootmised.
Proportsioonid.

Loodusdpetus: temaatilised
joonistused loodusest (maastik,
veekogud, taimed jne). Elavad

ja elutu objektid.

Eesti  keel:  terminoloogia,
suhtlemisfraasid. Pildi
kirjeldamine.

Muusika: riitm kunstis.
Temaatilised joonistused

muusika kuulamise jérgi.

Peatikk: TEMAATILINE JOONISTAMINE

StiZee pilt.
Perspektiivse
algvotete tundmine.
Inimese  kujutamine  paigal
(inimese  propotsioonid  ja
emotsioonid).

kujutamise

Opilane :
1) planeerib juhendamisel
etteantud  toodiilesande

protsessi ja teeb kavandi
jargi valmis to6 kas
individuaalselt Vo1
grupitdona, voimaluse
korral projektidppe
raames;

2) arvestab juhendamisel
ja ndidise abil inimese
taisfiguuri  kujutamisel
pea suurust ja jalgade
pikkust terve

Keskkond ja saastev areng: saada
sotsiaalselt aktiivseteks,
vastutustundlikeks ja
keskkonnateadlikeks inimesteks, kes

hoolivad keskkonnast ja kaitsevad seda.

Viirtused ja kolblus: véirtuste

edastamine 14bi kunstiteoste.

Matemaatika: ruumikujutlused,
suurustunnused.

Loodusdpetus: temaatilised
joonistused loodusest (maastik,
veekogud, taimed jne). Inimene.

Loomad. Elavad ja elutu
objektid.
Eesti  keel: terminoloogia,
valjendid.

Muusika: temaatilise muusika
kuulamine kunsti tundides.




kehapikkuse suhtes, ndo
kujutamisel silmade
asukohta;

3) kujutab ja annab kuju
ruumis ja tasapinnal.

Peatiikk: VARVITEADUS

Vérviteaduse alused. Opilane : Tervis ja ohutus: dpilaste vaimse, Loodusdpetus: Triikkimine
Varve kombineerimine. 1) eristab varvide toone, | emotsionaalse, sotsiaalse ja flsilise taimedega, maalimine kivide

teab, kuidas valida | heaolu arendamine. peal jne.

erinevate t0ode jaoks

dige varv ja toon, segab Eesti keel: sOnavara

VArve: laiendamine.

2) kujutab  temaatilistes

toodes  virvide abil

tegevuse aega ja kohta.
Peatlikk: VESTLUSED KUNSTIDEST (SKULPTUUR, MAAL, GRAAFIKA)
Tutvumine Eesti kunstnike ja | Opilane: Kultuuriline identiteet: eesmdrk on | Ajalugu: Eesti ja maailma
skulptorite loominguga. 1) tunneb  ja oskab | arendada Opilast kui kultuuriteadlikku | kultuurilugu. Ajastud. Sajandid.
Savi skulptuur. kasutada Opitud | inimest, kes  mdistab  kultuuride

kunstialaseid moisteid | mitmekesisust ja kultuuriliste tavade | Eesti keel: sOnavara

(skulptuur, maal, | kultuurilisi tegureid tavasid ning kes | laiendamine, terminoloogia.

graafika jms); véaértustab oma kultuuri ja kultuurilist

2) vadrtustab kunsti enda | mitmekesisust.

isikupéra ja

emotsioonide

viljendusvahendina,

vaartustab ka teiste

loomingut.




Klass: 7. klass, kokku 35 tundi

Oppesisu

Opitulemused

LGiming labivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Peatiikk: DEKORATIIVNE JOONISTAMINE

Modelleerimine ja erinevad
materjalid (erinevatest
materjalidest
ruumikujunduselementide

meisterdamine, keraamika).

Ruumikujundus  (sise- ja
valisruumide kujundus).

Kirjakunst (reklaamkirjade
vaatlus ja analus).

Praktiline  disain  (pakendi
kujundus).Erinevad kunstiliigid
ja nende seosed.

Rahvakunst ja selle areng
(rahvakunsti areng ja
kasutamine kaasajal,
rahvakunsti parandi hoidmine).

Opilane:
1) leiab vaatluse ja
vordlemise teel
kujutatava olulisi

tunnuseid ning viljendab
neid temaatilistes toodes;

2) oskab juhendamisel
kasutada  t66s  the-
punkti-perspektiivi;

3) kasutab digivahendeid ja
digikeskkondi, vajaduse
korral abiga.

Tehnoloogia ja innovatsioon:
kaasaegsete kunstimeediumide
kasutamine.

Kultuuriline identiteet: kujundada

ettekujutust kultuuride mitmekesisusest
ja kultuuriga maiidratud elupraktikate
eriparast ning kes vadrtustab
omakultuuri ja kultuurilist
mitmekesisust ning on kultuuriliselt
salliv ja koostooaldis.

Matemaatika:
arvutamine.

modbtmine ja

Eesti keel: to6juhendi lugemine,
viljendusoskus.

Inimesedpetus: ohutusreeglid.

Peatikk: JOONISTAMINE LOODUSEST

Inimese kujutamine paigal ja
liilkumises (inimese

Opilane:

Elukestev 0Ope ja karjaariarendus:
eesmark on arendada Oppijat kui
indiviidi, kes olla valmis elukestvaks

Loodusdpetus: tunneb huvi
looduse vastu ning suhtub
loodusesse sddstvalt. Moistab, et
inimene on osa loodusest.




proportsioonid ja emotsioonide
edastamine).

Natuurist joonistamine (elus ja
eluta  objektide  ruumiline
kujutamine, paiknemine
pildiruumis ja suurussuhted).

1) mérkab ja  kirjeldab
kujunduselemente
timbritsevas keskkonnas.

2) leiab vaatluse ja
vOrdlemise teel inimese
olulisi tunnuseid
(keskkond, riietus,
todvahendid) ning
véljendab neid

temaatilistes toodes.

Oppeks, et votta erinevaid rolle
muutuvas dppe-, elu- ja todokeskkonnas.

Eesti keel: sOnavara
laiendamine, lausete
moodustamine.

Muusika: loodushailed,

muusika kuulamine.

Peatikk: TEMAATILINE JOONISTAMINE

Looming ja autorlus (originaal,
reproduktsioon, koopia).

Maal (maalimine spontaanselt
ja kavandi alusel).

Ritm ja litkumine (simmeetria
ja asimmeetria).

Opilane:

1) mdistab originaali,
reproduktsiooni
ja voltsingu olemust.

Keskkond ja séastev areng: eesmark
on, et Opilased muutuksid sotsiaalselt

aktiivseks, saada sotsiaalselt
aktiivseteks,  vastutustundlikeks ja
keskkonnateadlikeks inimesteks, kes

hoolivad keskkonnast ja kaitsevad seda.

Matemaatika: modtmine ja

arvutamine.

Eesti keel Kuuldu pdhjal
tegutsemine. To6juhendi
lugemine.

Muusika: Riitm  kunstis.
Temaatilised joonistused

muusika kuulamise jérgi.

Peatiikk: VARVITEADUS

Pdhivérvid ja vastandvarvid
(vastandvérvide segamine
varviringi alusel, Uhe Varvi
erinevad toonid).

Vérvide helestamine ja
tumestamine (Uhe vérvitooni

Opilane:

1) oskab segada ja kasutab
maalimisel varvide
erinevaid toone.

Tervis ja ohutus: Opilaste vaimse,
emotsionaalse, sotsiaalse ja fulsilise
heaolu arendamine.

LoodusOpetus: looduslikud
materjalid ja tehismaterjalid.

Eesti keel: sOnavara
laiendamine, terminoloogia.




erinevad heletumedusastmed,
soe ja kilm koloriit).

Varvide suhe ruumis

Peatiikk: KOLLAAZ

Tutvumine "Kollaazi"
kontseptsiooniga.
Kollaazi tegemine.

Segatehnikad

Opilane:

1) oskab juhendamisel
kombineerida omavahel
erinevaid materjale, sh
kollaazina.

Keskkond ja jatkusuutlik areng:
taotletakse Opilase kujunemist
sotsiaalselt aktiivseks.

Matemaatika: moistekaardid,
lugemispalad, mdistatused.

Inimesedpetus: Opilane
planeerib ja kavandab oma t66d
ja aega, kohaldab Opitut
praktilise tegevusega, oskab
arvestada tootamisel vajalikke
ohutusndudeid.

Eesti keel: sOnavara
laiendamine.
Peatlikk: VESTLUSED KUNSTIDEST (SKULPTUUR, MAAL, GRAAFIKA, ARHITEKTUUR)
"Arhitektuuri” mbiste | Opilane: Kultuuriline identiteet: eesmérk on | Matemaatika: teemakohaste
tundmine. Arheetiliste arendada Opilast kui kultuuriteadlikku | tekstiilesannete koostamine.

malestiste vordlus.

Aplikatsioon.

1) tunneb ja
vaadeldud
kunstitéid (skulptuur,

liigitab

maal,  arhitektuur,
graafika);
2) moistab  originaali,

reproduktsiooni  ja

inimest, kes moistab  kultuuride
mitmekesisust ja kultuuriliste tavade
kultuurilisi tegureid, tavasid ning kes
vadrtustab oma kultuuri ja kultuurilist
mitmekesisust.

Eesti keel: kaasOpilaste ja
Opetaja eesmaérgistatud
kuulamine. Kuuldu p6&hjal

tegutsemine.




voltsingu olemust (sh
digikunstis) ning
autoridiguste olemust
ja tdhendust;

3) markab
pildielemente
keskkonnas.

Ajalugu: ettevotlikus, koostoo,
multikultuursus.

Muusika: eesti rahvapillid.

VI. Opivéljund 6.-7.klass (projekti toode)

Opivaljund (projekti toode)

Eesméark (seotud Opilase teadmiste, oskuste ja
padevustega)

Sisu (mida konkreetselt teeme selle aine
raames)

Fotoniitus ,,Millist varvi on suvi*“?

Eristab erinevaid varvitoone. Oskab fotosid varvide
jargi sorteerida.

Vorreldes fotosid vérviskeemi jargi. Leiab
"soojad" ja "kulmad" fotod.

Orienteerumine kodukohas

Ta oskab leida maapinnal silmapaistvaid kohti ja
oskab neid kujutada, tunneb ja oskab kasutada
tingmarke, jooniseid, skeeme ja siimboleid oma
kogemuse ja Opitu piires.

Koostab piirkonna kaardi.

Mardi- ja Kadripiev

Tunneb pihade tahistamise traditsioone.

Kaunistab kostulime Mardi - Kardi péeval.
Kujutab inimesi litkumises.




Joulud Oskab teha joulukaunistusi ning joulukaardi. Kaunistab Klassiruumi, koridorid
joulukaunistustega.

Heategevusnidala iiritused

Kasutab kollaazi ja aplikatsioonitehnikat. Seinalehe tegemine, joonistuse tegemine.
Sobrapéev Oskab olla umbritsevate inimeste suhtes viisakas. | Valentini kaartide joonistamine ja kaunistamine.
Kasutab loomingulist tegevust oma emotsioonide
viljendusvahendina.
Vastlad Tunneb vastlapéeva tahistamise traditsioone ja oskab | Joonistab inimesi liikumises.

neid joonisel kujutada.

Intellektuaalne miing ,,Reisimine ajas“ | Oskab teha t6id varvilisest paberist ribadest, | Oskab tOdtada varvilise paberi ribadega,
kasutades erinevaid tehnikaid. Oskab olla | kasutades erinevaid tehnikaid.
materjaliga saastlikult imberkaiv.

VIIIL. Oppeaine kirjeldus kooliastmeti (8.-9. klass)

8.-9. klassi oOpilased todtavad nii iseseisvalt kui ka riihmas, rakendavad Opetaja juhendamisel eelmistel aastatel omandatud teadmisi ja oskusi,
valides ning kasutades sobivaid tdévahendeid ja -vatteid. Siiveneb oskus ise oma tédd kavandada, luua, viimistleda ning tulemust hinnata. Opitakse
leidma olulist aine- ja teemaalast teavet, eristama olulist teavet vdhemolulisest. Kujuneb oskus kaituda turvaliselt nii digitaalsetes kui ka fdsilistes
keskkondades, arvestada Uhiskondlike normide ja riskidega. Opetusega taotletakse, et dpilased oskaksid ja tahaksid end oma vdimete piires
kunstiliselt valjendada. Kujundatakse teadmist ja arusaamist kunstist kui hobist ja vaimse tervise toetajast.



IX. Temaatiline planeerimine klassiti

Klass: 8. klass, kokku 35 tundi

Oppesisu

Opitulemused

LGiming labivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Peatukk: DEKORATIIVNE

JOONISTAMINE

Aplikatsioon. Origami.
Dekupaaz. Mosaiik. Nuku
amulett.

Opilane:
1) kavandab ja teostab
suunamisel kunstit6d, valib

selle valmistamiseks sobivad
materjalid ja tddvahendid,;

2) oskab juhendamisel
loomeprotsessis omavahel
kombineerida erinevaid

materjale ja tehnikaid (mixed-
meedia, kollaaz, installatsioon).

Elukestev Ope ja karjaari
kujundamine: taotletakse  Opilase
kujunemist isiksuseks, kes on valmis
Oppima kogu elu, tditma erinevaid rolle
muutuvas opi-, elu- ja tddkeskkonnas.

Eesti keel: sOnavara
laiendamine.

Tehnoloogia: pallide
valmistamine  erinevatest

materjalidest.

Loodusdpetus: Maakera
loodusvoondid. Kehade
vastastikmaju.

Peatiikk: TEMAATILINE JOONISTAMINE

Umbrus: tinav, taludu jne
(maja vélisdetailid). Realistlik
maastikumaal, veekogu.
Asjad: iseseisev naturmordi
koostamine,  vaatluspunkti
valik.

Inimene: inimene
perspektiivis, pea rakursis,
nao  detailid. Meeleolu
valjendus poosiga.

Opilane:

1) suudab, vajaduse korral 6petaja
suunamisel, valida sobivaid
vahendeid oma loominguliste
ideede teostamiseks,
soovitavalt ka koolivélistes
keskkondades;

leiab vaatluse ja vordlemise teel
inimese néoilmeid ja
emotsioone kdige enam

2)

iseloomustavaid tunnuseid ning

Keskkond ja jatkusuutlik areng:

taotletakse Opilase kujunemist
sotsiaalselt aktiivseks,
vastutustundlikuks ja
keskkonnateadlikuks inimeseks, kes

hoiab ja kaitseb keskkonda.

Matemaatika:
joonestamine.

Eesti keel: Terminoloogia,
suhtlemisfraasid.

Loodusdpetus: valgus ja
selle sirgjooneline levimine




véljendab neid temaatilistes

toodes.

Peatukk: PILDILINE JA RU

UMILINE VALJENDUS

Ruumi kolm mdddet.
Perspektiiv arhitektuuris.

Opilane:

1) kasutab juhendamisel kahe-
punkti-perspektiivi; joonistab

Tehnoloogia ja innovatsioon:
taotletakse Opilase kujunemist
uuendusaltiks ja nludisaegseid

Matemaatika: kehade
suurus,  pikkus, laius,
paksus. Mddbtmine.
Maatihikud.

ruumi. tehnoloogiaid eesmargiparaselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb
toime Kiiresti muutuvas tehnoloogilises
elu-, Opi- ja tookeskkonnas.
Peatiikk: VARVITEADUS
Vaérvikoloriit. Opilane: Viirtused ja kolblus: taotletakse | Inimesedpetus:
) ) ) _ . | Opilase kujunemist kdlbeliselt arenenud | ohutusreeglid.
Vari. 1) eristab ja kasutab Opetaja | jpimeseks, kes tunneb iihiskonnas
suunamisel  pildi - maalimisel | i} 4runnustatud védrtusi ja | Matemaatika: mdotkava.

ja

ko!oriiti, ~andmaks edasi pildil kolbluspshimétteid.
kgj_utatu ohkkon_da, oskab seda Loodusdpetus:  ained ja
klr_JeIdada, vajaduse  korral segud. Maa gloobusel ja
abiga. kaartidel.
Peatikk: KOMPOSITSIOON
Geomeetriline kujund Opilane: _ _ _ _ Digipadevus: referaadi voi
sumbolina. . ) - Tehnoloogia ja innovatsioon: | esitluse koostamine.
Kompositsiooni rajamine 1) kasutab juhendamisel graafilise | taotletakse  Gpilase  kujunemist
geomeetrilistele kujundile. disaini vOimalusi (kirjakunst, | yendusaltiks ~ ja  nuidisaegseid

ornament, logo, pakendidisain)
nii  traditsiooniliste kui ka




digitaalsete
l&htudes
pohialustest.

vahenditega,
kompositsiooni

tehnoloogiaid eesmargiparaselt
kasutada oskavaks inimeseks.

Matemaatika:
ruumisuhted,
geomeetrilised kujundid.

Peatiikk: KUNSTIKULTUUR

Eesti ja maailm.

Kaasaegse kunsti suunad ja
teemad.

Kunstiga seotud elukutsed.
Muuseumide, néituste ja
kunstisuindmuste kilastamine
ja arutelud,
kunstiterminoloogia
kasutamine. Kunsti liigid.
Erinevate kultuuride
tuntumate

teoste naiteid.

Kunstiteoste sdilitamine.
Kunst kui Uhiskonna, teaduse
ja tehnoloogia arengu
peegeldaja.

Opilane:

1) oskab tuua kaasaegse kunsti

néiteid. Leiab isikuparaseid
teostusvdimalusi.

2) tunneb erinevaid
kultuurindhtusi ja kunstiliike:
etenduskunst, tants ja
liilkumine, tarbekunst,
animatsioon, performance,
installatsioon,  tdnava- ja
maastikukunst jne;

3) teeb omal valikul vdi Opetaja

juhendamisel joukohase
pikkusega Kkirjaliku t60 voi
esitluse kunstiliigi vOi
kultuurindhtuse kohta
individuaalselt vdi grupitéona.

Kultuuriline identiteet: teiste
kultuuride traditsioonidega tutvumine
(kunstnikud, arhitektuur, tarbekunst
jne).

Teabekeskkond ja meediakasutus:
kunstiteoste  analiiiisimine  eetilises
votmes (kaasaegne kunst, videokunst).

Eesti keel: sOnavara

laiendamine.

Digipadevus:
tehnoloogiaid
eesmargiparaselt kasutada
oskavaks inimeseks.

Klass: 9. klass, kokku 35 tundi

Oppesisu

Opitulemused

LGiming labivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Peatikk: DEKORATIIVNE JOONISTAMINE




Aplikatsioon. Puitehistdo.
Mosaiik. Keraamika.
Seinamaal.

Opilane:

1) kasutab Opitud tehnikaid,
toddvahendeid ja materjale,
jargib  tervisekaitse-  ja
to6ohutusndudeid;

2) kasutab Opitud kujutamise,
kujundamise ja esitlemise

viise, sh digivahendeid,
jargib autorikaitse
reegleid,;

3) on teadlik loomingulise

tegevuse, sh kunsti
terapeutilisest toimest.

Tervis ja ohutus:
ihtekuuluvustunne,  enesehinnang,
enesevéljendus, tdhelepanu
arendamine.

Loodusdpetus: reisisiht Euroopa
(maavarad).

Inimesedpetus: tervisekaitse- ja
td0ohutusndudeid.

Peatukk: TEMAATILINE JOONISTAMINE

Umbrus: realistlik
maastikumaal, veekogu.

Asjad: iseseisev
natiiirmordi koostamine,
vaatluspunkti valik.

Inimene: inimene
perspektiivis, pea rakursis,
ndao detailid. Meeleolu

valjendus poosiga.

Opilane:

1) teab ja kasutab suunamisel
peamisi kompositsiooni- ja
proportsioonireegleid;

2) oskab anda hinnangut enda
ja teiste loomingule ja seda

pdhjendada, vajaduse
korral abiga;

3) oskab oma  v@imete
kohaselt kujutada inimest
eri vanuses, meeleolus,
asendis, tegevuses ja
keskkonnas, oskab

Keskkond ja jatkusuutlik areng:

taotletakse  Opilase  kujunemist
sotsiaalselt aktiivseks,
vastutustundlikuks ja

keskkonnateadlikuks inimeseks, kes
hoiab ja kaitseb keskkonda ning
vadrtustades jatkusuutlikkust.

Loodusdpetus: umbritsev maailm.

Kodundus: maailma rahvustoidu
valmistamine.

Eesti keel: parisnimede kirjutamise
reegleid.




juhendamisel ka natuurist
joonistada (nt visandada).

Peatiikk: PILDILINE JA RUUMILINE VALJENDUS

Graafika.

Opilane:

Kodaniku algatus ja ettevotlikkus:

Loodusdpetus: Euroopa ja Eesti.

Arhitektuur. 1) analttsib kunsti erinevaid | esinemisjulgus, kultuuriteadlikkus, | Eesti keel: Terminoloogia,
avaldumisvorme  seostab védrtushinnangud, julgus, | suhtlemisfraasid. Pildi
Skulptuur. kunste ja kunsti teiste | koostddoskus. kirjeldamine.
eluvaldkondadega  ning
uhiskonna muutustega,
vajaduse korral abiga.
Peatlikk: VARVITEADUS
Vaérvikoloriit. Opilane: Loodusdpetus: valguse
_ _ | Tehnoloogia ~ ja  innovatsioon: peegeldumine ja murdumine.
1) eristab ja kasutab Opetaja | analiiiisimisvdime,
Suunﬁm_ism pIIdI véaartushinnangud, julgus. | Digipadevus: Power
maalimisel _koloriiti, Point*is fotonaituse esitlus.
andmaks edasi  pildil

2) kaitub

kujutatu dhkkonda, oskab
seda kirjeldada, vajaduse
korral abiga.

fldsilistes  ja
digitaalsetes
kultuurikeskkondades
turvaliselt ja eetiliselt,
arvestab visuaalseid
kujutisi luues autorsusega.

Peatukk: KOMPOSITSIOON




Geomeetria: kompositsiooni
rajamine
geomeetrilistele kujundile.

Disain

Opilane:

1) kasutab juhendamisel
graafilise disaini vdimalusi
nii traditsiooniliste kui ka
digitaalsete vahenditega,
ldhtudes  kompositsiooni
pohialustest.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus:
probleemide loomingulise
lahendamise oskuse arendamine
(ideede genereerimine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi
plaanimine, koostamine, leiutamine).

Muusikaépetus: ritm kunstis.
Temaatilised joonistused muusika
kuulamise  jérgi. Lodgastava
muusika kuulamine kunstitegevuse
ajal.

Peatiikk: KUNSTIKULTUUR

Eesti ja maailm.

Kaasaegse kunsti suunad ja
teemad.

Kunstiga seotud elukutsed.
Kunsti liigid.
Erinevate
tuntumate
teoste naiteid.
Kunstiteoste sdilitamine.

kultuuride

Kunst  kui  Uhiskonna,
teaduse ja

tehnoloogia arengu
peegeldaja.

Opilane:

1) kirjeldab kunstiteoseid
Opitud teadmiste ja oskuste
piires, poOhjendab oma
eelistusi ja arvamusi;

2) teadvustab
kultuurinahtuste ja
erinevate  kunstiliikidega
seotud vbimalusi vaba aja
sisukaks veetmiseks nii
tarbija kui ka loojana;

3) analtdsib kunsti erinevaid
avaldumisvorme (sh
meedia ja  reklaam),
seostab kunste ja kunsti

teiste  eluvaldkondadega
ning uhiskonna
muutustega, vajaduse

korral abiga.

Kultuuriline identiteet:
kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust,
kultuuriteadlikkust.

LoodusOpetus: Maailm. Euroopa
ja Eesti.

Eesti keel: sonavara, oOigekiri,
véljendus-ja pohjendusoskus
(kirjalik ja suuline).

Ajalugu: kodu- ja kodumaa, riigid,
rahvad.




X. Opivéljund 8.-9.klass (projekti toode)

Opivaljund (projekti toode)

Eesméark (seotud Opilase teadmiste, oskuste ja
péadevustega)

Sisu (mida konkreetselt teeme selle aine raames)

Fotonaiitus ,,Millist varvi on suvi*“?

Opilane teab ja kasutab suunamisel peamisi
kompositsiooni- ja proportsioonireegleid. Opilane
kasutab kunstilise véljenduse vahendeid oma
fototeostes ( kasutab digitaalfotograafia to6s
Photoshopi tehnilisi vahendeid).

Pildistab maastikke ja osaleb fotondituste
koostamisel.

Orienteerumine kodukohas

Opilane kasutab juhendamisel perspektiivi ning
oskab joonistada plaani ning suudab tasapinnal
edastada objektiivse maailma erinevaid vorme.

Tartu  kesklinna arhitektuuriga tutvumine
Kahooti dpiga. Koostab piirkonna kaardi

Mardi- ja Kadripiev

Opilane

omavahel
tehnikaid
Mosaiik).

oskab  juhendamisel loomeprotsessis
kombineerida erinevaid materjale ja
(Aplikatsioon.  Origami. Dekupaaz.

Kostutime valmistamine Mardi - ja Kadripdeva
jaoks. Atribuutide tegemine.

Joulud

Opilane rakendab etenduse jaoks maskide,
kostliimide ja jumestuse loomisel saadud teadmisi.

Jouludeks aula kaunistamine. Kostiime

joulupeoks meisterdamine.




Heategevusnidala iiritused Opilane kasutab 6pitud tehnikaid, toévahendeid ja | Kuulutuse — koostamise vajalike  kaupade
materjale; kasutab juhendamisel graafilise disaini | kogumise loomade varjupaiga jaoks.
vOimalusi  (kirjakunst, ornament, logo) nii
traditsiooniliste kui ka digitaalsete vahenditega.

Sobrapéaev Opilane teab ja kasutab suunamisel peamisi | SBbrapdevaks —atribuutide tegemine  ning
kompositsiooni- ja proportsioonireegleid | klassiruumi kaunistamine. Sdbrakaarte
sObrapaeva kaarte tegemisel. meisterdamine.

Vastlad Opilane kavandab ja teostab suunamisel kunstitéd, | Rahvapeo traditsioonilised atribuutide

valib selle valmistamiseks sobivad materjalid ja
toovahendid.

meisterdamine.

Intellektuaalne ming ,,Reisimine
ajas“

Opilane kirjeldab kunstiteoseid pitud teadmiste ja
oskuste piires, p6hjendab oma eelistusi ja arvamusi.
Opilane kavandab ja teostab suunamisel kunstitéo,
valib selle valmistamiseks sobivad materjalid ja
toovahendid.

Too6tubades osalemine. Kaardid lirise voltimise
tehnikas.




