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Ainevaldkond ,,Tehnoloogia*

Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 10iming

Tehnoloogia valdkonna missioon on dpetada dpilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist digluse, jitkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased
saavad limbritseva materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jitkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates Opilase elukeskkonda,
kohalikku esemelist kultuuripédrandit, eri inimrithmade kultuuripirandit ja kooli kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia valdkonna dppeained loovad Opilastele
eeldused oma huvide ja tulevase todelu kujundamiseks, mdjutades selle kaudu dpilase eneseteostusvdimalusi ja heaolu. Opilane mdistab, hindab ja arendab
erinevaid lahendusi ning kasutab dpitud teadmisi ja oskusi igapdevaelus. Ope siivendab Opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kiitega loomise oskust,
tugevdab eeldusi to6tada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi. Tehnoloogia valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja
osavotlikku ning ettevotlikku kodanikku, kes véértustab traditsioonilisi kdsitodoskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid tehnoloogia arenguga.

Oppe kiigus erinevaid materjale, tdovahendeid, td6tlemistehnoloogiaid ning digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda vdimetesse ning nad
omandavad valdkonna alaseid oskusi, et tulla toime igapievaelus. Ope on tervik ja lihtub pdhimdttest ideest teostuseni, milles on oluline t66rddmu ja
probleemide kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide to6tlemisel konkreetseks tulemuseks vastavalt piistitatud eesmérgile. Tervikliku dppe
aluseks on ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine. Oppes jirjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti
ning analiiiisima tehtud valikuid. Opilane 5pib oma arengutaseme pdhjal eri teemade libimise, tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise
kaudu. Opilane uurib, katsetab ja leiutab dpetaja juhendamisel ja iseseisvalt. Valdkonnasisese 16imingu aluseks on kdigi nelja dppeaine taotletavad teadmised,
oskused ja hoiakud ning dpitulemused, mille saavutamist toetavad tihisprojektid, loovtodd, valdkonda siduvad multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised
teemakdsitlused.

IT ja I1I kooliastmes on dpilastele tagatud vdimalus omandada taotletavad teadmised, oskused ja pddevused nii tehnoloogiadpetuses kui ka kdsitoos ja
kodunduses vordselt. Opilaste jagunemine dpperithmadesse on sooneutraalne.

Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad dppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilistehnoloogilised ja nende dppimise eesmérk on arendada loovust, huvi,
vastutustunnet, iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kéelist kui ka intellektuaalset tegevust.

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmérk pohikoolis on eakohase valdkonnapéddevuse kujundamine, mis tdhendab, et pohikooli lopetaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise vdimalustest;



2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid ja todtlemisviise ning on teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja
looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid séddstlikult ning jérgib tegevuses kestliku arengu ja rohepdorde podhimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab todprotsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;
7) vairtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) viirtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning to0protsessi, sh kasutades digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste to0protsessi ja -1dpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt vai rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

3. Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad
Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse
minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks oppijaks. Hindamisega luuakse dpilastele voimalusi dppe kdigus oma edusamme esile tuua,
julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile vdimaldatakse eri viise eneseanaliilisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks
ning selle mdistmiseks. Hindamise kéigus saab Opetaja teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste
arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu ning viértushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele
antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sonaliste hinnangutega. Arutluste ja loometddde puhul hinnatakse arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust,
seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele {ihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sdnalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke iilesandeid
hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pdoratakse tahelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida
arvestatakse iilesande eesmiirgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal. Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka
kokkuvodtvat hindamist, mida esitatakse nii sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise kéigus selgitatakse vélja Opilaste
eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased védrarusaamad ja spetsiifilised dpiraskused, et kavandada edasist dppimist ja Opetamist. Kujundava hindamise kaudu
saab Opilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist

toetavad Oppe ajal valminud erinevate todetappide kirjeldused, milleks vdivad olla kavandid, joonised, dpimapp, blogi jne. Kokkuvotvalt hinnatakse tildjuhul
dppeperioodi vdi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii dppes seatud eesmérkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sétestatud dpitulemuste
saavutatust. Kokkuvotval hindamisel ldahtutakse todprotsessist kui tervikust ja taotletavatest dOpitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel v3ib olla
soltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilaste t66d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses teada, mida ja
millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse dppe kéigus oma dppimist ning seatud



eesmarkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima. Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sitetest. Hindamise nduded ja
korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine ja koolidppekava viliselt ning mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine
tapsustatakse kooli dppekavas.

Aine: Tooopetus
1. Uldalused

1.1. Oppe- ja kasvatus eesmirgid

I kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:

1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja tddvahendeid) ning t66tab ohutult;
2) mdistab materjalide sddstliku kasutamise vajalikkust;

3) leiab Opetaja abiga iilesandele loovaid lahendusi;

4) tootab Opetaja juhendamisel {iksi ja koos teistega rithmas;

5) mérkab Opetaja abiga seoseid teistes ainetes Opituga;

6) tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;

7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest;

8) mirkab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t00s, kirjeldab oma tegevust;
9) saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;

10) tunneb rodmu kielisest tegevusest ja Oppes osalemisest.

1.2. Oppeaine kirjeldus

Too0petust iseloomustab loov kieline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fiisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu
véljendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Tooiilesandeid téites arenevad dpilastel
motoorika, tihelepanu, silmamddt, ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud
esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda {imbritsevasse sidstlikult. Uhistegevuses dpitakse koos teistega todtama,
iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pdohjendama. See julgustab Opilasi vddrtustama ning hindama enda ja teiste t66d, moistma
kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise tihtsust. Kuna t66dpetuse tundide pohisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka
emotsionaalselt tasakaalustavat iilesannet. T600petuses kisitletakse kisitoo, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute
jatkamiseks II ja III kooliastmes.



2. Temaatiline planeerimine astmeti ja klassiti

2.1. I kooliaste

2.1.1. 1. Klass (35 tundi)

voltimine, liimimine.
MG66tmine, markimine,
Sabloonide kasutamine.
Paberitoode kaunistamine.

Modelleerimine ja
konstrueerimine paberist,
kartongist ja papist; nende
kasutamine koos teiste

- kirjeldada, esitleda ning hinnata oma ideid;

- kavandada lihtsamaid esemeid/tooteid;

- eristada erinevaid materjale;

- tootada iseseisvalt lihtsate toojuhendite jargi;
- tutvustada ja hinnata oma t60d esteetilisest ja
praktilisest kiiljest;

- kasutada materjale sdéstlikult;

- valida erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid;
- késitseda digesti ning ohutult kasutatavaid

kasutab rahvusliku ornamendi
motiive lihtsamate esemete/toodete
kavandamisel.

Viirtused ja kolblus - rithmas
Too6tamine annab Gpilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Oppesisu Opitulemused Loiming ldbivate teemade kaudu Ainetevahelised seosed
Paberi- ja kartongitood
Paberi rebimine, 1dikamine, | Opilane teab ja oskab: Kultuuriline identiteet - 5pilane | Matemaatika - joonlauaga

mddtmine.

Loodusopetus - looduslikud
materjalid, tehismaterjalid.
Eesti keel - riitmiharjutused ja
salmid, ndpuméangud.
Kunstiopetus - Sabloonide
joonistamine.

materjalidega. t66vahendeid;
- kasutada paberit ning kartongi tasapinnaliste ja
ruumiliste esemete valmistamisel;
- modelleerida ja meisterdada erinevatest
materjalidest esemeid.

Voolimine

Materjali ettevalmistamine
voolimiseks.

Savi rullimine ja
veeretamine pihkude vahel.
Kumer- ja 60nesvormide
voolimine.

Savitiikist vdiksemate
osade viljavajutamine.

Opilane teab ja oskab:

- kirjeldada, esitleda ning hinnata oma ideid;

- kavandada lihtsamaid esemeid/tooteid;

- tootada Opetaja suulise juhendamise jargi;

- tutvustada ja hinnata oma t60d esteetilisest ja
praktilisest kiiljest;

- kasutada materjale sdéstlikult;

- valida erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid;
- arvestada tihiselt to6tades kaaslastega;

Kultuuriline identiteet - Gpilane
kasutab rahvusliku ornamendi
motiive lihtsamate esemete/toodete
kavandamisel.

Viirtused ja kolblus - rithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Loodusopetus - elus loodus,
maavarad.

Kunstiopetus -
rahvusornamentika
joonistamine.

Eesti keel - tavad ja kombed
vanal ajal ja tdnapdeval.




Umarplastikas teostatud
figuuridele vidikeste
detailide lisamine.

Reljeefse ornamendi
voolimine.

- arutleda t66koha korrashoiu tle.

Matemaatika - geomeetrilised
kujundid.

Meisterdamine
Aplikatsioonitdod. Opilane teab ja oskab: Elukestev ope ja Kunstiopetus - mudelite ja
Meisterdamine - kirjeldada, esitleda ning hinnata oma ideid; karjidiriplaneerimine - dpilane plaanide joonistamine.

looduslikust materjalist.
Pisiesemete kasutamine
meisterdamiseks, neist

ménguasjade, mudelite,

makettide konstrueerimine.

Detailide erinevad

- kavandada lihtsamaid esemeid/tooteid;

- eristada erinevaid materjale;

- julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi
valida ja leiutada;

- tutvustada ja hinnata oma t60d;

- valida erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid;
- késitseda digesti ning ohutult kasutatavaid

opib tundma l&hitimbruse
td0maailma, tuginedes oma
kogemustele igapédevaelust.
Opilasele tutvustatakse erinevaid
tegevusalasid ja ameteid, nende

olulisust ning omavahelisi seoseid.

Loodusopetus - looduslikud
materjalid, materjalide
kuivatamine, aastaajad, taimed.
Matemaatika - joonlauaga
mootmine;iimbritseva maailma
esemete loendamine,

{thendamisviisid. t6vahendeid: liigitamine ja Xordlemme ithe-
o . ) kahe tunnuse jérgi.
- modelleerida ja meisterdada erinevatest
materjalidest esemeid;
- arutleda ohutuse vajalikkuse ja todokoha
korrashoiu iile.
Punumine

Punutud suveniiride ja
esemete valmistamine.

Punutud paelad ja noorid:
kolmeharuline palmik,
nidpunoor, keerunodor,
ristindor jne.

Opilane teab ja oskab:

- kavandada lihtsamaid esemeid/tooteid;

- tootada Opetaja suulise juhendamise jargi;
- kasutada digesti lihtsamaid t66votteid
materjalide tootlemisel;

- tutvustada ja hinnata oma t60d;

- arvestada tihiselt to6tades kaaslastega;

- arutleda tookoha korrashoiu iile.

Elukestev ope ja
karjidiriplaneerimine - dpilane
opib tundma l&hitimbruse
td0maailma, tuginedes oma
kogemustele igapédevaelust.
Opilasele tutvustatakse erinevaid
tegevusalasid ja ameteid, nende

olulisust ning omavahelisi seoseid.

Loodusopetus - looduslikud
materjalid ja tehismaterjalid.

Eesti keel - riitmisalmid ja
ndpumingud.




Omblemine

Noela niiditamine, niidi
kinnitamine riidesse
omblemise ja tikkimise
alustamisel ja Idpetamisel,
niidi 16ikamine ja
jatkamine.

Eel-, tikk-, lileloomispiste
Omblemine.

To66 kideshoidmine
Omblemisel.

NOObi Omblemine.

Opilane teab ja oskab:

- eristada erinevaid materjale;

- tootada Opetaja suulise juhendamise jargi;
- késitseda digesti ning ohutult kasutatavaid
toovahendeid;

- tutvustada ja hinnata oma t60d;

- kasutada materjale sdéstlikult;

- arutleda ohutuse vajalikkuse ja tookoha
korrashoiu iile.

Tervis ja ohutus - dpilane mdistab
ohu olemust ja selle tekkepdhjusi
oma igapdevases keskkonnas ning
omandab oskused kiituda ohutult
ja turvaliselt.

Loodusdpetus - materjalid.

Eesti keel - dppeteksti
kasutamisedpetamine;
véljendusoskus, kirjeldab
nédhtut, mérkab erinevusi ja
sarnasusi.

Longatood ja heegeldamine

Heegelnodela hoidmine
tootamisel.

Alg-, ahel- ja kinnissilmus.
Ketist pilt.

Opilane teab ja oskab:

- tootada Opetaja suulise juhendamise jargi;
- tutvustada ja hinnata oma t60d;

- kasutada materjale sdéstlikult;

- késitseda digesti ning ohutult kasutatavaid
toovahendeid;

- modelleerida ja meisterdada erinevatest
materjalidest esemeid;

- arutleda ohutuse vajalikkuse ja tookoha
korrashoiu iile.

Elukestev ope ja
karjdiriplaneerimine - dpilane
opib tundma l&hitimbruse
td0maailma, tuginedes oma
kogemustele igapédevaelust.
Opilasele tutvustatakse erinevaid
tegevusalasid ja ameteid, nende

olulisust ning omavahelisi seoseid.

Loodusopetus - koduloomad.

Eesti keel - 10nga saamislugu;
lugemispalad koduloomadest;
sOnavara: kraasimine,
ketramine, vill, 16ng jne...

2.1.2. 2. Klass (70 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Loiming lébivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Paberi- ja kartongitood




Paberi rebimine, 16ikamine,
voltimine, liimimine
Mo6tmine, markimine,
Sabloonide kasutamine
Paberitodde kaunistamine
Virvimise erivotted.
Modelleerimine ja
konstrueerimine paberist,
kartongist ja papist; nende
kasutamine koos teiste

Opilane teab ja oskab:

- kirjeldada, esitleda ning hinnata oma ideid;

- kavandada lihtsamaid esemeid/tooteid;

- eristada erinevaid materjale;

- tootada iseseisvalt lihtsate todjuhendite jargi;
- tutvustada ja hinnata oma t60d esteetilisest ja
praktilisest kiiljest;

- kasutada materjale sdéstlikult;

- valida erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid;
- késitseda digesti ning ohutult kasutatavaid
toovahendeid;

Kultuuriline identiteet - Gpilane
kasutab rahvusliku ornamendi
motiive lihtsamate esemete/toodete
kavandamisel.

Viirtused ja kolblus - rithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Matemaatika - joonlauaga
mootmine.

Loodusopetus - tunneb huvi
looduse vastu ning suhtub
loodusesse sdédstvalt. Moistab,
et inimene on osa loodusest, et
inimese elu soltub loodusest.

Eesti keel - riitmiharjutused ja
salmid, ndpuméngud.

Kunstiopetus - Sabloonide

materjalidega. - kasutada paberit ning kartongi tasapinnaliste ja JOOIillStE'lmll’.l'e. Varv1dehvahk-
ruumiliste esemete valmistamisel; soojad ja kiilmad toonid.
- modelleerida ja meisterdada erinevatest
materjalidest esemeid.

Voolimine

Materjali ettevalmistamine.
voolimiseks.

Savi rullimine ja
veeretamine pihkude vahel.
Kumer- ja 60nesvormide
voolimine.

Savitiikist vdiksemate
osade viljavajutamine.
Umarplastikas teostatud
figuuridele vidikeste
detailide lisamine.
Reljeefse ornamendi
voolimine.

Opilane teab ja oskab:

- kirjeldada, esitleda ning hinnata oma ideid;

- kavandada lihtsamaid esemeid/tooteid;

- tootada Opetaja suulise juhendamise jargi;

- tutvustada ja hinnata oma t60d esteetilisest ja
praktilisest kiiljest;

- kasutada materjale sdéstlikult;

- valida erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid;
- arvestada tihiselt to6tades kaaslastega;

- arutleda to6koha korrashoiu iile.

Kultuuriline identiteet - Gpilane
kasutab rahvusliku ornamendi
motiive lihtsamate esemete/toodete
kavandamisel.

Viirtused ja kolblus - rithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Loodusopetus - elus loodus,
maavarad.

Kunstiopetus -
rahvusornamentika
joonistamine.

Eesti keel - tavad ja kombed
vanal ajal ja tdnapdeval.

Matemaatika - geomeetrilised
kujundid.

Meisterdamine




Aplikatsioonitdod.
Meisterdamine looduslikust
materjalist.

Pisiesemete kasutamine
meisterdamiseks, neist
ménguasjade, mudelite,
makettide konstrueerimine.

Detailide erinevad

Opilane teab ja oskab:

- kirjeldada, esitleda ning hinnata oma ideid;

- kavandada lihtsamaid esemeid/tooteid;

- eristada erinevaid materjale;

- julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi
valida ja leiutada;

- tutvustada ja hinnata oma t60d;

- valida erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid;
- késitseda digesti ning ohutult kasutatavaid

Elukestev ope ja
karjdiriplaneerimine - dpilane
opib tundma l&hitimbruse
td0maailma, tuginedes oma
kogemustele igapédevaelust.
Opilasele tutvustatakse erinevaid
tegevusalasid ja ameteid, nende
olulisust ning omavahelisi seoseid.

Kunstiopetus - mudelite ja
plaanide joonistamine.

Loodusopetus - looduslikud
materjalid, materjalide
kuivatamine, aastaajad, taimed.
Matemaatika - joonlauaga
mooOtmine; limbritseva
maailma esemete loendamine,

iihendamisviisid. t66vahendeid: liigitamine ja Y?)r(.ilemme ithe-
o . . kahe tunnuse jérgi.
- modelleerida ja meisterdada erinevatest
materjalidest esemeid;
- arutleda ohutuse vajalikkuse ja tookoha
korrashoiu iile.
Punumine

Punutud suveniiride ja
esemete valmistamine
Punutud paelad ja noorid:

kolmeharuline palmik,
nidpunoor, keerundor,

Opilane teab ja oskab:

- kavandada lihtsamaid esemeid/tooteid;

- tootada Opetaja suulise juhendamise jargi;
- kasutada digesti lihtsamaid t66votteid
materjalide tootlemisel;

- tutvustada ja hinnata oma t60d;

Elukestev ope ja
karjidiriplaneerimine - dpilane
opib tundma l&hitimbruse
to0maailma, tuginedes oma
kogemustele igapédevaelust.

Loodusopetus - looduslikud
materjalid ja tehismaterjalid.
Eesti keel - riitmisalmid ja
ndpuméngud.

ristindér jne. ‘ Opilasele tqtvgstatakse. erinevaid

- arvestada tihiselt tootades kaaslastega; tegevusalasid ja ameteid, nende

- arutleda tookoha korrashoiu iile. olulisust ning omavahelisi seoseid.
Omblemine

Noela niiditamine, niidi
kinnitamine riidesse
omblemise ja tikkimise
alustamisel ja Idpetamisel,
niidi 16ikamine ja
jatkamine.

Opilane teab ja oskab:

- eristada erinevaid materjale;

- tootada Opetaja suulise juhendamise jargi;
- késitseda digesti ning ohutult kasutatavaid
toovahendeid;

- tutvustada ja hinnata oma t60d;

- kasutada materjale sdéstlikult;

Tervis ja ohutus - dpilane
moistab ohu olemust ja selle
tekkepohjusi oma igapievases
keskkonnas ning omandab oskused
kéituda ohutult ja turvaliselt.

Viirtused ja kélblus - rithmas
tootamine annab Opilasele

Loodusdpetus - materjalid.

Eesti keel - dppeteksti
kasutamise dpetamine;
véljendusoskus, kirjeldab
nédhtut, mérkab erinevusi ja
sarnasusi.




Eel-, tikk-, lileloomispiste
Omblemine.

To60 kdeshoidmine
omblemisel.

T66 kdes hoidmine,
16ikamine.

Ldike paigutamine riidele,
16ikamine.

Lihtsa kujundi
kokkuomblemine.

NoOObi Omblemine.

- arutleda ohutuse vajalikkuse ja tookoha
korrashoiu iile.

véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Longatood ja heegeldamine

Heegelnodela hoidmine
tootamisel.

Alg-, ahel- ja kinnissilmus.

Tuttidest ja tupsudest
ménguasja valmistamine.

Ketist pilt.

Opilane teab ja oskab:

- tootada Opetaja suulise juhendamise jargi;
- tutvustada ja hinnata oma t60d;

- kasutada materjale sdéstlikult;

- késitseda digesti ning ohutult kasutatavaid
toovahendeid;

- modelleerida ja meisterdada erinevatest
materjalidest esemeid;

- arutleda ohutuse vajalikkuse ja tookoha
korrashoiu iile.

Elukestev ope ja
karjdiriplaneerimine - dpilane
opib tundma l&hitimbruse
td0maailma, tuginedes oma
kogemustele igapédevaelust.
Opilasele tutvustatakse erinevaid
tegevusalasid ja ameteid, nende

olulisust ning omavahelisi seoseid.

Loodusopetus - koduloomad.

Eesti keel - 10nga saamislugu;
lugemispalad koduloomadest;
sOnavara: kraasimine,
ketramine, vill, 16ng jne.

2.1.3. 3. Kklass (55 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Loiming lébivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Paberi- ja kartongitood




Paberi rebimine, 16ikamine,
voltimine, liimimine.
Mo6tmine, markimine,
Sabloonide kasutamine
Paberitoode kaunistamine.
Virvimise erivotted.
Modelleerimine ja
konstrueerimine paberist,
kartongist ja papist; nende
kasutamine koos teiste

Opilane teab ja oskab:

- kirjeldada, esitleda ning hinnata oma ideid;

- kavandada lihtsamaid esemeid/tooteid;

- eristada erinevaid materjale;

- tootada iseseisvalt lihtsate todjuhendite jargi;
- tutvustada ja hinnata oma t60d esteetilisest ja
praktilisest kiiljest;

- kasutada materjale sdéstlikult;

valida erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid,
- késitseda digesti ning ohutult kasutatavaid
toovahendeid;

Kultuuriline identiteet - Gpilane
kasutab rahvusliku ornamendi
motiive lihtsamate
esemete/toodete kavandamisel.

Viirtused ja kolblus -
Rithmastdotamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Matemaatika - joonlauaga
mddtmine, arvutamine ja
projekteerimine.
Loodusopetus - tunneb huvi
looduse vastu ning suhtub
loodusesse sddstvalt. Moistab,
et inimene on osa loodusest, et
inimese elu sdltub loodusest.
Viirtustab
keskkonnasadstlikust.

Eesti keel - riitmiharjutused ja

materjalidega. - kasutada paberit ning kartongi tasapinnaliste ja e , ~
o . : salmid, nipumédngud sOnavara
ruumiliste esemete valmistamisel; .
- . : mdistatused.
- modelleerida ja meisterdada erinevatest . 5 .
materjalidest esemeid Kunstidpetus - Sabloonide
- kasutada materjale sdéstlikult, oskab teistega JOOI‘HStE.lmlr.l_e. VarVIdehvahk-
arvestada, t60d planeerida. $00) aflJ? kiilmad toonid.
Virvimine.
Inimeseopetus - tervis ja
ohutus.
Voolimine

Materjali ettevalmistamine
voolimiseks.

Savi rullimine ja
veeretamine pihkude vahel.
Kumer- ja 60nesvormide
voolimine

Savitiikist vdiksemate
osade viljavajutamine.
Umarplastikas teostatud
figuuridele viikeste
detailide lisamine.

Opilane teab ja oskab:

- kirjeldada, esitada ning hinnata oma ideid;

- kavandada lihtsamaid esemeid/tooteid;

- tootada Opetaja suulise juhendamise jargi;

- tutvustada ja hinnata oma t60d esteetilisest ja
praktilisest kiiljest;

- kasutada materjale sdéstlikult;

- valida erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid;
- arvestada tihiselt tootades kaaslastega;

- arutleda tookoha korrashoiu iile.

Kultuuriline identiteet - Gpilane
kasutab rahvusliku ornamendi
motiive lihtsamate
esemete/toodete kavandamisel.

Viirtused ja kolblus -
Rithmastdotamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Loodusopetus - elus loodus,
maavarad.

Kunstiopetus -
rahvusornamentika
joonistamine.

Matemaatika - opilane
kasutab md6tmisvahendeid,
loendab ja vordleb detaile ja
esemeid, koostab ja kasutab
t00s jooniseid, madratleb ja
vordleb materjalide kulu ning
mahtu.




Reljeefse ornamendi
voolimine.

Eesti keel - opilane teab
ainealast terminoloogiat, saab
aru toojuhisest ning tootab
suulise ja kirjaliku (t66juhendi)
juhendamise abil, oskab oma
tegevusi kirjeldada.

Kehaline kasvatus - Opilane
kasutab to6tamisel digeid
votteid, hindab kehalist
aktiivsust.

Meisterdamine

Aplikatsioonitdod.
Meisterdamine looduslikust
materjalist.

Pisiesemete kasutamine
meisterdamiseks, neist
ménguasjade, mudelite,
makettide konstrueerimine.
Detailide erinevad

Opilane teab ja oskab:

- kirjeldada, esitada ning hinnata oma ideid;

- kavandada lihtsamaid esemeid/tooteid;

- eristada erinevaid materjale;

- julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi
valida ja leiutada;

- tutvustada ja hinnata oma t66d;

- valida erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid,
- késitseda digesti ning ohutult kasutatavaid

Elukestev ope ja
karjidiriplaneerimine - dpilane
opib tundma l&hitimbruse
td0maailma, tuginedes oma
kogemustele igapédevaelust.
Opilasele tutvustatakse erinevaid
tegevusalasid ja ameteid, nende

olulisust ning omavahelisi seoseid.

Kunstiopetus - mudelite ja
plaanide joonistamine,
vérvimine.

Loodusdpetus - dpilane
tunneb ja kasutab digesti ning
sadstlikult erinevaid materjale,
teab olmepriigi kditlemise
pohimdtteid, looduslikud
materjalid, materjalide

Ghendusviisid. to6vahendeid; - _ ‘ kuivatamine, aastaajad, taimed.
- m0d§ll§er1da ja me.:lsterdada erinevatest Matemaatika - joonlauaga
materjalidest esemelq; ) C mootmine; imbritseva
- arutledg o?utuse vajalikkuse ja tookoha maailma esemete loendamine,
korrashoiu iile. liigitamine ja vordlemine tihe-

kahe tunnuse jérgi.

Punumine

Punutud suveniiride ja
esemete valmistamine.

Punutud paelad ja ndorid:
kolmeharuline palmik,

Opilane teab ja oskab:
- kavandada lihtsamaid esemeid/tooteid;
- tootada Opetaja suulise juhendamise jargi;

Elukestev ope ja
karjidiriplaneerimine - dpilane
Opib tundma l&hitimbruse
td0maailma, tuginedes oma

Loodusopetus - looduslikud
materjalid ja tehismaterjalid.

Eesti keel - riitmisalmid ja
ndpumingud.




nidpunoor, keerundor, - kasutada digesti lihtsamaid t6ovotteid kogemustele igapédevaelust.
ristindor jne. materjalide tootlemisel; Opilasele tutvustatakse erinevaid
- tutvustada ja hinnata oma t66d; tegevusalasid ja ameteid, nende
- arvestada tihiselt tootades kaaslastega; olulisust ning omavahelisi seoseid.
- arutleda todkoha korrashoiu iile.
Omblemine

Noela niiditamine, niidi
kinnitamine riidesse
omblemise ja tikkimise
alustamisel ja Idpetamisel,
niidi 16ikamine ja
jatkamine.

Eel-, tikk-, lileloomispiste
Omblemine.

To66 kideshoidmine
omblemisel.

T66 kies hoidmine,
16ikamine.
Lodikepaigutamineriidele,
16ikamine.

Lihtsa kujundi
kokkudmblemine.

No6bi dmblemine.

Opilane teab ja oskab:

- eristada erinevaid materjale;

- tootada Opetaja suulise juhendamise jargi;
- késitseda digesti ning ohutult kasutatavaid
toovahendeid;

- tutvustada ja hinnata oma t60d;

- kasutada materjale sdéstlikult;

arutleda ohutuse vajalikkuse ja tookoha
korrashoiu iile.

Tervis ja ohutus - dpilane
moistab ohu olemust ja selle
tekkepohjusi oma igapievases
keskkonnas ning omandab
oskused kéituda ohutult ja
turvaliselt.

Viirtused ja kolblus -
Rithmastdotamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Loodusdpetus -materjalid.

Eesti keel - dppeteksti
kasutamise dpetamine;
véljendusoskus, kirjeldab
nédhtut, mérkab erinevusi ja
sarnasusi.

Inimesedpetus - dpilane
planeerib ja kavandab oma
t60d ja aega, kohaldab opitut
praktilise tegevusega, oskab
arvestada tootamisel vajalikke
ohutusndudeid, 1dhtub
tdiskasvanute ja kaaslastega
suheldes iildtunnustatud
kditumisnormidest.

Longatood ja heegeldamine

Heegelnodela hoidmine
tootamisel.

Alg-, ahel- ja kinnissilmus.

Tuttidest ja tupsudest
ménguasja valmistamine.

Ketist pilt.

Opilane teab ja oskab:

- tootada Opetaja suulise juhendamise jargi;
- tutvustada ja hinnata oma t60d;

- kasutada materjale sdéstlikult;

- késitseda digesti ning ohutult kasutatavaid
toovahendeid;

Elukestev ope ja
karjidiriplaneerimine - dpilane
opib tundma l&hitimbruse
td0maailma, tuginedes oma
kogemustele igapédevaelust.

Loodusopetus - koduloomad.

Eesti keel - 10nga saamislugu;
lugemispalad koduloomadest;
sOnavara: kraasimine,
ketramine, vill, 16ng jne.




- modelleerida ja meisterdada erinevatest
materjalidest esemeid;

- arutleda ohutuse vajalikkuse ja todokoha
korrashoiu iile.

Opilasele tutvustatakse erinevaid
tegevusalasid ja ameteid, nende

olulisust ning omavahelisi seoseid.

Inimesedpetus - dpilane
planeerib ja kavandab oma
t60d ja aega, kohaldab opitut
praktilise tegevusega, oskab
arvestada tootamisel vajalikke
ohutusndudeid.

Kodundus

Riiete ning jalatsite
hooldamine.

Isiklik hiigieen.
Laua katmine,
kaunistamine ja
koristamine.
Lihtsate voileibade
valmistamine, joogi
pakkumine.
Kéitumisnormid.

Opilane teab ja oskab:

- kirjeldada, esitada ning hinnata oma ideid;

- tootada iseseisvalt lihtsate toojuhendite jargi;

- hoida korda oma tegevustes ja iimbruses, peab
vajalikuks jddtmete sorteerimist;

- selgitada isikliku hiigieeni vajalikkust;

- hoolitseda oma vélimuse ja rdivaste eest;

- teha lihtsamaid korrastustoid;

- katta lauda;

- tuleb toime koduse majapidamisega

- kdituda viisakalt s66gilauas, kodus ja véljaspool
kodu.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng
- Kodus- ja koolitimbruse
keskkonnakiisimused ning
tegutsemisviisid.

Tervis ja ohutus - vestlused
isikliku hiigieeni vajalikkusest,
kditumisnormidest. Méngulised
iilesanded hiigieeni ja rdivaste
korrashoiu teemadel.

Eesti keel - tihtpdevaluulet,
lugemispalad, mis on seotud
korrashoiuga.

Loodusopetus - vee
kasulikkusest,
puhastusvahendid.

Kunstiopetus -
tahtpdevakaartide ja kutsete
joonistamine kasutab todtades
vérvidpetuse, disaini,
kujutamis- ja vormidpetuse
pohimotteid, erinevaid
tehnikaid, materjale,
tehnoloogiaid.
Inimesedpetus - dpilane
planeerib ja kavandab oma
t60d ja aega, kohaldab Opitut
praktilise tegevusega, oskab
arvestada tootamisel vajalikke
ohutusndudeid, 1dhtub
tdiskasvanute ja kaaslastega
suheldes iildtunnustatud
kditumisnormidest.

Loiminguprojektid




Loiminguprojekti nimi

Eesmairk

Tegevused

Teema ,,Aastaaegade vaheldumine*:
stigisnéitus, luulekonkurss,

Mardi-, Kadripéev, talvejoonistuste- ja
luulekonkurss, joulukaunistused, joululaat,
aastavahetuse kontsert, aastaaegade
dpimapp.

Kevad/perepiev.

Opilane tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja
toovahendeid ning lihtsamaid t66tlemisviise; tunneb rodmu ja
rahuldust t60 tegemisest, oskab eksponeerida oma t66d.

Naéitused: esemete valmistamine
erinevatest materjalidest.

Oma klassiruumi kaunistamine
tahtpdevadeks enda valmistatud
esemetega (Siigispidu, joulud,
lihavotted).

Etenduse rekvisiitide tootmine.

Téhtpéaevakaartide ja kutsete
meisterdamine.

Teema ,,Meeled ja avastamine®:

praktilised to6toad (kooliastmepohine),
ilmavaatluspéevik, plakat, katsed, seente
vaatlemine voi hallitusseente kasvamise
uurimine

Opilane korjab erinevaid looduslikke materjale; dpib neid
eristada; vordleb materjalide {ildisi omadusi; loendab timbritseva
maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid tihe-kahe tunnuse
jérgi; valmistab looduslik materjalist esemeid ning demonstreerib
neid; tunneb huvi looduse vastu ning suhtub loodusesse sédéstvalt.

Oppepiev viljaspool kooli - meeled
ja avastamine.

Teema ,, Tervislik eluviis*:

teatevoistlused (siidamenddal), litkkumis- ja
toitumispéevik, enese mootmine (pikkus,
kaal, temperatuur), koolikottide
kaalumine, jou ja vastupidavuse testid,
orienteerumisméng (digivahenditega)

Opilane tiidab liikumis- ja toitumispdevikut, saab mddta oma
pikkust, kaalu, temperatuuri.

Opilane kaalub oma kooli seljakotti ja vordleb normiga, vdistleb
jou- ja vastupidavuskatsetes.

Vaatluste pidamiseks pdeviku
tegemine.

Teema ,,Eestimaa loodus*:
seinaplakatid ,,Eesti loomariik®, , Eesti
taimeriik®, "Ilmakaared"; esitlus;
lauluméngu koostamine,
orienteerumisméng (digivahenditega)

Opilane viirtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja
toidukultuuriga seotud traditsioone;

Opilane oskab valmistada plakateid ,,Eesti loomariik®, ,,Eesti
taimeriik®, "Ilmakaared", neid esitleda.

Esitluse koostamine ja esitlemine;
oppekaigud,
plakati kujundus.




Aine: Tehnoloogiaopetus
1. Uldalused

1.1. Oppe- ja kasvatus eesmirgid

IT kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:

1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid dpitud materjale ning td6vahendeid;

2) kasutab materjale ja toovahendeid sdéstlikult ning jérgib oma tegevuses jatkusuutlikkuse pohimaotteid;
3) tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu tootamise reegleid;

4) moistab t00 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma t66d omandatud teadmiste ja oskuste baasil;
5) jérgib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning mdistab koostdo olulisust;

6) tunneb dra ning rakendab teistes ainetes dpitud teadmisi ja oskusi praktikas;

7) tunneb ja vadrtustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja toidutraditsioone;

8) selgitab tervisliku toitumise pdhitddesid ja rakendab neid;

9) vastutab enda t60 ja selle tegemise eest;

10) kirjeldab ja hindab oma t66d, todprotsessi ja 1opptulemust;

11) teab ja jargib hiigieeni, korra ja puhtuse ndudeid.

12) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest.

I1I kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:

1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid, seadmeid, masinaid ja tootlemisviise turvaliselt ning otstarbekalt, teadvustades nende
mdju majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mdttetdo ja praktilise tegevuse tihendamiseks;

3) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab t60 protsessi pdhimdttel ideest teostusent,

arvestades eesmérgistatud tulemust ning esteetilisust;

4) valib ja kasutab teistes Oppeainetes Opitud teadmisi ning seostab neid igapdevaeluga;

5) on ettevotlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka rithmas;

6) vairtustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

7) teeb vahet toitumise eripéral (kultuuriline, tervisest ldhtuv jm) ning oskab neid teadmisi rakendada toitu valides ja valmistades;
8) esitleb ning pdhjendab tehtud valikuid ja to6protsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

9) analiiiisib ning hindab nii enda kui ka teiste t60d ja selle l1opptulemust;



10) teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise vajalikkust;
11) véirtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
12) hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks voi hobidega tegelemiseks.

1.2. Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast viljendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toodeldes nii kisitsi kui ka masinatega, sh
digitaalsetega.

II kooliastmes omandavad dpilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide to6tlemisel ja todvahendite kdsitsemiseks, samuti tehnilisi moisteid ja
termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima asjakohaste tooviiside,
toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega todtama. Seejuures arvestatakse dpilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende
omaalgatust ja dpimotivatsiooni.

IIT kooliastmes siivendavad dpilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema
Opitakse nii traditsioonilist kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist
t60- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma erinevate
tehniliste siisteemide toimimispdhimdtteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad

Opilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjadrivalikuid ja té6elu puudutavaid valikuid.

2. Temaatiline planeerimine astmeti ja klassiti

2.1. II kooliaste

2.1.1. 4. Kklass (35 tundi)

Oppesisu Opitulemused Loiming labivate teemade kaudu | Ainetevahelised seosed

Tehnoloogia igapievaelus




Tehnoloogia olemus.

Tehnoloogiline
kirjaoskus ja selle
vajalikkus.

Energiaallikad.

Opilane:

- mdistab tehnoloogia olemust ja vairtustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus;

- seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainete ja
eluvaldkondadega;

- iseloomustab ja vordleb erinevaid
transpordivahendeid ning energiaallikaid;

- kavandab ja valmistab lihtsaid esemeid,
kasutades selleks sobivaid t60vahendeid;

- teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja
todohutuse ndudeid.

Tervis ja ohutus: erinevate
tooliikide puhul on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusndudeid.

Viirtused ja kolblus: rithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi tiksteisega
arvestamisel.

Sotsiaalained: probleemide
erinevad lahendusviisid ning
koostegutsemise védrtus; tervis ja
suhtlemine.

Materjalid ja nende tootlemine

Erinevad materjalid ja
nende omadused ning
tootlemise viisid.

Opilane:

- tunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid
omadusi ja toStlemisviise;

- valib ja kasutab eesmirgipédraselt erinevaid
tootlemisviise, todvahendeid ja materjale;

- suudab valmistada joukohaseid liiteid;

- valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid;

- analiilisib ja hindab loodud toodet, sh
esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

- annab tehtud tilesandele voi toote kvaliteedile
oma hinnangu;

- mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid
toooskusi;

- teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

- védrtustab ja kasutab tervisele ohutuid
tooviise;

- kasutab materjale siéstlikult ning leiab
voimalusi nende korduskasutuseks.

Loodusdpetus: mdistab
inimtegevuse ja keskkonna
seoseid kodukohas.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: energia ja materjalide
kokkuhoid.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: probleemide
lahendamise oskuse arendamine
koostdds teiste dpilastega.

Eesti keel: sdonavara.
Matemaatika: geomeetrilised
kujundid, mdStmine, pindala,
mooteriistad.

Loodusained: looduslikud
materjalid, taimed.

erinevad objektid ja ndhtused ning
nendevahelised seosed.

Disain ja joonestamine




Eskiis. Lihtsa toote Opilane: Kultuuriline identiteet Kunstiopetus: visuaalne
kavandamine. Disain. - disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks Opilasel kujunevad positiivsed kirjaoskus.
Probleemide sobivaid materjale; hoiakud erinevate kultuuride ja
lahendamine. Toote - mirkab probleeme ja pakub neile omaniolisi inimeste suhtes.
viimistlemine. lahendusi.
Loiminguprojektid
Loiminguprojekti nimi Eesmark Tegevused
Projekt ,,Minguasja valmistamine* Opilane: Praktiline t66: ménguasja (tool, laud

(Moobliesemed)

- kavandab omandatud t66vatete baasil jdukohaseid esemeid iiksi
ja/vai rithmas;

- valib ja kasutab eesmirgipdraselt toovahendeid, to6tlusviise
ning materjale;

- leiab vajalikku infot teabeallikatest ning véértustab
intellektuaalset omandit, 1dhtudes autoridigusest;

- todtab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

- kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks

- esitleb oma ja/vdi rilhma t60 I0pptulemust, analiilisib ja
pohjendab téoprotsessi.

jm) késitsi valmistamine.

Oma / voi riihmatdo esitlemine ja
kaitsmine.

2.1.2. 5. Kklass (35 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Loiming lébivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Tehnoloogia igapievaelus




Tehnoloogiline kirjaoskus
ja selle vajalikkus.
Stisteemid, protsessid ja
ressursid.

Opilane:

- mdistab tehnoloogia olemust ja vairtustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus;

- seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega
ja eluvaldkondadega;

- toob niiteid siisteemide, protsesside ja
ressursside kohta.

Tervis ja ohutus: erinevate
tooliikide puhul on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusndudeid.

Viirtused ja kolblus: rithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Sotsiaalained: probleemide
erinevad lahendusviisid ning
koostegutsemise védrtus; tervis ja
suhtlemine.

Materjalid ja nende tootlemine

Kaésitdo-riistade ja
toomasinate kasutamine
(elektrilised masinad:
puurpink, lihvpink,
vibrosaag).

Materjalide tundmine
(puid, metall) ja
kasutamine.

Puidut66d: Puidutdo
elukutsed. Spoon. Vineer.
Puitliited (nael-, liim-,
kruviliide).

Puidu katteviimistlused
(varv, lakk, oli).
Tarbepuit. Kiittepuu.

Opilane:

- tunneb moningaid materjale, nende
olulisemaid omadusi ja tootlemisviise;

- valib ja kasutab eesmirgipédraselt erinevaid
tootlemisviise, todvahendeid ja materjale;

- suudab valmistada joukohaseid liiteid;

- valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh
ménguasju);

- kasutab dppetdos puurpinki;

- analiilisib ja hindab loodud toodet, sh
esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

- annab tehtud tilesande vdi toote kvaliteedile
oma hinnangu;

- mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid
toooskusi;

- teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

- véadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid
tooviise;

- kasutab materjale sdéstlikult ning leiab
voimalusi nende korduskasutuseks.

Loodusdpetus: mdistab
inimtegevuse ja keskkonna
seoseid kodukohas.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: energia ja materjalide
kokkuhoid.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: probleemide
lahendamise oskuse arendamine
koostdds teiste dpilastega.

Eesti keel: sOnavara.

Matemaatika: geomeetrilised
kujundid, mdStmine, pindala,
modteriistad.

Loodusained: looduslikud
materjalid, taimed; erinevad
objektid ja ndhtused ning
nendevahelised seosed.

Disain ja joonestamine




Tehniline joonis. Jooned
ja nende tdhendused.
Mootmed ja modtkava.
Piltkujutis ja vaated.
Lihtsa tehnilise joonise
koostamine ja selle
esitlemine.
Disainielemendid.
Probleemide
lahendamine. Toote
viimistlemine.

Opilane:

- mérkab probleeme ja pakub neile omanéolisi

lahendusi;

- selgitab joonte tdhendust joonisel, oskab
joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda

esitada;

- teab ja kasutab Oppeiilesannetes

disainielemente.

Kultuuriline identiteet: Opilasel
kujunevad positiivsed hoiakud
erinevate kultuuride ja inimeste
suhtes.

Kunstiopetus: visuaalne
kirjaoskus.

Loiminguprojektid

Loiminguprojekti nimi

Eesmairk

Tegevused

Projekt ,,Minguasja valmistamine*

Opilane:

- kavandab omandatud t66vatete baasil jdukohaseid esemeid iiksi

ja/vai rithmas;

- valib ja kasutab eesmirgipdraselt toovahendeid, to6tlusviise

ning materjale;

- leiab vajalikku infot teabeallikatest ning véértustab
intellektuaalset omandit, 1dhtudes autoridigusest;

- todtab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

- kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi materjalide

taaskasutuseks;

- esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja

pohjendab téoprotsessi.

Praktiline t66: ménguasja (lennuk,
auto, laev) késitsi valmistamine.
Oma/ voi rithmatdo esitlemine ja
kaitsmine.

2.1.3. 6. klass (17,5 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Loiming lébivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed




Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia, indiviid ja
keskkond. Struktuurid ja
konstruktsioonid.
Tehnoloogia ja teadused.

Opilane:

- kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika
arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid
saavutusi;

- loob seoseid tehnoloogia arengu ja
teadussaavutuste vahel,

- jérgib sisekorra eeskirju ja ohutusndudeid.

Tervis ja ohutus: erinevate
tooliikide puhul on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusndudeid.

Viirtused ja kolblus: rithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Sotsiaalained: probleemide
erinevad lahendusviisid ning
koostegutsemise védrtus; tervis ja
suhtlemine.

Materjalid ja nende tootlemine

Puidutootlemise
tehnoloogia.

Puidut6od (ohutus):
h6é6veldamine,
saagimine, puurimine,
voolimine, lihvimine,
viimistlemine.

Opilane:

- kasutab toomasinaid ohutult ja teab nende
to0pdhimdtet: puurpink, lihvpink, vibrosaag,
lintsaag;

- oskab, erineval viisil, detaile ihendada;

- oskab lahendada lihtsaid materjalide
tootlemisega seotud probleemiilesandeid.

Loodusdpetus: mdistab
inimtegevuse ja keskkonna
seoseid kodukohas.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: energia ja materjalide
kokkuhoid.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: probleemide
lahendamise oskuse arendamine
koostdds teiste dpilastega.

Eesti keel: sdonavara.
Matemaatika: geomeetrilised
kujundid, mdStmine, pindala,
mooteriistad.

Loodusained: looduslikud
materjalid, taimed.

erinevad objektid ja ndhtused ning
nendevahelised seosed.

Disain ja joonestamine

Kavand / joonis.
Kolmvaade, pinnalaotus.
Loovuse arendamine.

Opilane:

- teab mis on kolmvaade ja pinnalaotus. Teab
kasutatavate joonte tdhendus;

- oskab joonestada kolmvaadet.

Kultuuriline identiteet: Opilasel
kujunevad positiivsed hoiakud
erinevate kultuuride ja inimeste
suhtes.

Kunstiopetus: visuaalne
kirjaoskus.




Loiminguprojektid

Loiminguprojekti nimi

Eesmairk

Tegevused

Projekt ,,Veetransport*

Opilane:

- kavandab omandatud t66vatete baasil jdukohaseid esemeid iiksi
ja/vai rithmas;

- valib ja kasutab eesmirgipdraselt tdovahendeid, to6tlusviise ning
materjale;

- leiab vajalikku infot teabeallikatest ning véértustab
intellektuaalset omandit, 1dhtudes autoridigusest;

- tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

- kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

- esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab téoprotsessi.

Praktiline t66: oma valikul
veetranspordi kisitsi valmistamine
(nt. mootorpaat, ,,amfiibia®, laev).

Oma/ voi rithmatdo esitlemine ja
kaitsmine.

2.2. I1I kooliaste

2.2.1. 7. Kklass (35 tundi)

analiilisimine: positiivsed
ja negatiivsed mdjud;
eetilised toekspidamised
tehnoloogia

rakendamisel;

Info- ja
kommunikatsioonitehnol
oogia;

- kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse moju
loodusele ning keskkonnale;

- mdistab iseenda osaluse olulisust
tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja
vastutust nende eetilise kujundamise eest;

- kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, teab nende seadmete tildist
to0pdhimdtet ning ohutut kasitsemist;

tooliikide puhul on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusndudeid.

Viirtused ja kolblus: rithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Oppesisu Opitulemused Loiming lébivate teemade kaudu | Ainetevahelised seosed
Tehnoloogia igapievaelus
Tehnoloogia Opilane: Tervis ja ohutus: erinevate Sotsiaalained: probleemide

erinevad lahendusviisid ning
koostegutsemise védrtus; tervis ja
suhtlemine.




ressursside sdistlik
tarbimine;
Oppetegevuse
planeerimine.

- teadvustab ressursside piiratud hulka ning
tarbib ressursse sdéstvalt ja jatkusuutlikult;

- oskab oma dppetegevust planeerida
Kasutab toomasinaid ohutult ja teab nende
to0pdhimdtet: puurpink, lihvpink, vibrosaag,
lintsaag, nurgasaag, iilafrees.

Materjalid ja nende tootlemine

Ténapdevased materjalide
tootlemise viisid.

Kisi- ja elektrilised
tooriistad.

Masinad ja mehhanismid.

Optimaalse too6tlusviisi
valimine. Toodete
liitevdimaluste
kasutamine.
Niitidisaegsed
voimalused materjalide
tootlemisel ja detailide
tihendamisel tooteks.

Opilane:

- analiilisib materjalide omadusi, to6tlemise
viise ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;

- kasutab toodet valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, valib sobivaima to6tlusviisi;

- tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning
mehhanisme;

- valmistab omandolisi tooteid, tunneb ja
kasutab mitmeid liitevdimalusi.

Loodusdpetus: mdistab
inimtegevuse ja keskkonna
seoseid kodukohas.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: energia ja materjalide
kokkuhoid.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: probleemide
lahendamise oskuse arendamine
koostdds teiste dpilastega.

Eesti keel: sOnavara.

Matemaatika: geomeetrilised
kujundid, mdStmine, pindala,
mooteriistad.

Loodusained: looduslikud
materjalid, taimed, erinevad
objektid ja ndhtused ning
nendevahelised seosed.

Disain ja joonestamine

Leiutamine ja
uuenduslikkus.

Tehnilist taipu arendavate
ja probleemiilesannete
lahendamine.

Opilane:

- planeerib iilesande ja disainib toote ning
esitleb seda vdimaluse korral arvutiga;

- lahendab probleemiilesandeid, teab ja kasutab
toodete erinevaid viimistluse voimalusi;

- teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvoimalusi;

Kultuuriline identiteet: Opilasel
kujunevad positiivsed hoiakud
erinevate kultuuride ja inimeste
suhtes.

Kunstiopetus: visuaalne
kirjaoskus.




Viimistlemine ja
pinnakatted.
Ergonoomika.
Ornamentika.

Toodete disainimine
arvutiga.

Joonise vormistamine ja
esitlemine.

- arvestab ergonoomia ja disaini pdhireegleid
ning oskab neid t60s rakendada;

- joonestab joukohast tehnilist joonist,
vormistab ja esitleb joonist.

Loiminguprojektid

Loiminguprojekti nimi

Eesmairk

Tegevused

Projekt ,,Meie planeet Maa“ / Kuupide

valmistamine

Opilane:

- kavandab omandatud t66vatete baasil jdukohaseid esemeid iiksi

ja/vai rithmas;

- valib ja kasutab eesmirgipdraselt tdovahendeid, to6tlusviise ning

materjale;

- leiab vajalikku infot teabeallikatest ning véértustab
intellektuaalset omandit, 1dhtudes autoridigusest;

- tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

- kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi materjalide

taaskasutuseks;

- esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja

pohjendab téoprotsessi.

Praktiline t66: kuupide késitsi

valmistamine kastliidega.
Oma/ voi riihmatod esitlemine ja
kaitsmine.

2.2.2. 8. Klass (35 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Loiming lébivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Tehnoloogia igapievaelus




Tehnoloogia
analiilisimine: positiivsed
ja negatiivsed mdjud.
Eetilised toekspidamised
tehnoloogia
rakendamisel.
ToOomaailm ja tdo
planeerimine. Tooraine ja
tootmine.

Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.

Opilane:

- kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse moju
loodusele ning keskkonnale;

- mdistab iseenda osaluse olulisust
tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja
vastutust nende eetilise kujundamise eest;

- teab moningaid pollumajandus-, meditsiini- ja
biotehnoloogia kasutusvdimalusi;

- oskab oma tegevust planeerida, orienteerub
tdOomaailmas.

Tervis ja ohutus: erinevate
tooliikide puhul on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusndudeid.

Viirtused ja kolblus: rithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Sotsiaalained: probleemide
erinevad lahendusviisid ning
koostegutsemise védrtus; tervis ja
suhtlemine.

Materjalid ja nende tootlemine

Ténapdevased materjalide
tootlemise viisid.

Kisi- ja elektrilised
tooriistad. Masinad ja
mehhanismid.

Arvuti ja materjalide
tootlemise iihildamise
voimalused.

Optimaalse tootlusviisi
valimine. Toodete

liitvoimaluste kasutamine.

Opilane:

- kasutab masinaid ohutult ja teab nende
to0pdhimdtet: puurpink, lihvpink, vibrosaag,
lintsaag, treipink. Oskab teha toomasinate
esmaseid hooldustoid;

- leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

- analiilisib materjalide omadusi, to6tlemise
viise ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;

- kasutab toodet valmistades mitmesuguseid
toovahendeid ja valib sobivaima to6tlusviisi;
- tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning
mehhanisme;

- valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja
kasutab mitmeid liitevoimalusi;

- kujundab vilja oma positiivsed
véartushinnangud ja kdlbelised tdoharjumused;
- teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning tddvahendeid.

Loodusdpetus: mdistab
inimtegevuse ja keskkonna
seoseid kodukohas.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: energia ja materjalide
kokkuhoid.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: probleemide
lahendamise oskuse arendamine
koostdds teiste dpilastega.

Eesti keel: sOnavara.

Matemaatika: geomeetrilised
kujundid, mdStmine, pindala,
modteriistad.

Loodusained: looduslikud
materjalid, taimed; erinevad
objektid ja ndhtused ning
nendevahelised seosed.




- vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid
tooviise;

- kasutab materjale sdéstlikult ning leiab
voimalusi nende korduskasutuseks.

Disain ja joonestamine

Leiutamine ja Opilane: Kultuuriline identiteet: dpilasel | Kunstidpetus: visuaalne
uuenduslikkus. - planeerib iilesande ja disainib toote ning kujunevad positiivsed hoiakud kirjaoskus.
Tehnilist taipu arendavate | esitleb seda voimaluse korral arvutiga; erinevate kultuuride ja inimeste
ja probleemiilesannete - lahendab prob.leerp'iﬂ?sandeid, 'teab jq kasutab | suhtes.
lahendamine. toodete erinevaid viimistluse voimalusi;
s . - teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
Viimistlemine ja . .
innakatted kasutusvoimalusi;
P R - joonestab joukohast tehnilist joonist,
Toodete disainimine vormistab ja esitleb joonist vdi skeemi.
arvutiga.
Joonise vormistamine ja
esitlemine.
Skeemid.
Leppelisused ja tahised
tehnilistel joonistel.
Loiminguprojektid
Loiminguprojekti nimi Eesmark Tegevused
Projekt ,,Leivakasti valmistamine* Opilane: Praktiline t60: leivakasti

- kavandab omandatud t66vatete baasil jdukohaseid esemeid iiksi
ja/vai rithmas;

- valib ja kasutab eesmirgipdraselt tdovahendeid, to6tlusviise ning
materjale;

valmistamine freesimismasina abil.

Oma/ voi rithma t606 esitlemine ja
kaitsmine.




- leiab vajalikku infot teabeallikatest ning véértustab
intellektuaalset omandit, 1dhtudes autoridigusest;

- tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

- kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja pohjendab
toOprotsessi.

Projekt ,,Pildiraami valmistamine*

Opilane:

- kavandab omandatud t66vatete baasil jdukohaseid esemeid iiksi
ja/vai rithmas;

- valib ja kasutab eesmirgipdraselt tdovahendeid, tootlusviise ning
materjale;

- leiab vajalikku infot teabeallikatest ning véértustab
intellektuaalset omandit, 1dhtudes autoridigusest;

- tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

- kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

- esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab téoprotsessi.

Praktiline t66: pildiraami
valmistamine freesimismasina ja
nurksae abil.

Oma/ voi rithma t606 esitlemine ja
kaitsmine.

2.2.3. 9. Klass (17,5 tundi)

Oppesisu Opitulemused

Loiming lébivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia Opilane: Tervis ja ohutus: erinevate
analiilisimine: positiivsed | - kirjeldab ja analiilisib inimtegevuse mdju tooliikide puhul on vaja tutvuda
ja negatiivsed mdjud. loodusele ning keskkonnale; tooohutusega ning arvestada
Eetilised toekspidamised | - mdistab iseenda osaluse olulisust ohutusndudeid.

tehnoloogia tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja Viirtused ja kolblus: rithmas
rakendamisel. T60maailm | vastutust nende eetilise todtamine annab dpilasele

ja tdo planeerimine. kujundamise eest;

Sotsiaalained: probleemide
erinevad lahendusviisid ning
koostegutsemise védrtus; tervis ja
suhtlemine




Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma
tulevikuperspektiivid.

- oskab oma tegevust planeerida, orienteerub
to0maailmas ja teab oma eelistusi
eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;
- iseloomustab ténapéevast tootmisprotsessi,
kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;

- teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust
mdju ning analiilisib tehnoloogiauuenduslikke
arenguviljavaateid.

véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende
tootlemise kohta teabe
hankimise voimalused
kirjandusest ning
internetist.

Ténapdevased materjalide
tootlemise viisid. Kési- ja
elektrilised todriistad.

Masinad ja mehhanismid.

Arvuti ja materjalide
tootlemise tthildamise
vOimalused.

Optimaalse too6tlusviisi
valimine. Toodete
liitevoimaluste
kasutamine.

Niitidisaegsed voimalused
materjalide tootlemisel ja
detailide tihendamisel
tooteks.

Tervisekaitse- ja
tooohutusnouded
tootlemises, ohutud
toovotted.

Opilane:

- leiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

- analiilisib materjalide omadusi, to6tlemise
viise ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;

- kasutab toodet valmistades mitmesuguseid
toovahendeid ja valib sobivaima to6tlusviisi;
- tunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning
mehhanisme;

- valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja
kasutab mitmeid liitevoimalusi;

- kujundab vilja oma positiivsed
véartushinnangud ja kdlbelised tdoharjumused;
- teadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning todvahendeid;

- véadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid
tooviise;

- kasutab materjale siéstlikult ning leiab
voimalusi nende korduskasutuseks.

Loodusdpetus: mdistab
inimtegevuse ja keskkonna
seoseid kodukohas.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: energia ja materjalide
kokkuhoid.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikku: probleemide
lahendamise oskuse arendamine
koostdds teiste dpilastega.

Eesti keel: sOnavara

Matemaatika: geomeetrilised
kujundid, mddtmine, pingala,
modteriistad

Loodusained: looduslikud
materjalid, taimed; erinevad
objektid ja ndhtused ning
nendevahelised seosed




Disain ja joonestamine

Leiutamine ja
uuenduslikkus. Tehnilist
taipu arendavate ja
probleemiilesannete
lahendamine.
Viimistlemine ja
pinnakatted. Toodete
disainimine arvutiga.
Joonise vormistamine ja
esitlemine. Skeemid.
Leppelisused ja tahised
tehnilistel joonistel.
Ristloiked ja 1diked.
Koostejoonis.
Ehitusjoonised.

Opilane:

- planeerib iilesande ja disainib toote ning
esitleb seda vdimaluse korral arvutiga;

- lahendab probleem iilesandeid, teab ja kasutab
toodete erinevaid viimistluse voimalusi;

- teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvoimalusi;

- loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

- joonestab joukohast tehnilist joonist,
vormistab ja esitleb joonist voi skeemi.

Kultuuriline identiteet: Opilasel
kujunevad positiivsed hoiakud
erinevate kultuuride ja inimeste
suhtes.

Kunstiopetus: visuaalne
kirjaoskus.

Loiminguprojektid

Loiminguprojekti nimi

Eesmairk

Tegevused

Projekt ,,Moobel“

Opilane:

- kavandab omandatud t66vatete baasil jdukohaseid esemeid iiksi
ja/vai rithmas;

- valib ja kasutab eesmirgipdraselt tdovahendeid, to6tlusviise ning
materjale;

- leiab vajalikku infot teabeallikatest ning véértustab
intellektuaalset omandit, 1dhtudes autoridigusest;

- tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

- kasutab materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

-esitleb oma ja/vai rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab téoprotsessi.

Praktiline t66: moobliesemete
valmistamine (tool, laud, taburet,
pink, riiul jne) valmistamine.
Oma/ voi rithmatdo esitlemine ja
kaitsmine.




Aine: Kasitoo ja kodundus
1. Uldalused

1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

IT kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:

1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid dpitud materjale ning tdGvahendeid;

2) kasutab materjale ja todvahendeid sdéstlikult ning jérgib oma tegevuses jitkusuutlikkuse pohimatteid;
3) tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu todtamise reegleid;

4) moistab to0 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma t66d omandatud teadmiste ja oskuste baasil;
5) jérgib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning mdistab koostdo olulisust;

6) tunneb dra ning rakendab teistes ainetes dpitud teadmisi ja oskusi praktikas;

7) tunneb ja vadrtustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja toidutraditsioone;

8) selgitab tervisliku toitumise pohitddesid ja rakendab neid;

9) vastutab enda t00 ja selle tegemise eest;

10) kirjeldab ja hindab oma t66d, todprotsessi ja 10pptulemust;

11) teab ja jargib hiigieeni, korra ja puhtuse ndudeid.

I1I kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:

1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid, seadmeid, masinaid ja tootlemisviise turvaliselt ning otstarbekalt, teadvustades nende
mdju majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mdttetdo ja praktilise tegevuse tihendamiseks;

3) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab td0 protsessi pdhimdttel ideest teostusent,

arvestades eesmérgistatud tulemust ning esteetilisust;

4) valib ja kasutab teistes Oppeainetes Opitud teadmisi ning seostab neid igapdevaeluga;

5) on ettevotlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka rithmas;

6) vairtustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

7) teeb vahet toitumise eripéral (kultuuriline, tervisest ldhtuv jm) ning oskab neid teadmisi rakendada toitu valides ja valmistades;



8) esitleb ning pdhjendab tehtud valikuid ja todprotsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

9) analiiiisib ning hindab nii enda kui ka teiste t60d ja selle 1dpptulemust;

10) teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise vajalikkust;

11) viértustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
12) hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks voi hobidega tegelemiseks.

1.2 Oppeaine kirjeldus

Kiisitoo

Késit6o on Oppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu viljendada oma oskusi praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja
erinevaid kisit6o tehnikaid nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega todtades. Loov- ja kriitilise mdtlemise kasutamine loomingulisi tilesandeid
lahendades loob eeldused oOpilaste loovaks eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jdrgida tootearendustsiiklit alates teabe
kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t66 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kiiigus dpitakse
analiilisima eseme disainiprotsessi, mdrkama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema t66rddmu. Tanapdevaste materjalide ja
tehnikate praktikas rakendamise korval vdirtustatakse késitoo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapdevases votmes. 11 kooliastmes
kujunevad opilastel teadmised kiisitdd pohilistest todvotetest, mdistetest ja tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jirgi tédtamise pdhitddesid ning otsivad
aktiivselt uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi tdid, mis vdimaldavad erinevaid Opitud tehnikavdtteid loovalt ja
mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates Oppeainetes Opitut késitdoga seostada. III kooliastmes keskenduvad Opilased enam oma ideede
loomingulisele viljendamisele ning t66 teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad dpilased uusi ideid, hindavad
neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda vdimetest ja huvidest ldhtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, kiisit6o
ja moe seoste ning kasitdo ja tekstiilitoostuse tdhtsuse iile ajaloos ning tdnapaeval.

Kodundus

Kodundus on dppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese {ildine heaolu ja igapidevaelus hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja
hoiakud. Koostd0 ja kriitilise mdtlemise kaudu avastab dpilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, mdistab elukeskkonna jatkusuutlikkust ja
enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade
suhtes. II kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste tdovotete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste
iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul lhtutakse dpilaste eakohasusest ja
huvidest. III kooliastmes tiiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiilisima enda kiitumist ja mdtestama tehtud
otsuste mdju ning ollakse valmis astuma samme enda heaolu ja jitkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vdimaldavad arendada siisteemset mdtlemist ja
planeerimisoskust.



2. Temaatiline planeerimine astmeti ja klassiti

2.1. II kooliaste

2.1.1. 4. Kklass (35 tundi)

(kinnissilmus,iihekordne
sammas, aassilmus).

Heegeldamine edasi-
tagasi ridadena, rea
korgus.

Viikese eseme
kavandamine ja
heegeldamine omandatud
toovotete baasil.

ning kasutab neid ohutusndudeid arvestades;
- oskab digesti késitseda heegelndela;

- oskab heegeldada pdhisilmuseid;

- oskab heegeldada edasi-tagasi ridadena;

- planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi
riihma terviklikku todprotsessi;

- kavandab omandatud t66votete baasil
joukohaseid esemeid {iksi ja/vdi rithmas;

- oskab kasutada videojuhendit;

- tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule.

tO0 tegijasse; tunneb t66rodmu
ning vastutust alustatu 1dpule
viia.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevatlikkus ja koostod on
tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga; oma ideede realiseerimise
ja tdo korraldamise oskus on iiks
valdkonna dppeainete pohilisi
eesmérke.

Oppesisu Opitulemused Loiming ldbivate teemade kaudu | Ainetevahelised seosed
Heegeldamine

Toovahendid ja sobivad | Opilane: Tervis ja ohutus: Matemaatika: silmuste arvu
materjalid. - heegeldab pdhisilmuseid; ohutusndudeid. lugemine.

PGhisilmuste - heegeldab edasi-tagasi ridadena; Viirtused ja kolblus: kujuneb | Loodusdpetus: looduslikud
heegeldamine - valib t6ovahendid vastavalt to6 eesmargile vaidrtustav suhtumine t60sse ning | materjalid, tehismaterjalid.

Eesti keel: sonavara.
Kunstiopetus: varvusopetus.

Kudumine

Toovahendid ja sobivad
materjalid.

Silmuste loomine.

Parempidiste silmuste
kudumine.

Opilane:

- oskab luua silmuseid;

- oskab kududa parempidiseid ning
pahempidiseid silmuseid;

- oskab kududa silmuselist ja sdlmelist dért;
- oskab ldpetada kudumit;

Viiirtused ja kolblus: kujuneb
védrtustav suhtumine té0sse ning
tO0 tegijasse; arvestab arvamuste
ja ideede paljust; tunneb
toorodmu ning vastutust alustatu
16pule viia.

Loodusopetus: looduslikud
materjalid.

Kunstiopetus: virvide valik
Eesti keel: sonavara.




Ripskude.
Kudumi 16petamine.
Adresilmused.

Viikese eseme
kavandamine omandatud
toOvotete baasil.

- oskab kududa parempidiste silmustega
ripskoes;

- kavandab omandatud t66votete baasil
joukohaseid esemeid, oskab kasutada
videojuhendit;

- planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi
riihma terviklikku todprotsessi;

- tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;
- kasutab materjale sdéstlikult ning leiab
voimalusi materjalide taaskasutuseks;

- kasutab ohutult 6igeid toovatteid.

Tervis ja ohutus:
ohutusndudeid; dpilane omandab
oskused kéituda ohutult ja
turvaliselt.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevatlikkus ja koostod on
tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga; oma ideede realiseerimise
ja tdo korraldamise oskus on iiks
valdkonna dppeainete pdhilisi
eesmérke.

Matemaatika: silmuste arvu
lugemine.

Tikkimine

Toovahendid ja sobivad
materjalid.

Noela niidistamine, niidi
kinnitamine tikkimise
alustamisel ja -
1dpetamisel.

Uherealiste pistete
tikkimine.

Viikese eseme

kavandamine omandatud
toOvotete baasil.

Opilane:

- tikib tiherealisi pisteid;

- teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente;

- kavandab omandatud t66votete baasil
joukohaseid esemeid, oskab kasutada
videojuhendit;

- planeerib dpetaja juhendamisel oma
terviklikku tooprotsessi;

- tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule.

Kultuuriline identiteet: Opilane
kasutab rahvusliku ornamendi
motiive lihtsamate
esemete/toodete kavandamisel,
Opib mérkama ja kasutama
rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: oma ideede
realiseerimise ja to0 korraldamise
oskus on iiks valdkonna
Oppeainete pohilisi eesmirke.
Tervis ja ohutus: tikkides,
ommeldes on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusnoudeid.

Kunstiopetus: varvusopetus,
joonise joonistamine, siimbolid.
Loodusopetus: looduslikud
materjalid, taimed.

Kodundus




Toiduained ja toitained.
Tervisliku toitumise
pohitded, taldrikureegel.
Tarbijainfo (pakendiinfo,
kasutusjuhend).
Lauakatmine ja
lauakombed.

Hiigieeni- ja
ohutusnduded kdogis
tootades.

Vaileibade liigid ,
serveerimine.

Opilane:

- leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning vairtustab intellektuaalset
omandit, lahtudes autoridigusest;

- kasutab ohutult digeid t66votteid;

- jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtusndudeid, korrastab oma todkoha ning
toovahendid;

- rakendab tervisliku toitumise pohitddesid
toidu valmistamisel;

- teab voileibade liike ning voileibade
kaunistamise ja serveerimise voimalusi,

- modistab rithmas todtamise voi t66 jaotamise
olulisust iihise eesmérgi saavutamisel.

Elukestev ope ja
karjidiriplaneerimine: opilane
opib tundma l&hitimbruse
td0maailma, tuginedes oma
kogemustele igapdevaelust;
Opilasele tutvustatakse erinevaid
tegevusalasid ja ameteid, nende
olulisust ning omavahelisi
seoseid.

Tervis ja ohutus:
ohutusndudeid; tervisliku
toitumise; pohitoodede
omandamine ning tervislike
toitude praktiline valmistamine
loovad aluse terviseteadlikule
kéditumisele.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: jadtmete sorteerimine
ning energia ja ressursside
kokkuhoid.

Viirtused ja kolblus: riithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Teabekeskkond ja
meediakasutus: oma t66d
kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvédrsust.

Loodusodpetus: inimene, tervislik
toitumine.

Eesti keel: sOnavara.

Inimesedpetus: meeskonnatdo,
to0jaotus, sallivus, iiksteise eest
hoolitsemine ja teiste abistamine;
tervislik toitumine; sddstev
tarbimine.

Matemaatika: toiduainete kogus ja
kaal.

Omblemine




Minguasja dmblemine
késitsi.

Opilane:

- kavandab omandatud t66votete baasil
joukohaseid esemeid, oskab kasutada
videojuhendit;

- valib ja kasutab eesmirgipédraselt
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

- planeerib dpetaja juhendamisel oma
terviklikku tooprotsessi;

- todtab sihikindlalt ja viib kavandatu 1dpule;
- kasutab materjale sdéstlikult ning leiab
voimalusi materjalide taaskasutuseks;

- esitleb oma t66 16pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab tddprotsessi valikuid, kasutades
sealhulgas digivahendeid;

- tunneb ohutusndudeid ja jérgib ohutu
tootamise reegleid.

Teabekeskkond ja
meediakasutus: oma t66d
kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvédrsust.

Viirtused ja kolblus: kujuneb
védrtustav suhtumine té0sse ning
tO0 tegijasse; arvestab arvamuste
ja ideede paljust; tunneb
toorodmu ning vastutust alustatu
16pule viia; késitsi tehtava t60
véadrtustamine tarbekunsti osana
voi isikupérase
eneseviljendusena.

Tervis ja ohutus: dmmeldes on
vaja tutvuda tdoohutusega ning
arvestada ohutusnoudeid.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: energia ja materjalide
kokkuhoid.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevotlikkus ja koostod on
tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga; oma ideede realiseerimise
ja tdo korraldamise oskus on iiks
valdkonna dppeainete pdhilisi
eesmérke.

Matemaatika: mootmine.

Kunstiopetus: virvid,
kavandamine.

Eesti keel: sOnavara.

Disain ja keskkond




Erinevad tehnoloogilised
voimalused ning votted
tarbeesemete
valmistamisel
(erinevatest materjalidest
meisterdamine jm).

Opilane:

- tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale, sh

toiduaineid ja nende omadusi,

- valib ja kasutab eesmirgipéraselt
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

- leiab vajalikku infot teabeallikatest ning
véadrtustab intellektuaalset omandit, 1dhtudes
autoridigusest

- planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi
riihma terviklikku todprotsessi

- todtab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule.

Viirtused ja kolblus: kujuneb
védrtustav suhtumine té0sse ning
t00 tegijasse; arvestab arvamuste
ja ideede paljust; tunneb
toorodmu ning vastutust alustatu
16pule viia; késitsi tehtava t60
véadrtustamine tarbekunsti osana
voi isikupérase
eneseviljendusena.

Tervis ja ohutus: erinevate
tooliikide puhul on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusndudeid.

Teabekeskkond ja
meediakasutus: oma t66d
kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvédrsust.

Inimesedpetus: meeskonnatdo,
to0jaotus, sallivus, iiksteise eest
hoolitsemine ja teiste abistamine;
tervislik toitumine; sddstev
tarbimine.

Eesti keel: sOnavara.

Loiminguprojektid

Loiminguprojekti nimi

Eesmairk

Tegevused

Projekt ,,Inimene*/tervislik toit

(ainetevaheline)

eesmirgi saavutamisel;

tooprotsessi;

taaskasutuseks;

pohjendab téoprotsessi.

- rakendada tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;
- moista rithmas to6tamise voi to0 jaotamise olulisust tihise

- planeerida dpetaja juhendamisel oma ja/voi rithma terviklikku

- tootada sihikindlalt ja viia kavandatu 16pule;
- kasutada materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi materjalide

- esitleda oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja

Praktiline t606: tervisliku toitumise
pohitddesid toidu valmistamisel.
Oma/ voi rithmatdo esitlemine ja
kaitsmine.




Projekt ,,Taimed, loomad, seened ja
bakterid inimese kasutuses*

(ainetevaheline)

ja/vai rithmas;

ning materjale.

- kavandada omandatud t66vatete baasil jdukohaseid esemeid iiksi
- valida ja kasutada eesmérgipdraselt toovahendeid, to6tlusviise

- leida vajalikku infot teabeallikatest ning véértustab
intellektuaalset omandit, ldhtudes autoridigusest.

Praktiline t66: manguasja (Eesti
looma, lille, seene) dmblemine
késitsi.

Oma t60 esitlemine/ todde
diginéitus.

2.1.2. 5. Kklass (35 tundi)

Oppesisu Opitulemused Loiming labivate teemade kaudu | Ainetevahelised seosed

Heegeldamine

Ringselt heegeldamine. Opilane: Viirtused ja kolblus: kujuneb Matemaatika: silmuste arvu
- heegeldab ringselt; védrtustav suhtumine todsse ning | lugemine.

- kavandab omandatud t66votete baasil
joukohaseid esemeid tiksi ja/voi rithmas, oskab
kasutada videojuhendit;

- viimistleb heegeldust6o.

tO0 tegijasse; arvestab arvamuste
ja ideede paljust; tunneb
toorodmu ning vastutust alustatu
16pule viia; késitsi tehtava to0
véadrtustamine tarbekunsti osana
voi isikupérase
eneseviljendusena.

Tervis ja ohutus: heegeldades
on vaja arvestada ohutusndudeid.

Loodusopetus: looduslikud
materjalid, tehismaterjalid.

Eesti keel: sOnavara.

Kunstiopetus: virvide valik,
kirjakord.

Kudumine

Erinevate lihtsate
koekirjate kudumine
skeemide jargi
parempidiste ja

pahempidiste silmustega.

Kudumi viimistlemine ja
hooldamine.

Opilane:

- teab kudumise tingmérke;

- oskab kududa erinevaid lihtsaid koekirju
skeemide jirgi (parem- ja pahempidiste
silmustega);

- viimistleb kootud t60;

Kultuuriline identiteet:
kudumine on téhtis Eesti kdsit0o
osa.

Tervis ja ohutus: kududes on
vaja tutvuda tdoohutusega ning
arvestada ohutusnoudeid.
Viiirtused ja kolblus: kujuneb
védrtustav suhtumine té0sse ning

Kunstiopetus: viarvusopetus,
kirjakord.

Eesti keel: sOnavara.

Matemaatika: silmuste arvu
lugemine.




Idee ja kavandi téhtsus
eseme valmistamisel.

- kavandab ning koob omandatud t6ovotete
baasil joukohaseid vdikesemahulisi

tO0 tegijasse; arvestab arvamuste
ja ideede paljust; tunneb

Lihtsate esemete kisitooesemeid. toorodmu ning vastutust alustatu
kavandamine ning 16pule viia; késitsi tehtava t66
kudumine omandatud véadrtustamine tarbekunsti osana
toovotete baasil. vOl1 151kuparase
eneseviljendusena.
Tikkimine
Mihkpiste ja madalpiste. | Opilane: Kultuuriline identiteet: opilane | Kunstiopetus: detailide

Lihtsate esemete
kavandamine ning
tikkimine omandatud
to0votete baasil.

- teab méhkpistede ja madalpistete kasutamisest
Eesti rahvustikandis;

- planeerib dpetaja juhendamisel oma
terviklikku tooprotsessi;

- kavandab omandatud t66votete baasil
joukohaseid esemeid, oskab kasutada
videojuhendit;

- tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule.

kasutab rahvuslikke motiive
lihtsamate esemete/toodete
kavandamisel, dpib mirkama ja
kasutama rahvuslikke elemente
esemete disainimisel.

Viirtused ja kolblus: kujuneb
védrtustav suhtumine té0sse ning
tO0 tegijasse; arvestab arvamuste
ja ideede paljust; tunneb
toordodmu ning vastutust alustatu
16pule viia.

joonistamine, vérvid.

Loodusopetus: looduslikud
materjalid, Eesti taimed.

Matemaatika: paralleelsus,
slimmeetria.

+""esti keel: sOnavara.

Kodundus

Retsepti kasutamine,
mootithikud.

Raivaste hooldusmérgid.

Salatite liigid ja
serveerimine.

Opilane:

- tootab retsepti jargi, koostab vastavalt
vajadusele tooplaani, lepib kokku todjaotuse
rihmas;

- planeerib rdivaste pesemist, kuivatamist ja
triikkimist hooldusmirkide jargi;

- kéitub keskkonnahoidliku tarbijana;

- valmistab eri liiki salateid ning lihtsamaid
tervislikke toite, kasutades levinumaid
toiduaineid.

Elukestev ope ja
karjidériplaneerimine: opilane
opib tundma l&hitimbruse
td0maailma, tuginedes oma
kogemustele igapdevaelust;
Opilasele tutvustatakse erinevaid
tegevusalasid ja ameteid, nende
olulisust ning omavahelisi
seoseid.

Loodusodpetus: sidstev tarbimine
Eesti keel: sonavara.
Inimesedpetus: meeskonnatdo,
to0jaotus, sallivus, iiksteise eest
hoolitsemine ja teiste abistamine;
tervislik toitumine.
Matemaatika: toiduainete kogus,
mootiihikute teisendamine.




Viirtused ja kolblus: riithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Tervis ja ohutus: erinevate
tooliikide puhul on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusndudeid.

Teabekeskkond ja
meediakasutus: oma t66d
kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvédrsust.
Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: energia ja toiduainete
kokkuhoid.

Omblemine

Materjalidpetus Opilane: Viirtused ja kolblus: kujuneb Loodusdpetus: looduslikud
(looduslikud materjalid). | - teab erinevatest tekstiilkiududest; védrtustav suhtumine to0sse ning | materjalid ja keemilise péritoluga
Masinadpetus, - médrab kanga poolt; tO0 tegijasse; arvestab arvamuste | materjalid; starbimine.
ohutustehnika nduded. - eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ja ideede paljust; tunneb Eesti keel: sdnavara, kaasopilaste
Lihtomblus ja ning vordleb nende omadusi; té~56r66m.1‘1 ning vastutust alustatu | ja §petaja eesmirgistatud
kahekordne palistus. - oskab traageldada; 16pule viia; késitsi tehtava t66 kuulamine ja kuuldu pdhjal

Lihtsa eseme
kavandamine ning
omblemine.

Omblustdd viimistlemine.

- Opib kisitlema dmblusmasinat ja sellega
Oomblema;

- oskab dmmelda lihtdmblust ja palistust;

- kavandab ning dmbleb omandatud to6votete
baasil joukohaseid véikesemahulisi
késitooesemeid;

- vilmistleb dmblustdo;

- valib ja kasutab eesmirgipédraselt
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

vaartustamine tarbekunsti osana

vOi isikupdrase eneseviljendusena.

Tervis ja ohutus: erinevate
tooliikide puhul on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusndudeid.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevatlikkus ja koostod on

tegutsemine; to6juhendi lugemine.




- planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi
riihma terviklikku tooprotsessi;

- tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;
- kasutab materjale siéstlikult ning leiab
voimalusi materjalide taaskasutuseks;

- tunneb ohutusndudeid ja jérgib ohutu
tootamise reegleid.

tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga; oma ideede realiseerimise
ja tdo korraldamise oskus on iiks
valdkonna dppeainete pdhilisi
eesmérke.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: energia ja materjalide
kokkuhoid.

Disain ja keskkond

Erinevad tehnoloogilised
voimalused ning votted
tarbeesemete
valmistamisel (erinevatest
materjalidest
meisterdamine jm).

Opilane:

- tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale, sh
toiduaineid ja nende omadusi,

- valib ja kasutab eesmirgipéraselt
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

- leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning vairtustab intellektuaalset
omandit, lahtudes autoridigusest;

- planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi
riihma terviklikku tooprotsessi;

- tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;
- kasutab materjale siéstlikult ning leiab
voimalusi materjalide taaskasutuseks;

- esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust,
analiiiisib ja pdhjendab toSprotsessi.

Viirtused ja kolblus: rithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel; kujuneb véértustav
suhtumine t66sse ning t606
tegijasse; arvestab arvamuste ja
ideede paljust; tunneb t66rdoomu
ning vastutust alustatu 1dpule
viia; késitsi tehtava t60
véadrtustamine tarbekunsti osana
vOi isikupdrase eneseviljendusena.

Tervis ja ohutus: erinevate
tooliikide puhul on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusndudeid.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevotlikkus ja koostod on
tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga; oma ideede realiseerimise
ja tdo korraldamise oskus on iiks
valdkonna dppeainete pohilisi
eesmérke.

Teabekeskkond ja
meediakasutus: oma t66d

Inimesedpetus: meeskonnatdo,
to0jaotus, sallivus, iiksteise eest
hoolitsemine ja teiste abistamine;
tervislik toitumine; sddstev
tarbimine.

Eesti keel: sOnavara.




kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvédrsust.

Loiminguprojektid

Loiminguprojekti nimi

Eesmairk

Tegevused

»Vee kasutamine ja kaitse* / Pesu
hooldusmirkide méing

- planeerida rdivaste pesemist, kuivatamist ja triikimist
hooldusmarkide jargi;
- kdituda keskkonnahoidliku tarbijana.

Mingu ,,Pesu hooldusmargid*
koostamine.

Projekt ,,Soo* / Soode taimede tikkimine

- tikkida mihk- ja madalpistes digipddevuste arendamine.

Praktiline t66: soode taime
,portree* tikkimine.

Oma t60 esitlemine/ toode
diginéitus.

2.1.3. 6. klass (17,5 tundi)

Oppesisu Opitulemused Loiming ldbivate teemade kaudu | Ainetevahelised seosed
Heegeldamine
Motiivi heegeldamine Opilane: Kultuuriline identiteet: opilane | Matemaatika: joonlauaga

lihtsa skeemi jargi.
Lihtsate esemete
kavandamine ning
heegeldamine omandatud

toovotete baasil. videojuhendit;

- teab heegeldamise tingmaérke;

- heegeldab lihtsa skeemi jargi;

- kavandab omandatud t66votete baasil
joukohaseid esemeid, oskab kasutada

- tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule.

kasutab rahvusliku ornamendi
motiive lihtsamate
esemete/toodete kavandamisel.

Viiirtused ja kolblus: kujuneb
védrtustav suhtumine té0sse ning
tO0 tegijasse; arvestab arvamuste
ja ideede paljust; tunneb
toorodmu ning vastutust alustatu
16pule viia; késitsi tehtava to0

mddtmine.

Loodusopetus: looduslikud
materjalid, tehismaterjalid.
Eesti keel: sonavara.
Kunstiopetus: varvusopetus.




vadrtustamine tarbekunsti osana
voi isikupérase
eneseviljendusena.

Tervis ja ohutus: erinevate
tooliikide puhul on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusndudeid.

Kudumine

Ringselt kudumine Eesti
rahvakunstis.

Lihtsate esemete
kavandamine ning
kudumine omandatud
toovotete baasil.

Opilane:
- tunneb peamisi Eesti rahvuslikke
kasitootavasid kudumisel;

- teab, kuidas hoolitseda kootud eseme eest;

- kavandab ja koob ringselt t66juhendi jargi
- tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule.

2

Kultuuriline identiteet: dpilane
kasutab rahvusliku ornamendi
motiive lihtsamate
esemete/toodete kavandamisel.

Tervis ja ohutus: kududes on
vaja arvestada ohutusndudeid.

Viirtused ja kolblus: kujuneb
védrtustav suhtumine té0sse ning
tO0 tegijasse; arvestab arvamuste
ja ideede paljust; tunneb
toorodmu ning vastutust alustatu
16pule viia; késitsi tehtava to0
véadrtustamine tarbekunsti osana
voi isikupérase
eneseviljendusena
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevatlikkus ja koostod on
tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga; oma ideede realiseerimise
ja tdo korraldamise oskus on iiks
valdkonna dppeainete pdhilisi
eesmaérke.

Kunstiopetus: virvide valik.

Eesti keel: sonavara.
Matemaatika: silmuste arvu
lugemine.

Ajalugu: Eesti talurahva eluolu 19.
saj.




Tikkimine

Kaherealiste pistete
tikkimine.
Aplikatsioon.

Opilane:

- oskab teha kaherealisi pisteid;

- kavandab omandatud t66votete baasil
aplikatsiooni, oskab kasutada juhendit;

- tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule.

Viirtused ja kolblus: kujuneb
védrtustav suhtumine té0sse ning
tO0 tegijasse; arvestab arvamuste
ja ideede paljust; tunneb
toorodmu ning vastutust alustatu
16pule viia; kasitsi tehtava t60
védrtustamine tarbekunsti osana
vOi isikupédrase eneseviljendusena
Tervis ja ohutus: erinevate
tooliikide puhul on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusndudeid.

Kunstiopetus: virvid,
kompositsioon.

Loodusopetus: Lidnemere kalad.

Matemaatika: piste laius ja
korgus.

Kodundus

Kuumt6otlemise viisid,
toiduainetes toimuvad
muutused
kuumt6otlemisel,
toitainete kadu.

Aedviljatoidud.
Supid, liha- ja kalatoidud,
magustoidud.

Opilane:

- teab toiduainete kuumtddtlemise viise ning
toidu valmistamisel toimuvaid muutusi;

- rakendab oma teadmisi praktikas;

- valmistab retsepti kasutades erinevaid roogi,
kasutades erinevaid kuumtodtlemise tehnikad;
- hangib informatsiooni erinevatest
infoallikatest;

- arvestab riihmaiilesandeid tdites kaasdpilaste
arvamusi ja hinnanguid;

- jérgib hiigieeni- ning td6ohutusndudeid.

Elukestev ope ja
karjidiriplaneerimine: opilane
opib tundma l&hitimbruse
td0dmaailma, tuginedes oma
kogemustele igapdevaelust;
Opilasele tutvustatakse erinevaid
tegevusalasid ja ameteid, nende
olulisust ning omavahelisi
seoseid.

Viirtused ja kolblus: rithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Tervis ja ohutus: erinevate
tooliikide puhul on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusndudeid.

Loodusodpetus: tervislik toitumine
sadstev tarbimine; aedviljad.

Eesti keel: sonavara, retseptide
lugemine.

Inimesedpetus: meeskonnatdo,
to0jaotus, sallivus, iiksteise eest
hoolitsemine ja teiste abistamine;
tervislik toitumine; sddstev
tarbimine.

Matemaatika: toiduainete kogus,
mootiihikute teisendamine.

b




Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: energia ja materjalide
kokkuhoid.

Teabekeskkond ja
meediakasutus: oma t66d
kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvédrsust.

Omblemine

Lihtsate esemete
kavandamine ning
omblemine omandatud
to0votete baasil.

Opilane:

- kavandab ning dmbleb omandatud toovotete
baasil riidest eseme;

- viimistleb dmblustdo;

- valib ja kasutab eesmirgipdraselt
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

- planeerib dpetaja juhendamisel oma
terviklikku tooprotsessi;

- todtab sihikindlalt ja viib kavandatu 1dpule;
- kasutab materjale siéstlikult ning leiab
voimalusi materjalide taaskasutuseks;

- tunneb ohutusndudeid ja jérgib ohutu
tootamise reegleid.

Viirtused ja kolblus: kujuneb
védrtustav suhtumine todsse ning
tO0 tegijasse; arvestab arvamuste
ja ideede paljust; tunneb
toorodmu ning vastutust alustatu
16pule viia; kasitsi tehtava t60
véadrtustamine tarbekunsti osana
vOi isikupdrase eneseviljendusena
Elukestev ope ja
karjaédriplaneerimine: opilane
opib tundma l&hitimbruse
td0maailma, tuginedes oma
kogemustele igapédevaelust.

Tervis ja ohutus: dmmeldes on
vaja tutvuda tdoohutusega ning
arvestada ohutusnoudeid.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevatlikkus ja koostod on
tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga; oma ideede realiseerimise
ja tdo korraldamise oskus on iiks

Matemaatika: moG6tmine, detailite
suurus.

Eesti keel: sonavara, to6juhiste
lugemine.

Kunstiopetus: kavandamine,
varvivalik.




valdkonna dppeainete pdhilisi
eesmérke.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: energia ja materjalide
kokkuhoid.

Disain ja keskkond

Erinevad tehnoloogilised
voimalused ning votted
tarbeesemete
valmistamisel
(erinevatest materjalidest
meisterdamine).

Opilane:

- tunneb erinevaid tooks sobilikke materjale, sh

toiduaineid ja nende omadusi,

- valib ja kasutab eesmirgipéraselt
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale;

- leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning vairtustab intellektuaalset
omandit, lahtudes autoridigusest;

- planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi
riihma terviklikku todprotsessi;

- todtab sihikindlalt ja viib kavandatu 1dpule;
- kasutab materjale sdéstlikult ning leiab
voimalusi materjalide taaskasutuseks;

- esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust,
analiiiisib ja pdhjendab toSprotsessi.

Viirtused ja kolblus: riithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel; kujuneb véartustav
suhtumine t66sse ning t00
tegijasse; arvestab arvamuste ja
ideede paljust; tunneb t66rdoomu
ning vastutust alustatu 1dpule
viia; késitsi tehtava t60
véadrtustamine tarbekunsti osana
vOi isikupdrase eneseviljendusena.
Tervis ja ohutus: erinevate
tooliikide puhul on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusndudeid.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevatlikkus ja koostod on
tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga; oma ideede realiseerimise
ja tdo korraldamise oskus on iiks
valdkonna dppeainete pdhilisi
eesmérke.

Inimesedpetus: meeskonnatoo;
todjaotus; sallivus; liksteise eest
hoolitsemine ja teiste abistamine.




Teabekeskkond ja
meediakasutus: oma t66d
kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvédrsust.

Loiminguprojektid

Loiminguprojekti nimi

Eesmairk

Tegevused

Projekt ,,Lidnemeri* /
aplikatsioon“Lainemere kala”

- kavandada omandatud t60votete baasil aplikatsiooni, osata
kasutada juhendit;

- tootada sihikindlalt ja viia kavandatu 1opule.

Aplikatsiooni tegemine ning
tulevikus selle kasutamine oma
ommeldud ostukoti kaunistamiseks.

2.2. I1I kooliaste

2.2.1. 7. Kklass (35 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Loiming lébivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Heegeldamine




Pitsid Eesti rahvakunstis.
Fileeheegeldus.

Opilane:

- tunneb peamisi Eesti rahvuslikke
kisitootavasid heegeldamisel;

- teab tingmaérkide tdhendust heegeldamiseks;
- heegeldab fileetehnikas;

- viimistleb heegeldatud esemeid,

- jérgib todohutusndudeid.

Kultuuriline identiteet: Opilane
kasutab rahvusliku ornamendi
motiive esemete/toodete
kavandamisel.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: heegeldatud motiivide
kasutamine rdivaste
parandamiseks ja
iimbertegemiseks, vanades
rOivastes uute esemete
valmistamise vdimalused.

Tervis ja ohutus: erinevate
tooliikide puhul on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusndudeid.

Viirtused ja kolblus: kujuneb
védrtustav suhtumine té0sse ning
tO0 tegijasse; arvestab arvamuste
ja ideede paljust; tunneb
toorodmu ning vastutust alustatu
16pule viia; késitsi tehtava to0
véadrtustamine tarbekunsti osana
voi isikupérase
eneseviljendusena.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevatlikkus ja koost6d on
tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga; oma ideede realiseerimise
ja tdo korraldamise oskus on iiks
valdkonna dppeainete pdhilisi
eesmérke.

Matemaatika: arvutamine ja
mddtmine.
Kunst: eksperimenteerimine
varvidega.

Geograafia: Eesti kaart

Eesti keel: sonavara, kaasdpilaste
ja Opetaja eesmaérgistatud
kuulamine ja kuuldu pdhjal
tegutsemine; to6juhendi lugemine;
tarbe- ja dppetekstide motestatud
lugemine.

Kudumine




Kudumine Eesti
rahvakunstis
(kirimustrid).
Kirjamine ringsel

Opilane:

- tunneb peamisi Eesti rahvuslikke
késitootavasid kudumisel;

- kasutab inspiratsiooni allikana etnograafilisi

Kultuuriline identiteet: dpitakse
mérkama ja kasutama rahvuslikke
elemente esemete disainimisel.

Tervis ja ohutus: erinevate

Matemaatika: arvutamine ja
modtmine
Kunst: eksperimenteerimine
véirvidega

kudumisel. esemeid; » _ tooliikide puhul on vaja tutvuda | Ajalugu: Eesti talurahva eluolu
- koob ringselt kahevirvilise rahvusliku té5ohutusega ning arvestada 16.-19. saj
mustriga; ohutusndudeid. L N
- kavandab ja koob t60juhendi jargi; Viirtused ja kolblus: kujuneb resti ke~e N sonavara.
- teab, kuidas hoolitseda kootud eseme eest; viiirtustav suhtumine todsse ning Loodusdpetus: Eesti loodus
- esi i Shi ikuid i . kindakirjade nimetustes
t“e“s 1tlel3 mng F.).Ohj e?dalat Leh.tid E?l.l klull(d fta t00 tegijasse; arvestab arvamuste L
o0protsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult; . L
- aIr) ib tooohutusndudeid; : J?}d? N dep abust, tunneb
Jarg o ’ . toorodmu ning vastutust alustatu
- teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise 16pule viia; kisitsi tehtava t66
vajalikkust. véadrtustamine tarbekunsti osana
voi isikupérase
eneseviljendusena.
Tikkimine

Tikkimine Eesti
rahvakunstis.

Mirgid ja stimbolid

Mulgi arhailises tikandis.

Opilane:

- tunneb peamisi Eesti rahvuslikke
kasitootavasid tikkimisel,

- teab stimbolite ja mirkide kasutamisest Eesti
rahvakunstis;

- valib tikkimiseks sobivaid materjale,
toovahendeid ning tehnikaid;

- viimistleb ja hooldab tikitud esemeid;

- kasutab niitidisaegseid teabevahendeid ning
ainekirjandust;

- analiilisib ning hindab nii enda kui ka teiste
t00d ja selle 16pptulemust;

- esitleb ning pohjendab tehtud valikuid ja
tooprotsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult.

Kultuuriline identiteet:
tutvumine esemelise kultuuri
voimaldab ndha kultuuride
erinevust maailma eri paigus ning
teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas;
Opitakse mérkama ja kasutama
rahvuslikke elemente esemete
disainimisel; dpilane kasutab
rahvusliku ornamendi motiive
oma esemete/toodete
kavandamisel.

Teabekeskkond ja
meediakasutus: oma t66d
kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid

Kunstiopetus:
eksperimenteerimine vérvidega,
stiliseerimine; stimbol kui
sonumikandja.

Bioloogia: Eesti lilled ja taimed.

Eesti keel: triikised- nendes
orienteerumine ja vajaliku teabe
leidmine; sOnavara.

Geograafia: Eesti kaart.




teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvédrsust.
Interneti kasutamine vdimaldab
kursis olla tehnoloogia
uuendustega ning tutvuda
disainerite ja kasitootegijate
loominguga nii Eestis, kui terves
maailmas.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevatlikkus ja koostod on
tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga; oma ideede realiseerimise
ja tdo korraldamise oskus on iiks
valdkonna oppeainete pdhilisi
eesmirke; ettevotlikkust toetavad
oskuslikult elluviidud projektid,
mis annavad Opilastele voimaluse
oma voimeid proovida.

Viirtused ja kolblus: kujuneb
védrtustav suhtumine todsse ning
t00 tegijasse; arvestab arvamuste
ja ideede paljust; tunneb
toorodmu ning vastutust alustatu
16pule viia; kasitsi tehtava t66
véadrtustamine tarbekunsti osana
vOi isikupédrase eneseviljendusena.

Kodundus

Eri rahvaste
rahvustoidud.

Opilane:

- vOrdleb eri rahvaste kultuuritavasid ja
rahvustoite;

- teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja
toitumise eripérasid ning rakendab neid toidu
valmistades;

Elukestev dpe ja
karjaidriplaneerimine: opilasele
tutvustatakse erinevaid
tegevusalasid ja ameteid, nende
olulisust ning omavahelisi
seoseid.

Eesti keel: sonavara, kaasdpilaste
ja Opetaja eesmaérgistatud
kuulamine ja kuuldu pdhjal
tegutsemine; to6juhendi lugemine;
tarbe- ja dppetekstide motestatud
lugemine.




- leiab tilesannete tditmiseks loovaid lahendusi
tiksi vOi rithmas;

- oskab koostada eelarve toidu valmistamiseks;
- kasutab ainealast kirjandust ja teabeallikaid
kooskodlas autoridigusega;

- jélgib tervisekaitse- ja todohutus ndudeid;

- teab jadtmete kditlemise ning keskkonnahoiu
pohilisi ndudeid.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: ettevotlikkust
toetavad oskuslikult elluviidud
projektid, mis annavad Opilastele
voimaluse oma vdimeid proovida.

Teabekeskkond ja
meediakasutus: oma t66d
kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvédrsust.

Tervis ja ohutus: tervisekaitse-
ja tddohutusnouded.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: jadtmete kditlemise ning
keskonnahoiu pohilised nduded.
Kultuuriline identiteet:
tutvumine kommete ja
toitumistavadega voimaldab néha
kultuuride erinevust maailma eri
piirkondades ning teadvustada
oma kohta mitmekultuurilises
maailmas.

Viirtused ja kolblus: rithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

Geograafia: maailma rahvad.
Matemaatika: toiduainete kogus,
mootiihikute teisendamine.
Inimesedpetus: meeskonnatdo;
todjaotus; sallivus; liksteise eest
hoolitsemine ja teiste abistamine.

Disain ja keskkond

Erinevad tehnoloogilised
voimalused ning votted
tarbeesemete

Opilane:

- kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust
ja teabeallikaid kooskodlas autoridigustega;

- valib ja kombineerib materjale;

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: ettevotlikkust
toetavad oskuslikult elluviidud

Kunst: virvidpetus, vorm,
kompositsioon.




valmistamisel (lapit6o

- kasutab sobilikke materjale, todvahendeid
jm). ning viimistlus- ja /v3i kaunistusvotteid
eesmargiparaselt.

projektid, mis annavad Opilastele

Teabekeskkond ja
meediakasutus: oma t66d
kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvédrsust.

Viirtused ja kolblus: rithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

voimaluse oma vdimeid proovida.

Inimesedpetus: meeskonnatdo;
todjaotus; sallivus; liksteise eest
hoolitsemine ja teiste abistamine.

Eesti keel: sOnavara.

Loiminguprojektid

Loiminguprojekti nimi

Eesmairk

Tegevused

Festival ,, Meie planeet Maa“
(ainetevaheline)

- tutvuda erinevate maade kodkidega ja rahvardivastega ( Riigid:
Eesti, USA, Hiina, India, Inglismaa, Hispaania, Portugal,
Indoneesia, Jaapan, Ukraina, Etioopia, Egiptus, lisrael, Brasiilia,
Kanada, Venemaa);

- vorrelda eri rahvaste kultuuri- ja toitumistavasid;

- kalkuleerida toidu maksumust.

Rahvardivaste elementide
tutvumine.

Eri rahvaste roogade tutvumine.

Projekt ,,Nutikas taaskasutus*
(ainetevaheline)

- tutvuda rahvusliku arhailise tikandi ning fileeheegelduse
kasutamise vdimalustega rdivaste parandamiseks ja
limbertegemiseks;

- kasutada sobilikke materjale, todvahendeid ning viimistlus- ja
/voi kaunistusvotteid eesmirgipéraselt.

Toode viljapanek lugemissaalis.

Projekt (ainealane) ,,Joulueelne
meisterdamine“

- osaleda kooli kaunistamises jouludeks.

Erinevates tehnikates jouluehete
valmistamine kooli kaunistamiseks.




2.2.2. 8. Klass (35 tundi)

Oppesisu Opitulemused Loiming ldbivate teemade kaudu | Ainetevahelised seosed
Heegeldamine
Ringne heegeldamine Opilane: Tervis ja ohutus: heegeldades Matemaatika: silmuste arvu

skeemi jérgi.

- teab tingmaérkide tdhendust heegeldamiseks;
heegeldab ringselt skeemi jérgi;

- viimistleb ja hooldab heegeldatud esemeid;

- leiab tlesannete tditmiseks loovaid lahendusi;
- kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust
ja teabeallikaid kooskodlas autoridigustega;

- jérgib tdoohutusndudeid,

- planeerib iseseisvalt vai rithmas tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse.

on vaja tutvuda tddohutusega
ning arvestada ohutusndudeid.

Viirtused ja kolblus: kujuneb
védrtustav suhtumine té0sse ning
tO0 tegijasse; arvestab arvamuste
ja ideede paljust; tunneb
toordodmu ning vastutust alustatu
16pule viia; késitsi tehtava to0
véddrtustamine tarbekunsti osana
voi isikupérase
eneseviljendusena.
Teabekeskkond ja
meediakasutus: oma t66d
kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvédrsust.
Interneti kasutamine vdimaldab
kursis olla tehnoloogia
uuendustega ning tutvuda
disainerite ja késitootegijate
loominguga terves maailmas.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevatlikkus ja koostod on
tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga; oma ideede realiseerimise
ja tdo korraldamise oskus on iiks

lugemine.

Loodusopetus: looduslikud
materjalid, tehismaterjalid.

Eesti keel: sonavara, kaasdpilaste
ja Opetaja eesmaérgistatud
kuulamine ja kuuldu pdhjal
tegutsemine; to6juhendi lugemine;
tarbe- ja dppetekstide motestatud
lugemine.

Kunstiopetus: virvide valik.




valdkonna dppeainete pdhilisi
eesmirke.

Kudumine

Erinevate koekirjade
kudumine skeemi jérgi.
Eseme kavandamine ning
kudumine omandatud
toovotete baasil.

Opilane:

- teab tingmaérkide tdhendust koeskeemi jérgi
kudumiseks;

- koob koekirju koeskeemi kasutades;

- kavandab oma t00;

- méérab silmuste arvu;

- viimistleb kootud esemeid;

- teab, kuidas hoolitseda kootud eseme eest;
- kasutab niitidisaegseid teabevahendeid ning
ainekirjandust;

- kavandab, planeerib, teostab ja motestab
tooprotsessi pdhimottel ideest teostusent,
arvestades seejuures funktsionaalsust,
esteetilisust ja kulutdhusust;

- esitleb, analiilisib oma t66d ja pohjendab
valikuid.

Viirtused ja kolblus: kisitsi
tehtava t60 véértustamine
tarbekunsti osana voi isikupérase
eneseviljendusena.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevatlikkus ja koostod on
tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga; oma ideede realiseerimise
ja tdo korraldamise oskus on iiks
valdkonna dppeainete pdhilisi
eesmérke.

Tervis ja ohutus: kududes on
vaja tutvuda tdoohutusega ning
arvestada ohutusnoudeid.

Teabekeskkond ja
meediakasutus: oma t66d
kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvédrsust.

Kunstiopetus: virvid, vorm,
kompositsioon.

Eesti keel: sonavara, kaasdpilaste
ja Opetaja eesmaérgistatud
kuulamine ja kuuldu pdhjal
tegutsemine; to6juhendi lugemine;
tarbe- ja dppetekstide motestatud
lugemine.

Matemaatika: silmuste arvu
lugemine.




Omblemine

Materjalidpetus
(keemilised materjalid).

Kanga kuumniiske
toGtlemine.

Roivaeseme
kavandamine.

Moo6tude votmine, roiva
suurusnumbri méadramine,
16ikelehe kasutamine,
1digete paigutamine
riidele.

Tutvumine réivaeseme
omblemise ja dmblustod

Opilane:

- kasutab niitidisaegseid teabevahendeid ning
ainekirjandust;

- teab keemiliste kangaste omadustest;

- kavandab, planeerib, teostab ja motestab
tooprotsessi pdhimottel ideest teostusent,
arvestades seejuures funktsionaalsust,
esteetilisust ja kulutdhusust;

- jérgib tdoohutusndudeid,

- oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;
- vOtab mdodud ning médrab rdiva
suurusnumbrit;

- votab 16iked 16ikelehelt;

- valib ja kombineerib materjale;

Elukestev ope ja
karjairiplaneerimine:
Omblemisega seotud erialad (
juurdeldikaja, ritsep, dmbleja
jne.)

Tervis ja ohutus: dmmeldes on
vaja tutvuda tdoohutusega ning
arvestada ohutusnoudeid.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevatlikkus ja koostod on
tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga; oma ideede realiseerimise
ja tdo korraldamise oskus on iiks

Kunstiopetus: kavandamine,
vérvivalik.

Keemia: keemilise paritoluga
kangad.

Matemaatika: mddtmine.

Eesti keel: sonavara, kaasdpilaste
ja Opetaja eesmaérgistatud
kuulamine ja kuuldu pdhjal
tegutsemine; to0juhendi lugemine;
tarbe- ja dppetekstide motestatud
lugemine.

Keemia: keemilised materjalid.

iimistlemine. - vali ili i i i ~ . 1 g
viimistiemine ‘\./al¥b soblhkud to'ovahe~nde.1d, masinad ning valdkonna Sppeaincte pohilisi
viimistlus- ja kaunistusvotteid; N
. A .. eesmaérke.
- paigutab 10iked riidele; . - Lolblus: kuiunch
- valib Opetaja abiga sobiva tehnoloogia Viirtused ja kdlblus: kujune
dmblemiseks: védrtustav suhtumine todsse ning
- véirtustab loovat isetegemist ning sellega ‘.tothegclijassel;. ar\festab zgvamuste
seonduvat vaimset heaolu. Ja 1deede pa just; tunne
toorodmu ning vastutust alustatu
16pule viia; késitsi tehtava t66
véadrtustamine tarbekunsti osana
voi isikupérase
eneseviljendusena.
Kodundus

Vahemere maade toitude
valmistamine.

Erinevate tainaste liigid.

Opilane:

- teab Vahemere maade toitude eripirast;
- vOrdleb eri rahvaste kultuuritavasid ja
rahvustoite;

Elukestev ope ja
karjaédriplaneerimine: opilasele
tutvustatakse erinevaid
tegevusalasid ja ameteid, nende

Geograafia: maailma kaart.

Eesti keel: sonavara, kaasdpilaste
ja Opetaja eesmaérgistatud
kuulamine ja kuuldu pdhjal
tegutsemine; retsepti lugemine;




- teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja
toitumise eripérasid ning rakendab neid toidu
valmistades;

- kiipsetab ning valmistab retsepti kasutades
erinevaid roogi;

- kasutab ainealast kirjandust ja teabeallikaid
kooskdlas autoridigusega;

- arvestab riihmaiilesandeid tdites kaasdpilaste
arvamusi ja hinnanguid;

- planeerib rithmas tervislikku protsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

- jérgib tervisekaitse- ning todohutusndudeid;
- annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset
tagasisidet.

olulisust ning omavahelisi
seoseid.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevotlikkus ja koostod on
tihedalt seotud aine sisuga; oma
ideede realiseerimise ja t00
korraldamise oskus on iiks
dppeaine pohilisi eesmirke;
tarbija digused ning kohustused.
Kultuuriline identiteet:
tutvumine kommete ja
toitumistavadega voimaldab néha
kultuuride erinevust maailma eri
piirkondades ning teadvustada
oma kohta mitmekultuurilises
maailmas.

Teabekeskkond ja
meediakasutus: oma t66d
kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvédrsust.
Tervis ja ohutus: tervisekaitse-
ja tddohutusnouded.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: jadtmete kditlemise ning
keskonnahoiu pohilised nduded.
Viirtused ja kolblus: riithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.

tarbe- ja dppetekstide motestatud
lugemine.

Keemia: keemiline kergitusaine
(sooda, kiipsetuspulber).

Bioloogia: pidrmi kasutamine.
Matemaatika, fiitisika: toiduainete
kogus, modtiithikute teisendamine.
Inimesedpetus: meeskonnatdo;
todjaotus; sallivus; liksteise eest
hoolitsemine ja teiste abistamine.




Disain ja keskkond

Erinevad tehnoloogilised
voimalused ning votted
tarbeesemete
valmistamisel (Muhu
tikand - hadbepisted,
punumine, viltimine,
so0lmbatika jm).

Opilane:

- tutvub niitidisaegsete tehnoloogiliste votete
kasutamise vdoimalustega kaasaegsete
tarbeesemete valmistamisel,

- oskab hinnata uudseid ja isikupdraseid
lahendusi ning méargata esemete disaini
funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritaustaga;

- esitleb, analiiiisib ja pdhjendab td6protsessis
tehtud valikud ning 16pptulemust;

- annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset
tagasisidet;

- leiab Opitus seoseid igapédevaeluga;

- kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust
ja teabeallikaid kooskdlas autoridigustega.

Kultuuriline identiteet:
tutvumine esemelise kultuuri
voimaldab ndha kultuuride
erinevust maailma eri paigus ning
teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas.

Teabekeskkond ja
meediakasutus: oma t66d
kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvairsust;
interneti kasutamine vdimaldab
kursis olla tehnoloogia
uuendustega ning tutvuda
disainerite ja kasitootegijate
loominguga nii Eestis, kui terves
maailmas.

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevatlikkus ja koostod on
tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga; oma ideede realiseerimise
ja tdo korraldamise oskus on iiks
valdkonna oppeainete pdhilisi
eesmirke; ettevotlikkust toetavad
oskuslikult elluviidud projektid,
mis annavad Opilastele voimaluse
oma voimeid proovida.

Teabekeskkond ja
meediakasutus: oma t66d
kavandades ja ainealaste
projektide tarvis infot kogudes

Kunstiopetus: virvid, vormid,
kompositsioon.

Eesti keel: sonavara.
Inimesedpetus: meeskonnatoo;
todjaotus; sallivus; liksteise eest
hoolitsemine ja teiste abistamine.




Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvédrsust.

Viirtused ja kolblus: rithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel; késitsi tehtava to6
vadrtustamine tarbekunsti osana

vOi isikupédrase eneseviljendusena.

Loiminguprojektid
Loiminguprojekti nimi Eesmark Tegevused
Projekt “Vahemeremaade toit* Opilane: Vahemere toitude valmistamine ja

(ainetevaheline)

- teab Vahemere maade toitude eripirast;
vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

- teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eripédrasid
ning rakendab neid toidu valmistades.

degusteerimine.

(ainealane)

Projekt ,,Joulueelne heegeldamine*

- osaleda kooli kaunistamisel jouludeks.

Heegeldatud jouluehete
valmistamine ja todde véljapanek
lugemissaalis klassis.

2.2.3. 9. Klass (17,5 tundi)

Oppesisu

Opitulemused

Loiming lébivate teemade kaudu

Ainetevahelised seosed

Kudumine




Pitsilised koekirjad.

Opilane:

- teab peamisi Eesti rahvuslikke késitdotavasid
pitsiliste koekirjade kasutamisel
(kudumistraditsioonid Haapsalus);

- teab tingmaérkide tdhendust pitsiliste
koekirjade kudumiseks skeemi jérgi;

- oskab kududa pitsilisi koekirju koeskeemi
jargi;

- oskab viimistleda kootud pitsilisi esemeid;

- kasutab ainealast kirjandust ja teabeallikaid
kooskodlas autoridigusega;

- arvestab riihmaiilesandeid tdites kaasdpilaste
arvamusi ja hinnanguid;

- tunneb peamisi Eesti kultuuri ja
kasitootavasid.

Kultuuriline identiteet:
tutvumine esemelise kultuuri
voimaldab ndha kultuuride
erinevust maailma eri paigus ning
teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas;
Opitakse mérkama ja kasutama
rahvuslikke elemente esemete
disainimisel.

Ajalugu: kultuur ja eluolu
erinevatel ajastutel.
Kunstiopetus: virvid, vormid,
kompositsioon.

Eesti keel: sonavara, kaasdpilaste
ja Opetaja eesmaérgistatud
kuulamine ja kuuldu pohjal
tegutsemine; skeemide lugemine;
tarbe- ja dppetekstide motestatud
lugemine.

Matemaatika: silmuste arvu
lugemine.

Kodundus

Eesti rahvardivad ja
kook.

Toiduainete toitainelise
koostise hinnang,
lisaained toiduainetes.

Tervisliku toitumise
keskkonnad Internetis.
Mitmekiilgse ja
tasakaalustatud

padevameniili koostamine.

Kuidas meedia meid
mojutab.

Mis on: rampstoit
toidulaadne toit, GMO,
Okotoit, funktsionaalne

Opilane:

- vadrtustab Eesti kombeid ning esemelise ja
toidukultuuriga seotud traditsioone;

- teab Eesti rahvardivaste eripdrast;

- teab etnograafiliste esemete kasutamise
voimalusest inspiratsiooni allikana;

- teab peamisi Eesti rahvusliku kdogi tavasid,

teab Eesti toitumistavasid mdjutavaid tegureid
ja toitumise eripdrasid ning rakendab neid toitu
valmistades;

- teab GDA mirgistusest;
- teab toiduainete toitainelise koostise tabelist;
- teab lisaainetest toiduainetes, toidulisandistest;

- teab Internetipdhistest tervisliku toitumise
keskkondadest;

Elukestev ope ja
karjairiplaneerimine: opilasele
tutvustatakse erinevaid
tegevusalasid ja ameteid, nende
olulisust ning omavahelisi
seoseid.

Tervis ja ohutus: erinevate
tooliikide puhul on vaja tutvuda
tooohutusega ning arvestada
ohutusndudeid; tvervisliku
toitumise pohitddede
omandamine ning tervislike
toitude praktiline valmistamine
loovad aluse terviseteadlikule
kditumisele.

Keskkond ja jiatkusuutlik
areng: tihelepanu pooratakse

Inimesedpetus: toitumise moju
tervisele.

Ajalugu: kultuur ja eluolu
erinevatel ajastutel.

Matemaatika, fiitisika: toiduainete
kogus, modtiithikute teisendamine.

Eesti keel: sonavara.
Geograafia: Eesti kaart.

Uhiskonnadpetus: pakendi
mérgistused.




toit, toidu glilkeemiline
indeks.

Tarbija digused ja
kohustused.

Pakendi mérgistused.

- hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat
teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pohjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke
tarbimisvalikuid;

- teab mitmekiilgse ja tasakaalustatud
padevameniili koostamisest ning toidukordadest

keskkonnasddstlike
tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevatlikkus ja koost6d on

Jaatmekaitlus. . - : N
saadava energia jaotusest, omandab tervisliku tihedalt seotud aine sisuga; oma
toitumise; pohitddesid; ideede realiseerimise ja too
- teab rdmpstoidust toidulaadsest toidust, GMO- lforralfiamlﬁe oskus on }:iks
st, 0kotoidust, funktsionaalsest toidust, toidu oppe‘glng .POhIhSl gesmarke.
gliikeemilisest indeksist; Tarbija digused ning kohustused.
- analiiiisib reklaamide mdju ostmisele; K"‘{lt“.“rﬂine ifl_entiteet: Eesti
- analiilisib toiduainete toiteviértust; kook ja rahvarow.ad.
- Kiiitub teadliku tarbijana; Teabekeskkond ja
R . meediakasutus: oma t66d
- teab pakendi mirgistamisest: kavandades ja ainealaste
- teab jddtmete kditlemise ning keskkonnahoiu | projektide tarvis infot kogudes
pohilisi ndudeid. Opitakse kasutama erinevaid
teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvédrsust.
Viirtused ja kolblus:
riihmas todtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.
Disain ja keskkond
Niitidisaegsed Opilane: Tervis ja ohutus: erinevate Kunst: virvusopetus,
tehnoloogilised - tutvub niiiidisaegsete tehnoloogiliste vtete tooliikide puhul on vaja tutvuda | kompositsioon, proportsioon.
valmistamisel.

- oskab hinnata uudseid ja isikupdraseid
lahendusi ning méargata esemete disaini
funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritaustaga;

Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus: algatusvdime,
ettevotlikkus ja koost6d on
tihedalt seotud aine sisuga; oma




- esitleb, analiiiisib ja pdhjendab tdoprotsessis
tehtud valikud ning 16pptulemust;

- annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset
tagasisidet;

- leiab Opitus seoseid igapédevaeluga;

- teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise
vajalikkust;

- vadrtustab loovat isetegemist ning sellega
seonduvat vaimset heaolu.

ideede realiseerimise ja t00
korraldamise oskus on iiks
Oppeaine pohilisi eesmirke.
Viirtused ja kolblus: riithmas
toGtamine annab Opilasele
véartuslikke kogemusi iiksteiste
arvestamisel.




